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SCHNELL, SCHNELLER...

TOP GEAR 3000 19,
TRUE LIES 139.-
UNIRALLY (APRIL/MA) 19.-

SUPER NINTENDO

5. N. MORE FUN SET 299 WARIO'S WOODS 89.

- N. " WILD GUNS 129,-
S. N. POWER STATION 199,- WWF RAW 134‘_
ACTION REPLAY PRO 2 SN 99,- X-MEN 129.-
OANE et 99 ZERO - KAMIKAZE SQUIRREL 129I-
TOP SECRET (APRIL/MAI) 24,80 :
ADDAMS FAMILY VALUES 119,-
AKIRA 119,-
BLACKHAWK 109,- KNA P l
CARRIER ACES 109,-
CALYFIGHTER 2 109,- LLER RE SE
DEMOS CREST i ACTRASER 2 9.
DEMOLUTION MAN ]09'_ - DINO DINI SOCCER 69,-

: EARTH WORM JIM 119,-

DONKEY KONG COUNTRY 129,- FEIVEL DER MAUSWANDERER 99 4
FIREMEN 119,- et =
HAGANE 119,-
ILLUSION OF TIME (MAI/JUNI) 109.-
INDIANA JONES 129.-
INT. SUPERSTAR SOCCER 119,-
JELLY BOY 114,-
JUNGLE STRIKE 119,-
KID CLOWN CRAZY CHASE 109,-
NBA JAM TE. 129,-
NFL QUATERBACK CLUB 139.-
OPERATION STARFISH 129.- AME BOY
:IA;?MM&NFZMM SIES ;39__ GAME BOY SPECIAL EDITION 119,-
POCKY & ROCKY 2 10;;'_ GAME BOY SUPER STAR SET 169,-
i el ey DONKEY KONG LAND 55
e i Jer - ‘ KIRBYS DREAMLAND 2 59.-
SECRET OF 114,- - Wir bieten Innen den Schnell-Service als MEGA MAN 3 59'_
SHADOW 119,- Standard MONSTER MAX 79‘_
SOULBLAZER 109.- - Bei uns bekommen Sie Ihre Ware als Brief, v
SPIDERMAN TV 129,- Schnellpackchen oder Schnellpaket SAMURAI SHODOWN 59,-
STAR TREK - NEXT GENERATION 109.- ?o haben unsere Kunden in der Regel die bis STARGATE 59.-
STAR TREK - STARFLEET ACADEMY 109 Mao;'igel:‘hr bestellte Ware schon am nachsten WARIO BLAST 59,-
STARGATE 129.- Bei Bestellungen von 3 Artikeln sogar portofrei
STREET RACER 119,-
SUPER B. C. KID 119,-
SUPER BOMBERMAN 119,-
TETRIS & DR. MARIO 89,-
THE MASK 119,-

STARGAIE INT SUPER SOCCER

PUNCH OUT

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHTIII Versand per Nachname DM 8,- * UPS DM 10,- * Vorkasse (Nur Euroscheck) DM 4,- * Fordem Sie
unser kostenloses Preislisten-Magazin mit Frankierten (DM 3.-) und Ihrer Adresse versehenem Riickumschlag (DIN C5) an Theo Kranz
Versand und Laden, Juliuspromenade 11, 97070 Warzburg, Tel. (0931) 571601 oder 06 FAX Nr. 0931/ 571602




Nintendo die Game Boys in frischer Couleur auf den Markt. Guter Grund
fir uns, die besten Spiele fir den handlichen SpafBbringer
zusammenstellen und somit allen Farb-Boy-Aspiranten gute Einkaufs-Tips
mit auf den Weg zu geben. Falls das Geld derzeit nicht so locker sitzt: Es Mortal Kombat 11
gibt auch bunte Game Boys zu gewinnen! Seite 30 & 36 Beschlagnahme

22

25

Wenig erfreulich, besonders fiir Acclaim: Mortal Kombat Il wurde beschlagnahmt, und das system-
ibergreifend. Die Info erreichte und gerade noch rechtzeitig vor RedaktionsschluB. Welche
Auswirkungen das hat, was im Vorfeld geschah, und was dos fir jeden MK-Il-Besitzer
bedeutet? Diese News als Special an ungewohnter Stelle: Seite 25

In der letzten Ausgabe
warfen wir einen Blick darauf, wie es
auf dem Gebraucht-Spiele-Markt zugeht,
diesmal erheben wir statistisch die Preise fiir
Spiele & Sparen:

438

© Nintendo

Sie sind klein, blau, und sie machen selbst auf dem NES eine
gute Figur - eine bessere als auf der groflen Nintendo-Konsole:
Die Schliimpfe. Test auf Seite 20

In Japan ist er lange schon ein Star, jetzt startet der kleine % LY“BT N
Steinzeit-Rabiator einen GroBangriff auf die deutschen
Konsolen. Bonk ist sein Name. ,Super B.C. Kid" __
(SNES) und B.C. Kid 2 (GB) heifien die Spiele. Dery :
Held friBt sich an Wanden und Decken entlang. &8
Interessiert? Ab Seite 26

Sachen gibt’s, die htte man sich in dieser Form gar nicht

vorstellen wollen. Warum Pac-Man 2 alle Erwartungen unteriraf kénnen
wir sagen. Warum es ein Adventure ist, nicht. Seite 16

76

Nun endlich kommt, was nicht fehlen darf!
Die knackingenHappchen,

findet Ihr ab Seite 48. ettt detectetedendestectedesdestestestesleviostostostestebedestestestosdestestostdandesto --------ﬁ---ﬂ
Regenwurm Jim geht méchtig zur Sache (Lasungshilfe
Earthworm Jim, Teil 2 ab Seite 52), der kleine Theo RESERVIERUNG

beendet seine Abentever auf dem Game Boy
(Losungshilfe Sword of Hope, Teil 2 ab Seite 60), und
auch der Blackhawk’ ladt seine Schrotflinte die letzten Male
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(Losungshilfe Blackhawk, Teil 4 ab 1
A V] Seite 64). Fiir unlisbare Probleme wie E bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von TOTAL 6/95.
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Lieber Zeitschriftenhidandler,

. = ! et by et S A8 Ml e Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht, aber bis spatestens eine
, JS helfen Lesern) und Schummelcodes.

Woche danach bei lhnen abholen.
~ Habt lhr von Euren Spielen gl ! R He
endgilfig genug, und neves LUL 1IN NIZY
aterial muB ran, dann werft A

thk in  unsere

Name, Vorname ,’

Meine Telefonnummer ’

Unterschrift e m

1
|
|
E .~ 6/95 ist ab
|
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Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen A Freitug den
einer Woche abgeholt werden, verfallt die o ’ Mai
Reservierung zugunsten anderer Kunden g 17. ail

> erhaltlich!
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Durchblick:

Die neuen Game Boys . ... 30
Report: Spielen & Sparen. . 22
Puzzle Bobble

Theme Park

Die Schlimpfe
Clay Fighter 2
Tips & Tricks

DIE SCHLUMPFE

Nachdem bereits SNES und GB von den Bléulingen
heimgesucht wurden, storten diese ihre Abenteuer
nun ouch ouf dem NES. DoB Gargomel dabei wieder
eine erhebliche Rolle spielt und den Schlimpfen
michtig Arger bereitet, ist klar. Dos schlumpfig
schlumpfige Vergnigen startet ouf Seite 20.

POCKY & ROCKY 2

Pocky und Rocky, die beiden
topferen, sympothischen Hel-
den, kehren zuriick! Neues
Spiel, neves Glikck: In der Fort-
setzung des Actiongames ist
wieder viel Turbulenz angesogt.
Selbstverstindlich diifen nach
wie vor zwei Spieler simultan
allen frechen Burschen ouf die
Finger klopfen. Mehr dozu ab
Seite 18.

sthafft i es viellicht nicht mehe! TOTAL! 5/95

CLAY FIGHTER 2:

--"—' JUDGMENT CLAY

Priigelspiele mijssen
weder brutal noch
blutig sein, wie Inter-
ploy zum zweiten
Mole eindrucksvoll
beweist. Neue wie o
te Helden ous Knete geben sich ihr Stelldichein in ,Cloy

Fighter 2: Judgment QL ﬁ /

Cloy* und warten mit =

einigen neven und by -

vor allem amisanten

Ubemaschungen auf.
RE Po RT NFL Quarterback Club . .............. 34

Wird FootballKénig John Madden von Acclaims

Game Boy im neuen Look .. ........... 30 Klub voller Spitzenquarterbacks zum Fall
gebracht, ocer behalt er seine Krone?

Spielen &Sparen .. ........ ... ... 22

Wir sagen Euch, wie |hr kostenginstig an POCMAR2 woii i v v s v i R 16

gebrauchte Software herankommt und wie |hr Ein ereutes Wiederschen mit dem vermutlich

Eure am besten loswerdet. prominentesten Held der Videospielgeschichte:

Pac-Man kehrt zurick auf die Bildschirme und
LAl ’ Al ) prasentiert sich in vollig anderer Art als anno
. dazumal

FIBRde: & o0 voves smwes svens o sw . 36
SB0O <\ 49 Pocky &Rocky 2 ................... 18
VARG oo s wros e v ars sumesin s stasss s wes 9 SuperB.C.Kid .................... 26
m Warock ... 7

Der Horrerdilm namens ,Warlock” kornte gerade
Looney Tunes Basketball .............. 13 einmal die Bezeichnung Miltelmald einheimsen.
PuzzleBobble ..................... 13 Kann die weilaus weniger horrormabige SNES-
ThemePark ....................... 14 Umsetzung Uberzeugen?

TOTAL!-CLASSICS:

SUpErSWIV i wuv co vanian wa wx o ST 87
SNES i
Clay Fighter 2: JudgmentClay . .. ....... 23 NED

Die Schlimpfe ................ S 20
Hogone .o ig ans v va 20 a0 29
Dustere Grafik und fiese Gegner enwarten Euch TOTAL!-CLASSICS:
bei Hudson Softs Actiongame. Solstice ........ooviiiiiiiiiiiian. 87

NEWS-EXTRA:

MORTAL KOMBAT I
Dos Thema ,Mortal Kombat” zieht immer weitere Kreise: Noch
y der Beschlagnohmung des ersten Teils im November '94 wurde

" Kirzlich ouch der Nochfolger von Vater Stoot eingezogen. Nicht

nur dos Loger, sondem auch die Geschiiftsiiume von Hersteller

SUPER B.C. KID
& B.C. KID 2

Unser Freund ous der Steinzeit schliigt diesen Monat gleich doppelt zu;
Sowohl das SNES ols auch der GB dirfen sich Gber ein Abenteuer mit dem
glatzkapfigen Kerlchen freven, bei dem
die Bezeichnung , Dickschiidel’ villig
neue Dimensionen annimmt. Wos B. (.
Kid so alles erwartet, erfohrt Thr in un-
seren ausfiihrichen Tests ab Seite 26.

Accloim wurden dobei durchsucht. Was genau hinter cieser Aktion

steckt und wos die Beschlognahmung fiir

Euch bedeutet klirt unser News-

Extro ouf Seite 25 ouf.




GAME BOY

TR T O .
Game Boy Gallery ...........
Back to the %")"‘TS Nintendo ke
,Gome-&Watch'-
dieser Klassiker dirfen Game-Bo

Jielen Zurucs

Angriff nehmen

TOTAL!-CLASSICS:

Golf ... .
IMPORT-CORNER

Might and Magic lll - Isles of Terra .. . . .. 47

Donkey Kong Country,

Losungsposter, Teil 3. ............ .. .. 41

Shorties . ...... ... ... 48

Earthworm Jim,

Komplettlgsung, Teil 2 ... ...... ... ... 52

Sword of Hope,

Kompletlosung, Teil 2 . ........... ... 60

Blackhawk, Komplettlasung, Teil 4 . ... ... 64

Helpline: Leser helfen Lesern ... ..... ... 68

Action-Replay-Codes ................ 70

TOTAL!-CLASSIES

SUPER SWIV sies (V
SOLSTICE s .7‘
GOLF 68

Dreierpack: Einmal knollige Action bis zum
Abwinken, ein feines Abenteuer mit kniffligen Rétseln

- sowie entsponnenden Bildschirm-
Sport haben vir allen Nostolgikem

B diesen Monat 2u
| bin -
F- "

Editorial . . ... ... .. 3
BIBWS o smmman 9 68 0 B 03 Sleee rie sumss tes é
| T T T 8
Die unterhaltsame Rubrik = nicht nur fir Insider!
Hier konnen TOTAL-leser schreiben, was sie auf
dem Herzen haben

Wertungserklarung .. ... ... 159
MEWSERIG o0 ws pan o Sias S8 58 sl s 25
Die Beschloagnahmung vo tal Komba
Charts . ... o 40
Fast so wichtig wie das taglich’ Brol: die
allmonallichen TOTAL-Charts

TOTAL-Shop ..o 72
Unverzichtbare F wsslattung! Von alten

TOTAL-A n bis zu freakigen Accessoires

una n Klassikern findet Ihr hier clles,
15 hegehrl

Borse ........... ... 76

Die ‘(\ewr‘;;r'z(:wgf.n‘"w‘m Ihr sucht gunstig ein

Spiele2 |hr wollt etwas abstofien? Mit

unseren #“'tr!iif":(?r kein (,bL,

IMPORT CORNER

Rollenspiel-Freunde haben ollen Grund zur Freude, denn ein tolles
Progromm des réitsellostigen Genres hat sich in unseren
Redoktionsrgumen eingefunden und sich gor dos Priidikat TOTAL!-
genicl verdient. Alles iber dos superumfongreiche , Might and Magic Il
— Isles of Terra” in der Import-Comer ob Seite 46.

TOTAL  5/95

gor in transparenter Ausfihrung ist der
innovotivste Kekskosten des Johrhunderts zu

hinter das Geheimnis des kleinen Kerls aus
Jopon blicken und stellen die beste %
oktuelle Software ebenso vor wie
grondiose Klossiker.

GAME BOY

IM NEUEN LOOK

Nicht schlecht, wos sich Nintendo hat einfollen lassen:
Ab sofort ist eine Special Edition des Game Boy 2u
hoben, die nicht nur etwas fir Spielerherzen, sondem
besonders auch etwos fiirs Auge ist. In finf Forben und

hoben. Wir stellen Euch nicht nur die neven
Gome Boys vor, sondern lassen Euch ouch

ETRICKS

Wie immer bekommt Ihr bei
& uns genou dos was [hr
" broucht: Ein superdickes Paket mit

hilfreichsten Tips & Tricks. Diesmal geht
.Donkey Kong Country” in die letzte Runde — notiirlich als

doppelseitiges Poster! Die zweiten Teile der Komplettidsungen zu
Larthworm Jim* und ,Sword of Hope” worten ebenfolls ouf Euch.
Ium vierten und letzten Male dirft Ihr Euch ouf tolle Korten zu
Blockhawk” freven. Mir diesen ist ouch Licht bis in die letzte Ecke

PREVIEWS [ = "=

Drei tolle Previews présentieren
wir Euch in dieser Ausgabe. Zum
einen findet Ihr den kommenden  FEEEE=—g
Superhit ,Puzzle Bobble™ vor. | FEEE
Nicht nur ein Wiedersehen mit  jsss

Bub und Bob ist dabei ongesagt,
sondern ouch Spielsucht im o8 3 A
besten ,Tetris"Stle. Zum anderen beretlan wir Euch schon etmd
auf die Tatigkeiten eines Vergniigungsparksbauers vor. Das Gome,
um dos es dobei geht: ,Theme Park”. Des weiteren geben sich die
Looney Tunes ein weiteres mal die Ehre. Diesmol in bester NBA-
Jom'-Manier. ,Looney
Tunes Basketboll* heit
ihr neves Vergnilgen.

© NINTENDO



STRESS MIT DEN
BANANEN

Won neidisch cuf den Edolg eines Impertproaukts fahnaeten cel

Donkey I(ong Country ~$

Zolbearie large
3

den Karren zu fonren. Jetzt wurden sie | y Keng

Counry gezeigien Gelbkriichte”, so ¢
Eurobcnanen-Norm.” Nach ausf
~ Benanen ber

e EU-Norm /\' 301, Jetzt sing

J;fi)l'(.’il'%.‘" :"’_ICE" ce e'{:-rc»:' ichen Schrite zur euro

n cie Techniker bei 3:;'&-50[‘:.' e \I|~ weile

Nach unseren ":C""O'IO"C" aroxe

FEEL THE SOUND ...

Einen richtigen Tritt in den Bauch wird Euch Euer Lieblingsprigelspiel zwar auch in Zukunft nicht verpassen - aber ein paar
sanfte Schiage in den Rucken sind doch auch nicht zu verachten, oder? In diesen Genu3 kommt Ihr mit
dem Aura Interactor, einer brandneuen Erfindung aus dem Land der

unbegrenzten Maéglichkeiten. Der schwarze Plastikkasten wird rucksack-
maBig auf den Rucken geschnallt und wandelt Klange in erdbebenmaBi-
ge Vibrationen um. Damit kannt Ihr Euch die Sounds Eurer Videogames
genauso in die Knochen hauen wie den Beat Eurer Lieblings-CD. Wer
nicht auf Rucksack-Feeling steht, kann auch auf das kissenahnliche
Interactor Cushion ausweicnen. Beide Produkte gibt's fur etwa 200
Mérker bei Siemssen & Co in 22767 Hamburg, Tel. 0 40/ 38 02 20.

URZEIT—RAUFEREI

Freut Euch: Der Aut ow"htsrkml er Primal Ruge aus dem Voriahr

Game Boy Das irre
Time WCT ner Interactive — alle sieben Chara

OLYMPIAHELD
IVIIT COPYRIGHT

& in Atlante C nocn merenwell enfernt, £e mach? schon

IZZY'$ < UE el von sicn re
OLYMPIC
QUEST

en Izzy s Quesf for the Olympu: ngs dreht sich ¢lies um

™, © '92, '93 ACOG

TOTAL! 5/95



Gegeniiberstellung vor
Beginn des Kampfes - so
kann man sich die Grafik
wirklich gefallen lassen!

es stimmt: ,MK
in der Mache,
st natiirlich
er fiir die Arkade.
traggeber ist Auto-

gigant Williams.
grammiert und
tken wird der
Teil wieder vom
hrten MK-Team
um Chefdesigner
, diesmal
arkt um zwei
Gesichter. Wie's
soll? Laut Ed
will Williams,
MK 11l MK 1l so
liissig macht wie
seinerzeit MK 1.

e m

&

o Shao Hahn

A B
_/—__l_J

WViORKR

.Zur Story: Der verfluchte Kampfer Shao Khan hat
die Herrschaft der Erde an sich genissen. Er hat ein Dimensionstor
zur Erde der Gegenwart geoffnet und will unseren gemutlichen
Stuck In eine wuste Eindde verwandeln

Planeten jetzt Stuck fur

Klaro: Dafur muB er richtig einen auf die Glocke bekommen! Und
zwar sowohl von den alten Kampfern als auch von einigen neuen
Helden. Kung-Lao, Sub-Zero, Liu Kang und Rayden haben ihre
Vertrage aus MK Il verlangert, Sonya aus MK | ist ebenfalls mit von
der Partie. Leider kein Wiedersehen gibt es mit Johnny Cage, Bara-
ka, Reptile, Scorpion,

anze Reihe frischer Charaktere, neun an der Zahl. Ihre Namen

stehen zur Zeit allerdings noch nicht endgultig fest. Am Game-

Mileena und Kitana. Dafur gibt's aber eine

LOVIBAT 1

design wurde natirlich auch kraftig gefeilt. Gekampft wird dies= i

mal hautpsachlich vor kahlen Stadtkulissen und das mit deutlich %
noherer Spielgeschwindigkeit als beim Vorganger und selbstver- :
standlich auch mit neuen Moves. Fur das alles ste-
hen diesmal etwa 50 Prozent mehr Speicher-
platz zur Verfugung als vorher. AuBerdem

soll der dritte Teil einige der Features enthal-

ten, Uber die schon bei den Vorgangern die
Geruchte kursierten: Animalities, Nudalities oder
was auch immer den Programmierern eingefallen sein mag. Lassen i
wir uns Uberraschen: Der Automat soll voraussichtlich bereits im

April in die Spielhallen kommen.

Ein alternder Rock’n‘Roll-
Star auf der Bdhne? Nein,
dies ist einer der neuen
Kampfer von MK Il ...

Aus der

Trickkiste der
Produzenten:
Die ,,echte”
Sonya posiert
im Studio

vor einer

~Bluescreen”-

Wand

TOTAL! 5/95




. STEREO-ANLAGE
Kann ich mein SNES an
die Sterec-Anloge
oder an den Video
anschlieBen Wenn
ja, wie macht man das?
Kann man sein SNES um- g,
bauen |OSSEH, so dafd cuch  Seart- Anschluff liefert
Import-Spiele ohne Adap!
darauf loufen2 Wenn ia,
wieviel wiirde das kosten?

David Welle,
Michelstadt

Bild und besseren Ton

TOTAL! antwortet:

or Per RGB-Signal besseres

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT ¢ BRIEFE

Gerat mit Spielen behalien, wenn
es das Ulira 64 gibt, noch auf
meine lieblingsspiele verzichten!
Andreas Laenger, Hamm

TOTAL! antwortet:

1. Die FuBbodenheizung ist weniger
das Problem, solange die von ihr ausgehende
Warme aus dem SNES abziehen kann
Wenn lhr einen fetten Wuschelteppich
habt, in dem das SNES halb versinkt,
dann kann es Probleme geben.

Das Gerdt — wie jedes andere sich er-
warmende elekirische und elekironi-
sche Gerat - sollte auf einer glatten

Jo, das geht. Man besorge
sich ein SNES-ScartKabel
auch RGB-Kabel genannt
Falls Dein Fernseher keinen ScartEingang be-
sitzt und nur mono ist und Du dns SuperNES an
die Sterec-Anlage anschlieBen mochtest
brauchst Du ein {wohschem' ch RGB- Kabel,
bei dem die Adern, die die Tonsignale leiten,
nach aufen gelegt worden sind — am besten
auf zwei Cinch-Stecker.
Ja, etliche Handler mit eigener Werkstatt bie-
ten das als Dienstleistung an. Die Kosten dafir
belaufen sich auf etwa DM 40-100. ie nach
Art und Umfang des Umbaus (z.B. Au alm en des
artridge-Schachts, damit auch US-Module
passen, oder als Allernative ein /—\”ﬁptr\ aer
im Preis inbegriffen ist etc )

TOTAL!
Post
Heilwigstrafie 39

FUSSBODENHEIZUNG
D-20249 Hamburg

Vielleicht kénnt Thr mir ja ein paar Fragen be
antworten, die mir sct
Zunge liegen

1. Mein SuperNES steht
auf einem Boden mit

sehr lange auf der

das dem Gerat auf ir
gendeine Art und WWe
auf Daver schaden?

2. Besteht technisch gesehen die Hon ng, daf}
es fir das Ulira 64 einen f\cupre fur SLPC NES
Spiele geben wird? Ich machte r

else

lich weder

Cinch-Stecker werden meist fiir
Ton-Anschliisse benutzt

SPIELE GEBEN WIRD?« S

Oberflache stehen. Ist dem so, kann ei-
gentlich nichts passieren, da fiir eine
ousrelc?“phde Luftzirkulafion gesorgt ist
2. Rein technisch gesehen bestehen viele
Hoffnungen: Weltweite Energieversorgung aus
erneverbaren Ressourcen, Reftung der Wale,
Friten vom Liefer-Service, die schmecken

Wir vermuten, dal} es einen solchen Adapter i
gendwann einmal geben wird. Technisch még-
lich ist er. Ob und wann er martkwirtschaftlich
sinnvoll sr'nem liegt ganz im Ermessen von
Nintendo. Bis dOhl werden mit Sicherheit noch
drei, vier, vielleicht finf Jahre ins land gehen,
wenn man sich Uberhaupt dazu entschlielt,
ein solches Gerat herzustellen

Die einfachere l8sung: Das SuperNES behal-
ten. Warum auch nichte

BATTERIEGESTUTZT

1. Es gibt doch Module, wo es hei '5
riegestutzt’. Ist im
wenn

Jbatte-
Modul eine Batterie? Und
muld sie nicht ernevert werden?

»BESTEHT TECHNISCH GESEHEN DIE %, ) P 1= denschol

er Rollenspieler

FuBbodenh eizung. Kann HOFFNUNG DASS ES FUR DAS ULTRA Wu in kommt wieder ein
64 EINEN ADAPTER FUR SUPERNES- /viodu! mi der Spi t"DO rkeit

Zelda 3 bei uns auf

Sind die Amis was Besseres, dald sie von
Nint eﬂdu mehr Rollenspiele bekommen?
3. Gerade bei Rollenspielen éargert es mich

Das Original ...

.. und unsere
Filschung

TOTAL! 5/95




DIE IHR UNS GESCHICKT HABT ¢ BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT

mer warten zZu mus-
sen, bis es mit deut-

schen Texten
kommt. Auch mit

dem Abspeicher ist
es so eine Sacne.

Man ist jo mit 39
Jahren schon ein clter Oldie und muB viel ar-
peiten: also Freizeit knopp. Worum gibt es so

der Zeit abspeichern kann? Denken die
Programmierer so wenig an unse

Peter Baddack, Neuhausen

TOTAL! antwortet:

1. Ja, in den Modulen ist eine Batterie einge-
baut. Siehe hierzu auch die Batteriesuffer’-
Box. Die in den Modulen entnaltenen Lithium
Botterien hollen sehr lange, zwischer sechs
bis zehn Janren sind durchaus drin. Emeuern las-

sen sie sich nur sc

t. Vorgesehen ist ein scl-

nfalls nicht

D

cher Wecnsel jea

malen’ Spieler, die nicht so starke Kreativ-
Bedurfnisse haben, sondern einfach nur kom-

fortabel spielen wollen.
Andere wiederum sehen
Dinge wie ein PaBwort,
das es nur alle drei level
gibt, als besondere
Herausforderung fir den
Spieler an. Im Zuge cessen
Ubersehen sie, dald man
Spiele so designen kann,
daf sie immer wieder gern
gespielt werden.

Das gréBte Problem aber,
wenn es um das bequeme
Aospeichern geht, sind die
Kosten fir die Batterie und
deren Einbau ins Modul.
Da denken die Verantwort-
ichen ger auch mal an
ihren mitunter etwas ma-

2. Demndachst

gibt’s von
g

Nintendo llusion
on Time' lals

llusion of Gaig’ %
in den USA und
bereits er-
n}, wel-

ches ein nelles
Abenteuersoiel ist.
Inzwischen er-
halilich ist
Soulblazer’,
welches eben
falls zumindest
einen prifen-
cen Blick wert
sein dirfte.
Der Merkt in den USA st
weit gréPer als der deutsche und lohnt sich
fur die Spiele-Hersteller insgesamt gesehen so-
mit weit mehr als der deutsche. Aus diesem
Grund erscheinen dort auch mehi
etliche Spicle
3. Bei manchen Teams scheint es manchma

Spiele, ozw.

riher cls bei uns

\.V"‘K.-C" ehwas arunter ung CI‘UbC‘I’ ZU gi‘lh'ﬂ'}"\
Gerade, wenn aus Videospie-Fans Videospie
Entwickler werden, verlieren sich ot viele grund

legende Sichiweisen fir die Bedirnisse der nor

geren Geldbeute! ...

SHADOWRUN
Ist es lohnenswert, sich das
Rallenspiel ,Shadowrun’ zu

wenn man noch
nie ein Rollenspiel besessen
hat, oder wiirdet |hr einem
Einsieiger wie mir eher ein
anceres empfehlen?
Thomas Koch,
Bensberg

kaufen,

TOTAL! antwortet:

Fir den Rollenspiel-
JFrischling” ist Shadowrun
unserer Ansicht nach nicht

DAS SIND DIE

AT b
HVTJJ‘ L

./ AUS TOTAL! 3/95

Das Virgin-Jahr ™
Ein SuperNES plus ,Cool Spot-Modul gewinnt:
Floricn Scharnhorst aus Bremerhaven.
Power Drive
Je ein Power Drive-Modul gewinnen: Daniel Burger,
Muinstertal, Hartmut Madlener, Aichach und Franz]osef
Holz, Stuttgart.
Stargate
Je ein Stargate’ fir Game Boy plus eine nette Film-Sammelfigur gewinnen:
lvo Kos, Frankfurt/M., Norbert Prémpler, Dormagen, Alexander Tiltack,
Zschopau, Frank Frihauf, Eisenberg, Manfred Kornylo, Velden, Wolfgang
Kraft, Augsburg, Karco Kénen, Andernach, Uliike Grimm, Lindenberg,
Ingeborg Gayer, Hamburg und Ryan Sheely, Neunkirchen am Brand.
Star Trek
Die Gewinne der Star-Trek-Competition verteilen sich auf die folgenden
glicklichen Gewinner:

Michael Schwarz, Magdeburg, Kurt Gizbili, Essen, Oliver HaB,
Oberhausen, Thomas Ahlfs, VWiesmoor, Bartek Kucharski, Berlin, Oliver
Berneburg, Kassel, Christian Neuhaus, Hagen, Jens linke, Grevesmihlen,
Peter Pabst, Nidderau, Thorsten Otto, Bochum, Pauline Bogasch, Weiden,
Dirk Claus, Essen, Andreas Schonhofen, Essen, Bastion Zwatschewski,
Briescht, Marko Kénen, Andernach, Chrisfian Harringer, AVWasserhoten,
Martin Burs, Essen, Markus Bogasch, Werden i. d. Opf., Elisabeth
Broche, Kiel, Timo Quas, Bremerhaven, Wilhelm Stomer, Kronshagen,
Kevin Kirschmann, Velbert, Gilda Stark, Bochum, Oliver Beneke,
Lohfelden, Sabine Sihs, Nurnberg, Andreas Speck, Karlsruhe, Nina
Stucke, Neulingen, Michael Berger, Darmstadt, Carolyne Miller, Ge -
Resse, Christian Helmis, Pennewitz, Torsten Dihrkoop, Buxtehude, Gabriel
Hoff, Berlin, Thoralf Schréder, Benjomin Helmig, Menden, Petra Gierga,
Bergkamen, Heiko Mundil, Achim, Michael Franzke, Dortmund, Carolin
Milbach, Mélin, Kolano Libbert, Kéln, Thomas Schwibsch, Bendof,
Ronny Urbanneck, Leipzig, Pasquale Dolata, Dortmund, Giinther Fink,
Sindelfingen, Mike Bielmann, Kelkheim, Helmut Juskenycz, Euratsfeld,
Christine Rohle, Herdorf, Gerald Laner, Volders, Torsten Czoske, Witten,

Stefan Schuldt, Joger, Jutta Mérsdorf, Polling und Michael Eck, Lomrach.

Herglichen Gliichuunich!

geeignet. Der sollte sich zuvor bei Spielen mit
schonerer Grafik und weniger komplexer
Bedienung einen frustloseren Einstieg in die
NMalerie verschaffen. Emplehlenswerte Titel
waren hier Breath of Fire' oder lufia & the
Fortress of Doom’ - leider Importe.

RENNSIMULATIONEN & MEHR

1. Mein Vater ist total heil auf
Rennsimulationen. Kénntet ihr ihm eine emp-
fehlen2

2. Wird es ein dhnliches Spiel wie ,Virtua
Racing’ (Mega Drive) auch auf dem Super™NES

Ein ganzes Jahr lang kénnt Ihr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin macht’s moglich.
Lu gewinnen gibt’s diesmal ...
ein mit einem
Um mitmachen zv konnen, miiBt thr uns lediglich den Namen des
Hauptdarstellers aus ,Demolition Man’ nennen!

INTERACTIVE
entertainment

Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an:

Der Rechtsweg ist ousgeschlossen ® Mitarbeiter vor MYL
und Virgin diirfen leider nicht teilnehmen.

insendeschluB ist diesmal der 12. Mai 95




geben, oder gibt es das schong

3. Vielleicht kannt ihr in eurem Register die ein-
zelnen Spielarten in verschiedene Gruppen
EEEEEEEE cineilen. Ich
meine z. B.
.Donkey Kong
Country’ bzw.
8 Jumo&Run-
| Spiele, in die
| Gruppe  der
Jump&Runs ein-

zuteilen,
4. Mein Freund
" [bzw. sein Vater)
hat einen
Commodore
Amiga 4000
. ! una er meini,
dd’) sein Amigo viel bpssel ist, im gr afischen
Bereich, als das SNES und ein PC. Stimmt das2
Tim-Oliver Carstensen,
Steinbergkirche

oben: F-1 Pole Position 2*, unten
Virtua Racing* auf dem M’ega Drive

TOTAL! antwortet:
1. Hier dirfien am ehe-
sten die folgenden bei-
den Renn-Games in
Betracht kommen:
[Exhaust Heat 2' (Test in TOTALl 8 /93 Note
camals , 1-', nur als Impert erhéltlich,
heift in den USA F-1 Rec -2')
. und F1- Pole Position 2
[Test in TOTALl 12/94,
Note ,2-. letzteres hat
zwar eing etwos ge-
wdhnungsbedirfiige
Steuerung, ist aber al-
les in cllem gut und
recht realistisch.
2. Geben tut es das
noch nicht. Ob es noch
kemmen wirde Angekiindig
ist derzeit nichts in der Richtung. Wir
meinen, daf etwes in der Richtung mil dem
FX2-Chip realisierbar sein milte - zu einem ver
mutlich etwas ginsti-
geren Preis. Aber das
ist alles Spekulation.
Diesen Spruch kennt |
lhr schon: Sobald wir |
etwas erfahren, steht
es in der kommende

»WIRD ES EIN AHNLICHES SPIEL WIE
VIRTUA RACING AUCH AUF DEM SNES
GEBEN, ODER GIBT ES DAS SCHON?«

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT * BRIEFE

Nomen. Wir hielten es nam-
lich fur eine prima Idee. Leider
wurde es von vielen lesern ab-
gelehnt, und Ihr habt schlieBlich
das Sogen. Unser Vorschlag:
Ein never Schnippel, mit dem |hr
uns Eure Meinung troten konntl
Wenn lhr also lust habt, daf
wir mal ein rw'd‘?'g umfcng.’ei-
ches Register mit nach Genren
geordneten Spielen, Bildern,
herausgestellten Highlights etc.
machen, schneidet ihn aus,
kreuzt eine der beiden Boxen

an und schickt thn eirfach her!
4. Da hat er Agfel mit Birmen verglichen. Der
Amiga ist ein feiner Con

Fahigkeiten, gerade

wputer mit tollen
im grafischen Bereich.
Wenn es z.B. um die Darstellung von fotorea-
listischen Bilder geht, ist der Amige dem SNES
haushoch legen. Jetzt kommt das aber’
Aber:  Super Maric Kart' z.B. ware auf dem
Amiga unmdglich 7u pewerkstelligen. Hier
ho,wgl das SNES mit seinem 3- D(.fup ouch
den teuren Rechner ab. Das ist eine Sache der
Spezialisierung.
Ein noch so begnadeter
Zeichner kann mit einem
Bleistift keinen roten
pfel malen. Mit el
nem Buntsiift kann dos eigentlich jeder
mann. Auch wenn der Apfel des Malers
sicherlich weit besser ausséhe, bunt ware
er auf gar keinen Fall
Der Vergleich zwischen einem Amiga
und einem PC ist hin‘dllig, weil es den PC’ nicl
giot. Vicle P(_J sind Em7e¢?ucko nit recht spe-
zifischen Leistungsmerkmalen.
Es giot PCs, die steckt de
Amiga 4000 dreimal in die
Tasche, andere hingegen lassen jeden Amiga
Besitzer Bauklotze stounen. Ist eine Froge der
Becurinisse und des Geldbeutels des jeweiligen
Anwencers. Finen PC wie auch den Amiga
A000 kann man mit gentgend Kenle némlich
onne Ende aufristen. Solche Pa
sind also ziemlicher Quark.

auschal-Au ssagen

3W 3w 3w 3W

TOTAL! - Euer Mitmach-Magazin!

DRAGON-JACKE

lch méchte mich erst einmal recht herzlich be

Euch fur die Dragonjacke bedanken, die ich bei
Furem Preisausschreiben gewonnen habe.

Es gibt aber leicer ein deines Problem: Meine
lTochter (Sandra, 13] findet die Jacke auch
offengeil’ und méchte auch sine haben. Wo
kann ich diese jG( ke l\mtel\c-n baw. kaufen und

wie hoch ist der Preise

Pefer Radvan, Berlin

TOTAL! antwortet:
Da missen wir Sana
¥ schen. Die ,Dragon’Jacke - wie auch
alle anderen produks- oder fir-
menbezogenen T-Shifts, hand
signierte Spiele etc., die wir
50 nebenher ver 'osm‘ -

ra leider enttdu-

iof
Dc Wit
immer all dos auch verlo
SEN, WGS WIT k:-\-cgen kon-
nen, wirst Du ihr die Jacke ab
und zu ausleihen mijssen.

€©

es im Hendel n

»KONNTET IHR DEN ,ACTION-
REPLAY-KURS’ WIEDERHOLEN?«

POSTER & VERSIONEN
Is erstes habe ich eine Bitte.

1ehr Poster in die TOTAL

Jetzt zu meinen Fragen. Gibt es zwe’ \Wing
Commander'Versionene Wenn ja, wie heiflen
cle peiden Versionen?

Ihr habt in der TOTAL 2/95 ane
Inr Infos zu Demon's Crest’ in der nachsten

Ausac be druck!, ich

habe aber keine

gefunden.

Konntet inr gen
ActionReplay-Kurs

wiederholen?

M acht n

ckindigt, daf3

Gibt es gute (oder

it Uber h(JLL‘"

Wir haben uns was Nettes fiir Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'!
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Sammelkarte, Lésungshilfe zu welchem Spiel
und tiber welches Thema Ihr einen Bericht in der ndchsten Ausgabe sehen wollt - sind

genugend andere Leser auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt.
Na, ist das ein Wort?

TOTAL!.

3. Eine derartige
Regelung hatten wir in
den Frihzeiten von
TOTAL! schon einmal
ausprobiert.  Der

Afbau des Registers MEINE DREIL W U NS GIHEES:
wandelte sich mit je- ! Sammelkarte

der Ausgabe. Mal |

war es nach Noten | Tips & Tricks

sortiert, mcl nach |

Genres, mal nach | Classics

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
TOTAL » 3-W-Ticket » Heilwigstr. 39 20249 Hamburg

Flugsimulationen

firs SuperNES?2
Rene
Karzmierczak,
Berlin

TOTAL!
antwortet:

Wir gehen davon
cus, dalb Du mit
Postern nicht die
derzeit standig ver



Flug- und Landespiele mit dem von
Miyamoto designten Pilotwings*

tretenen Tips&Tricks-Poster, sondern Motiv-Poster
zu Sp

as hatten wir auch schon Gberlegt.

elen oder Dinge dieser Art meins
Wenn
wir nichts Gegenteiliges von Euch héren, wer
demnéchst neiten
Wandschmuck Hir Eure Zimmer drucken
Wing Commander'-

<

den wir ofter ma

bereits zwei

c, es gibt

Spiele. Zum einen das urspriingliche \Wing
Commander’, zum cnderen das ,Wing
Commander Secrel Missions-Modul, das es

zeit zum ersten Wing Commander auf
PC als Zusatzdisk gab
Dos UrWC ist schon roch alt und

wurde in TO-
t. Die ,Secret Missions
seinerzeit eine | 2-

nisch kann

"‘I‘ d"!\“l ni Lh ”e esl
oekamen
IL_‘(

warten, ager

man von dem Spiel nichis er
das Floir ist ganz 0.k
wird JE‘T'QD"S mit
Commander |I" das dritt qu Commander-
Spiel fir das SuperNES erscheinen.
Demon’s Crest’ — so etwas kommt leider immer
wieder mal vor = hat sich um eine Au sgave ver-
er Wir  tun unser Bestes um
erungskandidaten frihzeitig g dingfest zu
n und nicht anzukindigen In Jen meisten
Fallen kloppt dos
auch gut = man
kennt ja seine
Pappenheimer

,Wing

Einen Fakior gibt's
aber, den man nic
abschalten kcmr
Die kleinen Uberra-
schungen im leben.
Wir bitten, uns das nachzusehen
Wir bereiten derzeit einen zweiten Action-
Replay-Kurs vor. Wir mochten das ganze Thema
nochmals von neuem angehen, um es noch kla-
rer und noch verstandlicher als beim ersten
Mal prasentieren zu kénnen.
Eire echte Flugsimulation im rechten Sinne des
Wortes gibt es fir das SuperNES leider nicht
AJD\’\'—‘ chméglichkeiten: Pilotwings’, das Uralt
ugund-lande GeoCﬁICKhChKUISSp el {von Mr.
Mario’ Shigeru Miyamete designt!) und ,Super
Air Diver’, ein Dusenjager-Ballergame.

UMGESTIEGEN
Ich bin erst vor kurz-
em von begc*s
Game Gear auf
Nintendos Super
Nintendo umge-
stiegen. Da muBten
Zeitungen her, von
Informationen und
Ubersicht hat mir
Eure Zeitung am
besten gefallen
Gibt es Uber
haupt Adventures
die mit Befehlen
wie nimm’, gib’,
benutze’, spreche’
fiirs SuperNES aus-
gestattet sind?

Wer braucht
heute noch einen
Strand? Alexander
Dietz macht’'s vor:
Urlaub in
Nintendonien!

Jheme
Park' von
Bullfrog
fiir das
SuperNES
- ndichstes
Mal in TO-
TAL! mehr

= A el
L

dariiber

2. lch bin ein begeistertar Manager-Spiele-

Fan. Welche N\O"og or-Spiele schlagt Ihr mir vor2

3. Wiirdet |hr mir Wing Commander Secret

Missions fir DM 60 empfehlen?

4. Wird es in Zukunft eine CD furs SNES in

Deutschland g-::be"*p

5. Konntet lhe mal Theme Park firs SNES tesien?
Christian Engert, Dresden

TOTAL! antwortet:

1. Nein

2. Fur das SNES gibt es keine guten typischen
M"”Og“rSploo Ammwowdf und empleh-
Sim City', UO)‘U
Mega lo Mania’ und Konsor en. Diese Spmio
sind aber weniger zahlenorientier
auf jeden Fall reinschaven!

3. Jo. Alles weitere im Test in Heft
4. Nein. Nein

5. Ja, voraussichtlich im nachsten Heft

lenswert: Games wie

Qiso vorner

10/93.

NEW YORK, NEW YORK
lch habe auch eine Frage, und ich hoffe sehr
dab Sie mir als Experten weiterhelfen kénnen
Bei meinem letzten Besuch in New York habe
ich auch mehrere SNES~Sp ele gekault, do sie
ausgesprochen giinstig waren. Wir haben ei-
nen Adaopter und bisher auch nie
Schwierigkeiten gehcbt
Nun kaufte ich unter anderem auch das Spiel
von Oceon ,Dennis the Menace’. Beim
Abspielversuch erschien nur die Mitteilung,
daf das Spiel in Europa und GroBbritannien
nicht abzuspielen sei. Nun meine Fragen
Kommt so etwas haufiger vor2
Und was ist der Grund, denr
Spiele funktionieren emwowd"e e
Giot es nicht coch noch eine Méglichkeit, die-
ses Sp hen?
Kann man
of das Spiel in Europe nicht spielbar ist oder
bestent beim Kauf in den Vereinigten Staaten im-
mer ein gewisses Risiko?

Gabriele Behler, Oldenburg/OH

alle anderen

rgenawie von Guiﬁﬂ erkennen

TOTAL! antwortet:
Wie Sie gemerkt haben, lauten nicht alle Spiele
mit einem kenventionellen Adapter. Dafir gibt
es eine recht einfache Erklarung.
Bis vor etwa zwei Jahren wurden die territoricle
Abfragecodes in einem sogenc
Sicherheitschip in der Konsole verankert und bei
Inbetriebnahme der Konsole abgefragt. Mit
der Zeit fanden pfiffige Hardware-Bastler her-
aus, wie man diesen Chip reinlegen kann
an gaukelt ihm mittels eines Adapters vor, das
Modul, das man gerade zum Spielen in die
Konsole gesteckt hat, sei gar nicht importiert
Darauthin haben sich die Hersteller freilich

nnten

Jahres  er

Jetzt wollte ich Euch fragen,

DIE IHR UNS GESCHICKT HABT ¢ BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT ¢

wie man das ab
blocken kénne — und wurden fundig. Mittels ei
ner Mefschleife kann man die Rildwieder
holfrequenz der jeweiligen Konsole messen -
und kann so festste

wieaer GCdO"‘!(G" gem acht

len, ob es sich um ein eu-
ropdisches oder amerikanisches/ jopanisches
Gru"“g("u! handelt - und entsg
Zugrift auf das Spiel verweigern
‘frm. at l'\e" k""n man diese Untersct
nicht erkennen

yechena aen

erstang

Der einzige wirk \.'jh zuverlassige Weg, um all
das endgiltig in den Griff zu bekommen, st ein
sogenannier 50/60 Hz-Umbau der Konsole
Ist der durchgefihrt, kann man seine Adapter-
Sammlung getrost auflé

SPIELEN ODER WARTEN?

1. Was empfehlt |hr mir: Soll ich mir jetzt ein

poar neve SNES-Spiele holen oder lieber das

CGeld sparen und bis zum Ultra 64 warten?

2. Zu Star Wars: Wit |hr, ob und wann ein

never ,Star Wars'-film und méglicherweise

auch ein neuves Konsolen-Spiel kommi2

Habt Ihr auch AT-AT-Modelle auf lager?
André Bauver, Offenbach

TOTAL! antwortet:
1. Das Ultra
wird garantiert
nicht vor
Ende des

scheinen, viel
leicht sogar erst spater

Man erinnere an die beachtliche Verzogerung
seinerzeit bei der Veroffentlichung des Super
Nintendo in Japan!

Damals durften die Doddelfreaks im Lland der
aufgehenden Sonne glatt eineinhalb Jahre lan-
ger als urspringlich geplant warten!

Unser Tip daher: Unfersuche einfoch mal grind-
lich die Graboeltische in dive

r:u’C’\FO's’e ae

ersen K(Au"mdaew
Sonderangebote der
Versanchandler, die z. B. bei uns inserieren und
kaut” Dir etwas Nettes fir wenig Geld

Unser letzter genialer Discount-Einkauf: ,Super
Metroid' in der g.o,e'“ Box mitsamt Spiele-
Berater tir nur DM 39,951 Neul!

2. Einen neuen ,Star Wars"film soll’s angeb-
lich in 1997 geben, neue Spiele sind leider
noch nicht angekindig

AT-AT-Modelle haben wir derzeit leider nicht.

AUTOMATEN-VERSION

1. Neulich war ich in einer Spielhdlle. Und was
fiel mir ins Auge? Das zukinftige Ulira-64
Game Cruis'n USA' irlich gleich
mal ausprobiert und war be-
geistert. Das
Feeling kommt vol
und gut riber, und
die Grafik ist auch
ecnt coo

Fahr-

was kostet die Automaten-
Version von Cruis'n USA und

TOTAL ! 5/95 b




wie kommt man an sie ran2 Denn bei Karstadt
in der Videospiele-Abteilung gibt es so ewas
leider nicht |ha, hal.
2. Als ehemaliger GAMERS leser ist mir auf
gefallen, daB Ihr ja auch die GAMERS-Crew
seid. Macht lhr auch noch andere Videospiele-
Zeitschriften?

Daniel Militaru, Wiesbaden

TOTAL! antwortet:
1. Zu bekommen ist ein sclches Spielhallen

wie neu oder fechnisch aufwen-

ler jeweilige Spiel-Titel ist, muf® man so in
| ge Sp

schen funftausend und zwanzigtau
. k dafiir berappen. Uffl
Automaten mit einer H llik oder ahnlicher
\wtomaten mit einer Hydraulik oaer ahnlichen
Spielereien kosten entsprechend mehr,
se bis zu DM 30.000 und mehr
r man und sich ein solches
noch einmal her A‘Uul

netien

1 also losstiefelt
t zulegt, sollte man r
das Sparschwein schitteln, um zu héren, ob

auch genug Geld drin is

2. Wi betreven ols Team die Videospiel
Leitschriten GAMEPRO (alle Systeme, PC-CD
ROMTe W (,/\\; RS [alles Uber Sega-Konsalen)

und TE)U\J [sollte bekannt sein)

ENTWICKLUNGEN & UNTERSCHIEDE

rdet Ihr mit der Zeit mit den Wertungen

er I.;'\'TP'SC}N\HG‘ ZW’\S(IhOﬁ d‘:‘f'rl
ARP Mk 22
15 Ultra 64 in Eu

wieviel wird es ca. kosien?

Reto Jost, CH-Ried

Wann w opa ehwa er-

n sein und

TO'I'AL! antwortet:
Mit der Zeit

(«
le immer bessere Spiele versffentlicht

| Indireki ja werden fir eine

n man z.B. prima am |el/wcnugen

hnachts Abr',- mer Donkey Kong Country’

sehen, das grafisch fiir alle 16-BitKonsolen
neue McBstat setzt hat.
Ein Spiel vor Donkey Kong Country eine

1" in der Gratik bekommen hat, ware sie
nach Don km Keng Country nur noch einge-
daB auf
mehr moglich
igkeit der Konsole

hrankt wert. Es wurde jo gezeig!,
em glo;asc-ﬂ r‘:)d* weit
also die leistungsfah

nur zum Teil ausnutzt

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT e« BRIEFE,

So geht es auf fast allen Gebieten der Spiele-
Entwicklung stetig voran — mal langsam, mal
sprunghaft. Dummerweise kann man aber die
Wertungsskala eines Magazins nicht standig
andern oder erweitern. Wohin auch? Eine 0O
kénnen wir wohl schlecht vergeben. Zumal
mufte festgelegt werden, wie stark die Skalo
erweitert werden miifte eine Notenstufe, zwei,
maglichenweise gar drei
Und wer weiBl schon,
was noch auf uns zu-
kommi Spiele, die
méglicherweise nochmals
gonz neue VerhaltnismaBgkeiten diesbeziglich
definieren

Das heifdt also: Die Spiele werden immer bes:
ser, doch die Werlungsskala bleiot auf dem sel
pen Standard. Also mijssen die Wertungen mit
der Zeit dem Ansteigen des allgemeinen
Standards angepafit werden. Einen Einser in
der Ausgabe 1/95 kassiert also ein auf jeden
Fall grafisch, klanglich und fechnisch besseres
Spiele als in Heft 1/94, wenn nicht die sen-
sationelle neue Spielidee des "@5erTitels den
Ausschleg fir die TopWertung gibt und die
Grafik keine grofe Rolle spielt

Der tollste SchwarzweiB-Fernseher ist mit der
Erfindung des Farblernsehens einfach nicht
mehr, was er mal war - trotzdem gibt es frei-
ich auch heute noch genicle Schwarzweifs
Filme (man denke an Woody Allens Brocdway
Danny Rose’ oder Steven Spielbergs ,Schindlers
liste’, die Farbe Uberhaupt
nichl notig haben. Insofern
werden die Wertungen
in TOTALl mit der Zeit
_S'TDhQE(

Die Anspriche wachsen
allmahlich mit der Qualitat
des Gebclenen. Das wird
jeder bestatigen kénnen
der schon mal ein Fohrrad &
mit allen beiden Radern hatte

2. Es gibt keinen. Man sollte lediglich beim
Einkauf darauf achten, die Version ,2 P’ des ARP
Mk 2 zu bekommen

Die ist r auf dem neuesten Stand, was
bereits im Modul eingebaute Codes, den
Speicherbedarf eic.

amlich
angeht

.Vor einem Jahr in

Immer wieder gern gesehen

Spiele-Highlights aus TOTAL! 5/94
Mega Man X - SNES
Clayfighter - SNES

‘Mega Man 4 - NES

Das Dschungelbuch - GBoy

Losungshilfen aus TOTAL! 5/94
Young Merlin
Super Turrican
Mr. Nutz

NBA Jam

TOTAL ! 5/95

WANN WIRD DAS ULTRA 64 IN
EUROPA ETWA ERHALTLICH SEIN, UND <cin D Preis cnder sich
WIEVIEL WIRD ES CA. KOSTEN?

Ein Umtausch élterer Versionen gegen die neue
ist allerdings nicht moglich!
3. lout Nintendo wird das — so sich die derzeit
kursierenden Geriichte aus Entwicklerkreisen
bewahrheiten famose - Ulira 64 Ende des
laufenden Jahres, spatestens aber zum Beginn
des kommenden Jahres fir (vom derzeit an-
gekindigten, in der Schwebe befindlichen
Yen-Preis umgerechnet)
etwa DM 600 - erhaltlich

freilich mit dem Yen-Kurs,
kann also durchaus noch
steigen oder auch fallen, was aber in
Anbetracht der momentanen Weltwirschaftsloge
nicht sehr wahrscheinlich ist. Aber das ist ein
gonz anderes Thema

PHANTASY STAR & SHINING FORCE
lch mochte mir gern als ncrnslps ein Rollenspiel
kaufen. Nun hab'’ ich aber in Eurem Register so
viele Adventures gesehen, wozu ich aber nicht
die Zeitungen habe und wollte Euch fragen, wel
ches |hr mir von diesen empfehlen wirdet2
Fur mich kamen da evnn e‘l in Fra

Saga’, Breath of Fire', Eye of the Beho
,Great Greed', ‘Lu ia & Fo'*ross of Doom’,
Paladin’s Quest’, Ultima VI' und ,Wizardry V'
Bei so vielen Adventures, die ich noch nicht ein-
mal gehért habe, ist sicher eines dabei, was mir
gefallen wiirde

Am besten finde ich Spiele so, wie ,Phantasy
Star’ oder ,Shining For
ce’ |Il), (leider .nicht auf
SNES], aber wenn ein
Spiel so in Rich
fung dabei dann
aft es mich bitte wis
sen, denn dann bin ich

aleser
ware

mir sicher, daf} ich es
mir zulege

Ulli Friihhaber,
Lutherstadt-Wittenberg

TOTAL! antwortet:

In dieser Richtung sind folgende Titel empfeh
lenswert: lufia & the Fortress of Doom' und
Breath of Fire’. Beide
Phantasy Star- und ,Shining Force'Richtung

gehen grob in die




PUZZLE BOBBLE

Je simpler Spiele
sind, desto fesseln-
der konnen sie sein.
Das wissen wir
spdtestens seit dem
genialen ,Tetris’.
Auf Taitos neues
Werk trifft dies
ebenfalls zu -

und wie ...

uf all der unrerschied!ichen

er- unc Konsolensy
stemen sind mitlenweile Hun
Verwandien er-

‘ . Zanlreiche neve, origi-
nele ldeen peppten das mitler-
welle schon Klassische Spielprinzip
aut, brachter noch mehr Ab-
wecnslung und ebenfalls unheim-

icn viel Spaf’

Nicht anders bei Taitos ,Puzzle

Der Zweispie-
ler-Simultan-
Modus sorgt
Siir unheimlich
viel Spielspafs

Bobble”, bei dem entgegen der ur-
sprunglichen Tetrisldee (Steinblécke
zu soligen Reihen anordnen) Sei-
fenblasen unterschiedlicher Farbe
vom unteren Bildschirmrand in das
Spielteld ,gescnossen” werden.
Das Besondere daran: Es kann
una muf} je nach Situation billarg-
mafig Uber Bande', clso iber
die seillichen Feldbegrenzungen
gespie't werden. Beriinren sich
mindestens drei Blasen einer Farbe,
platzen und verschwinden sie.
Sind alle selost ins Fela georochten
unc levelobhangig bereits po-

)

Neben diesem Stan-
dardmodus warten noch
zwei weitere auf die Ge-
schicke des Spielers. Der
wichtigste ist der Batile
Mode, in dem entweder
gegen einen Computer-
oder menschlichen Geg-
ner simultan agiert wird.
Typisch fir Programme
des Genres hort sich all
dies nicht sonderlich spek:
tokuldr on. Den-
noch entwickelt
Puzzle Bobble
eine unwahr-
scheinliche An-
ziehungskraft
Uns hat die Pre-
view-Version je-
denlfalls gerart in
ihren Bann ge-

Treffen mindestens drei Blasen einer Far-
be aufeinander, so lisen sie sich auf

stierten Blaschen verschwunden,
ist der Llevel geklort und es geht
sine Stufe weiter.

zogen, daB alles
andere ins Hintertreffen
gerie!
also auf den Test in der
kommenden Ausgabe!

nja

... Freuen wir uns

LOONEY T.

BASKETBAL

~Was die NBA-Stars

kénnen, kénnen wir
doch schon lange!”,
dachten sich die
Looney Tunes und

spielten Basketball ...

mandver:

i Bugs wird zur
rassigen
Hiisin ...

er die lieben Tunes aus

dem House Warmner Bros.

kennt, ger weild, daBl die
symoathischen Knaben viel, viel
Bladsinn im Koof haten. Die Ver-
mutung, da® es sich bei JLooney
Tunes Basxetball” nicht um eine
realistische Simulation des flinken
Sports handel, liegt folglich nahe.
Wenig Uberraschend also, da®

Nur den Ball zu dunken ist
ade, Sam dunkt sich gleich mit

Sunsofts neuer Tunes-Streich ein
reines Fun-Spiel ist. VWer auch nur
ein paar Sekunden mit Bugs
Bunny, Wile E. Coyote oder Dof-
fy Duck auf dem Hinterhof-Bosketr-
ballplatz umherflitzi, wird dies be-
statigen und kommt vermutlich aus
dem Schmunzeln nicht mehr her-
aus: Die Kerlchen weisen nicht nur
amiisante Animationen tei ihren

TOTAL ! 5/95

m

spekiakuldren Dunks und Ab-
wehraktionen auf, sondern kon-
nen auch unterschiedliche, kostli-
che Spezialattacken anwenden,
Die Paletie ist reichhaliig und reicht
von einer Verwandlung Bugs
Bunnys in eine rassige Hasin -
die die anderen Spieler méachiig
ablenkt ... — ilber Bombchen una
Balle mit Roketenanirieb

Mehrspieler-Adapier-Besitzer
dirfen sich auf heife Malches
mit insgesamt vier Spielern
simulion freven. Neben iblichen
Schaukédmpfen  steht ein
Turniermodus zur Wahl, der
Euch in fiinf Stadte fihrt.

looney Tunes Basketball erinnert
stark an Acclaims NBA Jam
Tournament Edition’ — ist aber
bei weitem amiisanter. Ob es
dem iibergrofen Konkurrenten in
spielerischer Hinsicht den
Basketball reichen kenn, das
werden wir in der kommenden
Ausgobe erfahren. hja

preview



E PARK

warmen Redaktionshallen ein.

-
Nach den
Eingang
sollte man
mit kleinen
Altraktionen
anfangen,
damit die
Leute weiter
in den Park

ir natten ja schon viel Gut

es gehon, schlieBlich hat uns
diese Firma so phantastische
Gemes wie Populous 1 & 2', Po-
wermonger’, ,Syndicate’ und Ma
gic Carpet’ PC) beschert, doch als
sie schlieBlich ihre Wundertasche
Sffneten, waren auch wir erstaunt.
Denn was wir zu sehen bekamen,
war die fast fertige SNESVersion
vom PC-Knaller ,Theme Park’| Auf

dem PC und diversen Next Ge-
neration’- Konsolen konnte dieses

piel schon begeistern. Insbeson-
dere durch seine einfache Benut-
zerfithrung und das fiefgreitende
Gomeplay. Natirlich waren wir
gespannt, ob :Id‘ agiese Eigen-
schatten auch auf das vergleichs-
weise ,schwache' SNES Ubertra-
gen lassen. Leider ist cie Nintendor
Version noch nicht komplett fertig
gestelll, so daB® die eine

oder andere Frage wohl
nocn offen b bl
Doch kommen wir zum

diesem Game mift lhr
im |, Sim-Ciry-Stil einen
Vergnigungspark auf-
bauen und bewirschaf
ten. Dafir steht Euch ein

Thr kiimnt bei Euer Achterbahn wirklich

alles selber bestimmen: die Streckenfiih-
rung, die Loopings, die Huckel und auch
die Geschwindigkeit!

uLHH

‘_-CMLLL'H'I

TOTAL'!

oegrenztes Areal in einem von
iber 20 landern der Welt und
eine gewisse Summe Geld zur
Vertiigung. Das Sché-
ne daran ist, daf lhr
wirklich alles beein
flussen «onnt. Ihr ent
wickelt und errichtet
die Fohrgeschatie
{Fachbegriff fir die
Attraktionen, wie Ka-
russel, Achterochn
efc.), ploziert die Frir
ten- und Colabuden

5/95

Oben:
Umfangreiche
Statistiken
verwihnen
auch den
Zahlenfreund!
Rechis: Auch

kann man
Parks bauen!

nol aNer
TOMNE Y
TIAYME Y

in der Wiiste |

Als sich letztens die freundlichen Abgesandten der Firma
,Bullfrog’ aus dem nebligen England samt einer Preview-
Fassung von ,Theme Park’ in das regnerische Hamburg

verirrten, luden wir sie sogleich in unsere heilgen und

1M
oy
T 2BV AVIEES

[ ¥arKk UL UE
| Conw

FLE SF BRROIM
[FrexrTe

(cer Salzgehelt der Pommes ob-
i

egt nofir lich auch Euchl), legr
aie Eintrittoreise ‘est, stellt Animo-

teure una Wachter fir die Besu-
cher ein, verschénert den Park mit
Baumen und Brunnen und <im-

ACHTERBAHNEN
FilR JEDERMANN

ert Euch auch um so ziemlich al-
es andere
zeitpark so anféllt. Dank eines
eingebauten Beralers und Uber-
sichtlicher Menis, cles in gutem {1}
deutsch, oraucnt lhr Eucn aber

was in einem Frei-

BUSTLL%.as Pl
F

iy

LILFZEZS Liu
LU Uil

=

PassUORD
YOUR. WE

BCABBBBREORG 7ME

PRESS X TO COMTINUE .

Gewinnbringend

SOLOMCE IS @1 . ZGZ . X

vor der onfalenden Arbeit nicnt zu
firchten! In verschiedenen Statisti-
ken k&nn? thr (JL,J ederzeit die £f

fizienz Eures Parkes und Euren
Stana im Vergleich zu den Mir-
pewerbern abrufer. Wenn Euer
Park dann einmal richtig grof und
erfolgreich ist, kénnt |hr ihn ge-
w r‘nmngerd versieigern und es
mal in der Wiste, in Jopan oder
z.B. der Anorkiis versuchen. Natir-
ich ist die landschaft auch den je
en «limatischen una Kultu-
relen Gegebenheiten angepa’:!
Se wie es im Moment aussieht
steht uns mit Theme Park einer der
‘@5erKniller ins Hous. Freunde
von Sim City, Civilization &
Co. kénnen sich schon ma
ouf efliche schlaflose Nachie
einstellen.

Weitere Infos iber das Spiel
und natidlich unseren unbe-
stechlichen Test kdnnt Thr in e-
ner der ndchslen Ausgaoen
erwarten,

weilig

Maris Feldmann

versteigert!

Noch sieht
es dde und
leer aus,
doch wenn
der Park
erst einmal
aufgebaut -
ist, tobt hier
das Leben!




Neben den Informationen in unseren Tests konnt Ihr die Eckdaten jedes Spiels aus dem TOTAL!-
Wertungskasten erfahren. Unsere Noten sind dabei voll schulnotenvertraglich. Samtliche Wertungen

beziehen sich auf die Fahigkeiten des jeweiligen Systems und das bisher auf ihm Gebotene.

Mu rio on 'h e Ru “ Das Gameplay ist sehr wichtig. Steuerung,
Leveldesign, Ubersichtlichkeit und Benut-
zerfuhrung flieBen in diese Wertung ein.

(Gomeplay g | | | | | |

?ﬁwﬂh&gﬂ,uﬂﬂmmﬂm Hat man linger Freude an dem Spiel?
Ideen, die dieses Game frisch und spritzig machen. Macht es beim 100sten Mal noch SpaB?

Sind auch die hoheren Level noch reizvoll?
Daverspat il 1 1 1 1 1

b S Monstergrofle Level die mit Geheimnissen nur so vollgespick! Unter Grafik verstehen wir die visuelle Qualitat
} \ sind, tagelanger Videospiel-Spafl fir die ganze Fomilie. ebenso wie die technische. Also auch: Ruckelt

das Scrolling? Flackern die Sprites?
|
Gl BRERR

Hier seht Ihr welcher Gattung ein Spiel angehort TamMmﬂm Hier kommitdas geschulte Ohr zum Zuge
Wik EntenaseniiaOin Caieal mmm;;dmlmm Kratzen die Samples? Was gibt die Komposition

Dieser Angabe liegt kein festes Schema her? Stutzt sie die Spielatmosphare?
zugrunde. Wir sagen Euch einfach, wie es ist, z.8 m . | I | [ | I ‘—l I
.5 Welten a 3 Level’, oder .4 sehr groBBe Welten’ 2 . - 4
¢ . Sound? Musik? Do haben die Entwickler wohl gepennt. Fiir so
Kann das jeder Anfanger daddeln, muBB man mit { solot sind Ohrstople .
dem Pad jonglieren kénnen - oder ist es gar d‘ ﬂﬁ!!plll .wlihs.."

einstellbar? . } \
1‘(, -
Game Over und was dann? TAu CMK
Kann man an der selben Stelle noch einen Genre .. ... Adion/Jump&Run
Versuch starten, oder ist alles verloren? Level ...... 100 Level + 10 Bonusrdume

Jetzt wollt Ihr es aber wissen! Rechtfertigt die Schwierigkeit . einfach bis mittel -
SpeichergroBe den Preis, oder will der Hersteller Confinues per PaBwort
nur den Gewinn maximieren? Speicher .. 32 MBit

Spitzen-Wertung, richtiges Thema! Aber wann ist Erhillich N
es im Handel erhiltlich? Das sagen die Hersteller. Oben am Rand der Seite findet
Ihr die Angaben zum System,
zur Anzahl der Spieler, welcher
Hersteller fir das Machwerk

Die abschlieBende Bewertung eines Moduls, die Euch sagt, wie T
verantwortlich ist und was das

der Hase lauft. Von gut nach schlecht ergibt sich diese e
Notenfolge: 1, 1-, 2+, 2, 2-, 3+, 3, 3-, 4+, 4, 4-, 5+, 5, 5-, 6+ und die ik g g disag
6. Zusatzzahlen gibt es nicht! Die Note wird hauptsachlich aus Gameplay und o isch
DauerspaB gebildet. Grafik und Sound ergeben eine Tendenz, die im Zweifelsfalle die i far‘tas“sc
Note entscheidet oder ein Plus bzw. Minus anfiigt. In Extremfallen konnen Grafik und 2= prima
Sound auch zu Wertungsanderungen uber mehrere Stufen fiihren - je nachdem, wie 3= guter

wichtig sie fir das jeweilige Spiel sind. Durchschnitt

4 = maBig
5 = mangelhaft
6 = schlecht

1-2 Spieler

Factory 4+ 1

In diesen Boxen findet |hr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels -
im Positiven wie auch im Negativen
Alle Spiele, die im Test mit einer

Gesamtnote von 2+ oder besser ¢ ENENVTTT A J T

abschneiden, werden mit dem TOTAL!- J \ b ( DJJ]J\J A o | 7

Genial-Signet ausgezeignet - ein Garant fir = > j > L ) \ N \

héchste Qualitat! Alle Spiele, die im Test mit ; Super Gﬂr;fik,. toller Sound, Grdu;lige G.rc;&l;, u: !.evel
i G toot 2 d E erstklassige Gags, 1. unspielbar, kein

M e e bt Batteriespeicher, setzt PaBBwort, keine Batterie,

abschneiden, werden mit dem TOTAL!-Genial-Singet deutlich neue Standards viele Uber”uungsfehhr
ausgezeignet - ein Garant fir héchste Qualitat!




as kénnte das leben so
schén sein, wenn nicht kurz
vor Redaktionsschlul noch
das eine oder andere (in diesem
Fall: andere) Modul auf dem Re-
dakteursschreibtisch auftauchen
und lauthals , Teste mich!” schreien
wiurde! In diesem Falle handelt es
sich um den offiziellen Pac-Man-
Nachfolger von Namcol Also war
fen wir das gute altle SNES noch
einmal an, doch was wir da er
blickten liel all unsere Hoffnungs:
frGume platzen!

Bei ,Pac-Man 2 — The new Ad-
ventures’, so der vollstandige Titel,
handelt es sich namlich um eines
adieser interaktiven Games, und
im Moment birgt dos schone deut
sche Wort |interaktiv’ fast immer fur
schlechtes Gameplay; leider!

In diesem Fall stevert |hr nicht. wie
vielleicht zu erwarten, den gelben
sondern ein Fa-
denkreuz, mit dem lhr Pac-Man
und seine Umgebung beeinflus-
sen konnt, Konkret sieht es so aus,
daf Ihr entweder mit einer Zwille
Gegenstande anschieflen oder
Pac-Man aut bestimmte Sachen
hinweisen konnt. Mit diesen Mitieln
lenkt Ihr den Videospielveteran
durch mehrere Bildschirme um
pestimmte Gegenstande einzu-
sammeln. Was aul den ersten
Blick noch ganz lustig anmutet,
wenn |hr z.B. aut Pac-Man selber
oder irgendwelche Tiere schief3t (1),
wird aber schnell frustrierend, da
die Steverung mehr als gewoh:
nungbedurftig ist. Selten lauft der
gelbe Wicht in die gewiinschie
Richtung oder fihrt die beabsich-
tigten Aktionen aus. Dazu kom-
men die zwar niedliche, aber recht
einfallslose Grafik, sowie die teil-

Geisterfresser,

Im Item-Menii kiinnt Ihr sehen, was lhr
noch bendgtigt oder schon habt!

THIS MILK

I MUST HURRY UP AMD FIND
BOTTLE

ACCITVIA

I.ushge Animationen, einge-

bauter Original-Pac-Man-

(und Ms.-Pac-Man-) Auto-
mat

weise furchterlichen Soundeffekie
Einziger Lichtblick ist der Criginal
Pac-Man-Automat (zu finden in der
alten Spielhalle). Fur das Ms.-Pac
Man-Gerat (welches auch dort

steht) braucht |hr ném
lich schon drei Gegen-
stande, die sich erst
nach langerem Spiel fin-
den, und soo lange wer-
den wahrscheinlich nur
wenige an diesem Mo
dul ausharren.

d Harigesottene Freunde

mo rora 1 /5

n Pillentre

Es ist schon etliche Jahre her, da
stand zwischen den ganzen Flippern und

Geldspielautomaten plétzlich so ein Gerdt

mit Bildschirm. Und an diesem feinen

Automaten konnte man einen kleinen

Rechts: So sieht Pac aus, wenn er gerade
eine Kraftpille zum Friihstuck hatte,
unten: Oh, oh! Da kommen die Geister
und es sind keine Kraftpillen mehr da.
Nun werden sie den armen Pac solange
qudilen bis er erschipft zusammenbricht!

h;t-—‘l ak

gilt Me sher: Aulber Spe
sen nix gewesen!
Maris Feldmann

Das Schionste am
ganzen Spiel:
Der Pac-Man-
Automat in der
alten Spiethalle!
Warum nur hat
nicht auch Pac-
Man 2 diese
Klasse.

Das waren

noch Zeiten!

n kénnen ja

ansonsle

gelben Punkt stevern, der noch kleinere

Punkte aufgefressen hat.

Heute ist er zuriick! In
3-D und mehrfarbig!

Oben seht Ihr das ty-
pische ,,Look*, mit dem
Thr versucht den gelben
Wicht auf irgendetwas

aufmerksam zu machen

\ ANEGATINIA 4

Schlechfe Soundeffekte,
schlechte Steuerung, insge-
samt zeimlich langweiliges

Gameplay

L Gameplay B | | [N
Nunja, Ihr kanat halt dieses Fodenkreuz steuern und damit den Pac-
Man beeinflussen, aber er reagiert sehien so wie Ihr dos wollt.

 Daverspafl B8 | T T
Der einzige Grund dieses Modul mehrmals zu benutzen liegt im
implementierten Original-Poc-Man-Automaten.

{ Grafik HREN_| |
Die Animationen sind wirklich sehr lustig, aber der Rest der Grafik is
fir SNES-Verhtnise viel z einfoch und langweilig.

 Sound | aEE_|__|

Im GroBen und Ganzen in Ordnung, wenn da nicht die teilweise
firchterlichen Soundeffekte waren, die Eure Ohren quilen!

TOTAL! - CHECK
Genre ...
Level ..
Schmengkulsgrnd

Confines ................ooo.....

Speicherkapozitét ......
Erhiltlich .....




g e e Lt

Na, wenn day nicht
David Copperfield ist,
den Ihr im Game-Over-
Screen sehen konnt!

Na klar, die Erde

wird mal wieder , ‘

vom Bosen bedroht.

Retter in der Not ist  —

diesmal ein zau-
bernder Druiden-
Krieger.

Nichts Besonderes?
Vielleicht, schaut

doch mal rein!

Rechts: Der bose Hexenmeister ‘“Warlock “ist
Euch immer ein Stiickchen voraus. Thr kinnt
ihn kurz sehen, aber nicht verwunden, da er
einen magischen Schutzschild vor sich
aufbaut!

enn Scnne und

Mond in einer

bestimmten Kon-
stellation stehen, — nur
alle tausend Jahre
kommt es vor — dann
schickt cer Herrscher
uber das Bose seinen
Sohn, den Hexenmei-
ter Warlack' aut die
Sechs uralte auf
der ganzen Welt ver

s
Frde. Se
streute Runensteine soll er fir ihn fin-
den. Denn sie versprechen un-
endliche Macht Gber alles, was da
kreucht und fleucht

Natirlich kann unser Held, ein
mutiger Druiden-Krieger erster Klas-
se, das nicht zulassen, und so
zieht er los, dem oberbdsen
Warlock zuvorzukommen.

In jedem der sieben level, die
spater auch mehrere Unterlevel
haben, ist einer dieser alten Ru-

nensieine versteck!.

Auf Eurem Weg durch
mystische landschaften
und geheimnisvolle Kel
lergewdlbe trefft |hr auf
zahlreiche, erfreulicher
weise auch sehr unter-
schiedliche, Monster
Sich durch die ersten le-

Oben: Wir er-
innern uns an
den schwarzen
Ritter aus ,Ritter
der Kokosnufi*.
Hier wird dem
Armen sogar
noch der Kopf
abgeschlagen.
Und er kidmpft
trotzdem weiter!

vel zu zaubern' ist dabei selost fir
Anfanger noch recht leicht. Doch
trotz Eures Blitzenergiestranls, d

verser Zauberattacken und einer
Euch begleitenden Sonde, die als
Woatte einsetzbar ist, ,rammen’
Euch spdter manche Gegl‘-er ein-
tach in Grund und Boden. Dazu
kommen gelegentlich

sehr unfaire Stellen, wie

z. B. das
schwierige Ubersprin
gen eines Wassergro-
bens im dritten leve

duBerst

Grafisch und technisch
kann sich ,Warlock'
durchaus sehenlassen,
doch mangelt es datir
sehr in Scchen Game
play. lhr werdet schnell
das Gelihl haben ohne

Genre ..
Level ...
Sl

e’
o

T
*c- R

R

Hier konnt Ihr sehen, wie unser Held
seine Energie wieder aulfad

 SPUSTTINY §
Recht gelungenes Levelde-

sign, grofie Welten und vie-
le verschiedene Monster

| ANEGATINEA /

Streckenweise total lang-
weilig, dann plotzlich enorm
schwierige Gegner oder un-

faire Stellen.

weiteres bis zum letzten leve! zu

einfach viel 7u wenig. la
le und dann wieder total
im Kompf

standig ab.
Alles in allem ist Warock' leider

wenig spannend und nur ein wei-

N T=T o imlan (e
leres von ‘.*I':“i;il \=ar

(Gameplay B | | [
: Geschehen hiiufig vallig uninteressont und streckenweise sehr langweilig.
Held lafit sich passabel stevern. Technisch o.k.

Durch frustfordernde und unfaire Passagen méchte man sich nicht un-
bedingt nach einmol quélen missen.

| Gratfik
Ansprechendes Leveldesign. Gute, flixsige Animationen aller Figuren und
viele feindliche Charoktere erfreven dos Auge.

Sowohl die Musik, als auch die Soundeffekte kinnen sich zwor harenlas-
sen, stechen ober nicht aus der Masse hervor.

TOTAL! - CHECK

el

auRm_|_

anEw_i_

(ontinues

TOTAL! 5/95

Speicherkopozifit .

Erhaltlich .........c.cccoonv..r.ro.im Handel

Ble

ca.DM 140



Wenn Ihr
Meiftig
Power-Ups
sammell,
oder kauft,
habt Thr
auch bald
so grofie
Karten
(Waffen)

Aus dem ,Land der aufgehenden

Brieftasche’ erreicht uns mal wieder ein
niedliches, knuddeliges, putziges Baller-
spiel! Auch wenn’s auf den ersten Blick

nicht so aussieht, ist Pocky-
&Rocky eher mit R-Type als mit
Mario verwandt. Also Ihr

Action-Freunde: Aufgepaf3t!

apantreunde, aufgepoBt!

Pocky una ihre lustigen Freun:

de sing wieder unterwegs.
Scnen inr erstes Abenteuer kennte
Ende 93" alle Shoo"em-UpFraun-
de begeistern. Zwar waren Gra-
fkstil und Sounds beim Kon-
kurrenten Mystical Ninjc’ ge-
klaut, aber dos Gemeplay sel-
ber stammte eher von klassi
schen Vertikel-Ballerspielen.

KLEINE MADCHEN
MIT GROBEN KARTEN

Deran hat sich auch oe'm Se-
guel richt viel geéndert, wenn
cuch die Programmigrer mitt-
lerweile das SNES nocn bes-
ser beherrschen una ein tech-
nisch perfekies Game vorle
gen. In inrem zweiten Aclion
ihre sonderbaren Gefahrien

nun cus, um die entfihrte Prin-
zessin lunc 2zu belreien. Die-

se Prinzessin war extra vom

A CSIVIA

Niedliche Charaktere,
putzige Grafiken, guter
Sound, PaBwort

Das autoscroller level, indem thr auf
dem kleinen Hundedrachen reitet, ver-
langt einen Menge Geschick von Euch

Mond zu einem netten klei-
nen Mondtest herunterge-

scmman, als sie aie Hascher
des gréBenwahnsinnigen Sho-
guns gefangennchmen,
Natiirlich war Pocky sofor be-
reit loszuzienen, und die Prin
zessin zu retten

Wakhrenc der erste Spieler
die kleine Pocky steuert, kann
der zweite an‘angs zwischen
arei verschiedenen Freunden
wahlen [spéater kénnt lhr noch
drei weilere Helfer finden)
Inr senht Eure Figuren aus der
Vogelperspekrive und konnt

Please pick

whatever vou mneed.

Euch frei in alle Richtungen
pewegen. Die vorhandenen
Gegriz’,' kannt Inr entweder
mit Spielkarten abwerfen oder
mit Eurem Stock zerschlagen.
Als lohn tir die Mihe er
scheinen Minzen die [hr natir-

&n ist auch ¢ie Partner-
wurf-Attacke, bel der |hr, No-
men est Omen

wegschleudern konnt {um
Gegner zu treffen). Unterwegs

stehen des Giteren Hause:

Euren Partr




Hier seht
8 Ihr sehr
anschaulich
wie der
Partner mit
| der Partner-
wurfattacke
davongeschl
eundert wird

Einer der
Zwischen-
gegner im

Tunnellevel.
Am besten

Sliegt Ihr
immer um
thn herum

und weichi
seinen

Flammen

aus

-leve
n denen lhr
Euer Reaktions
ter

vermogen ur

Beweis stellen
’TIU‘%‘.
Wahrend
-

ame 2

Im Vulkan wird’s heftig schwer, da hier iiberall kleine Flam- das
men herumfliegen. Normale Gegner gibt s natiirlich auch 5 o
U e 3 nn

noch recht einfach ist, zieht

erigkeitsgrad all
333

e

WIC
d l‘)i‘r(( y

Kohle

mmt

sammelten

levels w

Frluuﬂmwr

ein exlragrober

aut Euch, ger nur mit .-\f:,'| GCe: |0 . .

schick zu schlagen ist

| ANEGATINIA /

Teilweise recht hoher
Schwierigkeitsgrad

Volta und sein blauer
Bruder Bolta kénnen
Euch ganz schon
einheizen!

Canimal,
der erste
Endgegner,
ist ganz
einfach zu
besiegen,
wenn Thr
mit der
Partnerwurf
attacke

trefft.

Links seht
Thr eine von
vielen
verschlossen
en Kisten,
die iiberall

Darin finden
sich oft
niitzliche
Power-Ups!

Trotzdem
nen Protagonisten gut steuern
Die Gratik ist gonz im Gbli-
Japanstil gehalten
heifen sowohl Eure Figuren,

JAPANO-ACTION
IM KNUDDELSTIL

\."-‘\”

als guch die G(‘:s'ne' und Hin-
tergrunde sind ultraniedlich

Der Sound klingt [passend zur
Gratik) ebenfalls extrem ja-

A Wenn lhr
wollt, kinnt
Ihr Euch vor
| dem eigent-
lichen Game
von den alten
Meisten
einweisen
lassen

Pockys Karte

Aut dieser Karte konnt |h

Freunden geht. Im Palast

muflt

:\]"Z‘\“--Oldi:"-’.:ﬂ She

r sehr schon sehen wohin die
longe, cbenteuerliche Reise von
des groBenwahnsinnig
hr dann auch alle Eure

eiten unter Beweis stellen. Viel Glick!

Pocky und inren

Continues

Erhaltlich ...

herumliegen.

Schwierigkeitsgrod

Speicherkapazitdt ..

Wie Ihr seht, hat die Partnerwurf-
attacke auf Endgegner einen ganz

besondere Wirkung. Es ist aber
wichtig, daft Ihr gut zielt!

panisch. Nicht zuletzt weil er
(wie gesagt] zu groben Teilen
bei dem geniclen [legend of
the Mystical Ninja' abgekup
fert wurde
lhr seht alse, daB Pockyé-
Rocky 2 genou das Richtige
fir clle jopanophilen Reakti-
onskinsiler ist!
Maris
Feldmann




ca.DM 80

Hilfe, lhr
Leute! Gargamel
hat meine
kleinen
Schlimpfe
entfihrt und
wird sie

sicherlich bald

In Gargamels
Haus liegen
Geschenke
herum, die sich |
hervorragend als N
Wurfgeschosse
eignen

r
P

F B
Sy g

B ﬁ'{v
oflo

6}#’
H

-

1

essen! Kommt und helft mir, sie zu
befreien. Nur Ihr kénnt jetzt noch helfen!”

Der Flug Immer feste
auf dem auf die
Storch Schwarzmiik-
gehaort zu ke springen
d’:; ) und klettert
prigenden n den
Erlebnissen ir;':;; mal
l'r'fl‘ Leben ganz noch
eines

=| oben!
Schlumpfes .

Die Grafik ist fir das kleine Sy-
stem erstaunlich gut gelungen und
paft in Ihrem Comicstil hervorra-

AGITIA

Programmierer die Mihe ge-

macht und nicht das schwache
leveldesign vom SNES ibernom-
men. Die einzelnen level ahneln
sich zwar storybedingt, haben
aber einen ganz anderen Aufbau.
Neben den klassischen 2D-
Jump&Run-leveln mift lhr Ever Ge-
schick auch in teilweise dreidi-
mensionalen Bonusabschnitten un-
ter Beweis stellen. Jeweils einer
der blauen Mitzentrager muf}
durch die 16 level [plus Bonuslevel)
gestevert werden. Dabei kann er
auficuchende Gegner mit dem be-
liebten Kopfsprung ruhigstellen. An
den Zwischenendgegnern kénnt
lhr schon mal Uben, wie |hr am
Ende den Zauberer Gargomel be-
siegt, um Eure gefangenen
Schlumpffreunde zu befreien.
Verschiedene Bonusgegestdnde
wie Siebenwurzblatter und
Schlumpfbeeren missen ebenfalls
eingesammelt werden, da |hr nur
so in die Bonuslevel gelangt und

ErfreJichefweisQ haben sich die

gend zum thematischen Hinter-
grund! Das Scrolling ist sogar
auBerordentlich gut, es lieB sich
keinerlei Ruckeln feststellenn. Das-

Schlumpfige Grafik, Scrolling,
Animation und Musik erfreuen
den Schlumpffreak

selbe gilt, mit klongli-
chen Abstrichen, fur die
schlumpfigen Melodien,
die Euch begleiten.
Euch gefallen die klei-
nen blaven Wichte, und
lhr habt auch noch ein
altes NES2 Dann nichts-
wie hin zum ndchsten
Handler und probe-
spielen!

Maris Feldmann

Die Schlumpfe

(Gameplay S | | | i

Die kleinen bloven Wichte lossen sich zwor sehr gut stevern, aber die
haben etwas wenig Handlungsmaglichkeiten.

EREERE
Als Schlumpfreunde seid Ihr ja sowieso moralisch verpflichtes, die
Miitzentriiger zu retten. Auch beim dritten Mol macht es noch Spafi!

Gl EREEE |

Erstaunlich fliissiges Scrollig und corfoonartige Grafiken verwshnen
dos Auge. Stellenweise etwos schlicht.

[ Sound EEER_|_|

Wenn lhr schon als Kind (oder ouch jetzt nach) bei den lustigen
Melodien mitgesummt (gepfiffen) habt, seid Ihr hier richtig!

oy

L ANEGATINIA 4 Bt

.10 (+ Bonuslevel)
J = Schwierigkeitgrod ..
Nicht fir Freunde von Garga- Codiiin
mel alias Gurgelhals geeignet;
Ekelgefahr! Sonst in Ordnung!

Extraleben dazubekommt,
Das Leveldesign ist ab-
wechslungsreich und bie-
tet schlumpfige Unterhal-
tung, nicht zuletzt, weil
auch die Steuerung gut
von der Hand geht.




Am Anfang war der Game

Boy? Nein, nicht

unbedingt - willkom- 1Spieler

Nintendo

nfang der 80er Jahre schon men in der Handheld-

lie Nintende die Daddler . o N

herzen mit seinen Game- 7 T i Steinzeif! Bad DM L0
BWaich-Spielen héher schlagen -
kéging ragbare ,VideospleE-an- ] s Y )
solen’ fir unterwegs! Na ja, Vie- ] R
deospiel’ ist vielleicht etwas ge- ; -
schmeichelt, denn auf so einem t >
Gerat lief normalerweise nur ein 4 -_q‘ W “—'_
einziges Spiel, da die Anzeige- 3 . H H H
technik damals noch nicht so aus- : 1 %
gereift war und daher auf dem [T E _"i’.__.’ —
Display der GroBteil der Spiel- ; ? *-‘-?‘_-' H H
flache gezeichnet war und nur we- v 5 = ——

nige LCD-Balken oder -Punkte fiir Hau-den-Maulwurf, ein R TT—
Bewegung sorgten. Entsprechend  lich nicht mehr mithalten, Dennoch  kreativer Freizeitspap ... m . . _] _I _| _|
simpel war meist auch das Gao-  hat es sich Nintendo nicht neh-

meplay dieser ,Reakfionstests’, mit  men lassen, gleich finf dieser Ol te diirfte trotz Super- . . . ann _]
heutigen Spielen kénnen sie natii-  dies in ein Modul zu packen und ~ GameBoy-Untersiiitzung "Grafik. . 1 mm ]

die clten Zeiten nochmals  wohl eher das Gesicht

£ 1 s aufleben zu lassen. Fir Vi-  einschlafen. man m ey
deospiel-Vetera- . . . EEm
nen bietet das R | _TOTALI - CHECK |
Modul noch einen it »
Hauch Nostalgie, | ~ = * -
Daddlen von hew = Schwierigkeitgrad ................... einfoch
— NI ...c.oncccssomsmmammmissasimsssnionst -
== Streftin der Zement- ‘L?QQP . RNt 1 MBit
‘ fabrik - das Leben ist ~ Erhlch im Hondel
Ayl B "SI [ —

TOP AKTUELL
TAGLICH
NEUHEITEN

S” , € Legend di 7995 Super Metrowd dt 109.95 Shock Wave dt 97 93 Parodius —_—
Lord of the Rings us. 12393 Syndicate 113,95 Shock Wave 2 7995 Philosoma W.
Lemmunes 11d1 79.95 True Lies 11995 Slayer 12995 Rawden Project Ladsngeschfie

Actraser 2 dt Luhia us 13595 Uluma - Ruins of Virt. 139,93 Space Ace Vorb. Ridge Racer 59,93 99 : H- ken Versand) |

Action Replay Pro 2 Magic Boy 11995 Ulima - Black Gate 13995 Star Blade 11995 Space Griffin 139,93 (D Tautwerk Vorb. | sk

Andre Agassi Tennis Marnio Andretn Racing 13995 Ulimate Fighters us. 12993 Star Control [1 99,95 Space Pirates Vorb. CAT BOX Vorb.

Arcus Odyssey us Marko's Magic Football 13995 Undercover Cops us.  129.93 Super Street Fight. 2 Trb 129.9% Starblade Alpha Vorb. Alien vs Predator 12995 [FUNTRONIXX
©  Ardv Lightfoot Maximum Carnage 12993 Untouchables us. 13495 Theme Park 11995 Tekken Vorb. Aircars Vorb, l eayReUTH |
2 Barkiey Shut ‘:f & Jam Mega Man X 2 13995 Wild + Wacky Sports 8995 VR Stalker 11993 Toh Shin Den 159 93 Club Drive 5995 Kbemibax hae
2 Baitle Tank 2di Mega Man Soccerus. 12995 Wizardry 3 us. 139 93 Way of the Warrior 119,95 Memory Card 79,95 Bubsy 109,95 | v |
3 Beauty & Beast Mickey Mania di 7995 Work Cup Striker 993 Wing Commander*  Vorb, Jovpad 89.93 Cannon Fodder 12993 ]
2 Beavisand Bulthead us Might & Magic Il s 14395 World Heroes [l us 13993 World Cup Golt 11995 Namco Pad 13995 Double Dragon 12095 || FUNTRONIXX |
2 Biker Muce from Mars Me Nuzdt 7993 WWF Raw 10995 3.DO Joyboard 219.93 Dragon 11993  KASSEL |
5} DBombermanl A 13995 50/60 Hz Umbau 39.95 3.DO Flightstick Vorb. Iron Solder 12995 [Frisdvich Phust S0 10|
% Breath of Fire us. 11995 Super Game Boy 8995 Checkered Flag Il 5995 Bt il oid M
£ Bran Lord us. \B,\ Showdown us 119,95 Kasumi Ninja 13993 FUNTRONIXX
% gn;’m us. 3 il;d:;.nll Indycar §33'§ FZ {D;\I'lblﬁcc 99,- Rayman Vorb. HERFORD

ubsy - vAL 95 di 95 -10 NTS - Sensible Soccer 129.95 Mindenar
£ Chophfter 3 Obilus us 99.93 FZ-10 RGB 1099~ ¢ Syndicate 12993 s oa it |
i Clay Mates us Prehistonic Man us. 13993 FZ-10 PAL 948 LN Tempest 2000 109.93 —
n  Clayiighter 2 Judgment Radical Rex us 12495 L= J11th Hour Vorb. i Theme Park 12993 ‘FUNTRONIKX‘
§ ll_))esen ﬁ(ghlli‘ Selurr}ohfellﬁolggl 129.95 PCuaIruze Shock \r'zugrg._ Tiny Toons Vorb. UNNA
emons Crest us. ise off 1 Is rime Patro 12995 Troy Aikman Football 11995 Massanarar. 23
2 Donkey Kong Country 95 Rue of Phoenix Demo. Man 119,93 o SEEA SﬂT“RN Zool 109.95 fel: 9230 - 230080
% Donkey Kong Country us13993  Road Runner 3, Drug Wars Vorb. o Grundgerit TGAMESTORE |
5 DragonBallZ3 12995 Rock'n’Roll Racing 109,95 FIFA Soccer 995 6 Player Adapter w«)s B aaninia T Dot
i Earthworm Jim 1895 R-Type Il eur. 89,95 Flashback Vorb Puygm"n“ Lenkrad Vorb. gt R IO L i N
3 Equinox 7995 Secret of Mana dt 10995 Gex Vorb. RGB Kabel 29 02165/66243 | RO haiduru 181
3 E‘Hi‘[bluhf Bebold }}‘gg‘ Simursni S;on:m-slljp. égﬁgs &r‘nmerg‘emr_\ U‘irg.\ Soknl\s?!a\ls;‘alcl('!ln 1299.- g?nl;ol P:dl( " gg‘ ——’G T
T ye ol the Be erus 139595 Saturday Night Slam Al Magic Carper ‘orb. il i€ ockwork Knight 93 " AMES
i HlpoePomond © 1995 SaQua © T 1935 M T 11995 RGB Kabel 9995 Daytona USA © 1npgs  Ankaul von gebrauchien ousseLoonr

Fatal Fury S;emi 1995 Shag Fu 7995 Need for Speed 11995 Boxers Road Vorb.  Gale Racer 15995 Modulen Tall|

Final Fight 1 2 3993 Soulblazer 12995 Novasiorm 11995 Crime Crackers 14995 Myst 13995 Ratenkaul moglich 1ol 6211 - lsavao|

Final Fantasy 11 13995 Speed Racer us 11993 Out of this World 7995 Cosmic Race 199.95  Panzer Dragoon 13995 Preishste vom 20.0395

{:‘glﬂ‘“j"”’ Racing ?‘i;; gp:e.IdJ i}gnzaleﬁs us. Iiggﬂ gu;rrn(ame ?‘)99.; E_\blzrsled 159.:5 _il_ace Dnwvin® \f;uorg. dr¥ina, Pilciecks rungs veibelnton. 4t

ndiana ‘ones 28.93 tar Trek Next Gen.us. 13993 ebel Assault 19,93 Evolution Vor 139,95 e i

Intrarot Jovpad 2 Player 9995 Star Trek Fleet Acadamy 12995 Return Fire 11995 Kileak the Blood 17995 Virtua Stick 10095 Wmgthianin ek Wor wnd et SCHWEIZ

Hhusion of 13895 Siar Wars 3 13995 Ruse of the Robots Vorb. Kings Field 15995 Victory Goal 159,95 Unver Bamservie Al Besteihngen (Liget Werld of Games

John Madden 95 10995 Stargate 13995 Road Rash 119,95 Metal Jacket Vorb. Wachai Connection 159,95 :;;;';(“J;‘;:?;;';:;;,h . 031/9413747|

Jungle Book 12995 Sireetracer 11995 Seal of Pharao 119,95 Motor Toon Grand Prix 169,93 Power Memory 149,90 ferbar b ApribMai lnh. Aleindes
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Marktspiegel Videospiele
Nach unserem Gebrauchtreport in der April-
Ausgabe kommt hier nun der versprochene
Nachschlag: Hier sind die aktuellen Preise fiir

weit Uber 150 Videospiele aus zweiter Hand!

Super NES min.
/th Soga 70,00

ActRaiser 50,00 80,00 62,00

Addams Family 40,00 50,00 45,00
Addams Family 2 70,00 70,00
Aladdin 4000 3357
Alien 3 50,00 60,71
Another World 60,00 60,00 60,00
50,00 Q0.00 67,50
50,00 61,67
50,00 50,00
Bart's Nightmare 40,00 60,00 50,00
Botman Returns 65,00 70,00 67 50
35,00 35,00 35,00

Battletoads - Double Dragon
B

Lo
(&)

attletoads in Batlemaniac 00 50,00 40,00

Blackhawk 70,00 ¥0,00
Breath of Fire 80.00 20,00
Bubsy 60,00 60,00
Bugs Bunny - Rabbit Rempage 95,00 00,00
Cal Ripken jr. Baseball 50.00 50,00

Castlevania 40,00
Champion World Closs Soccer 60,00 60,00

DM!

@ Nintendo

Durchschnitt

Bombenstimmung?

Gibt's schon ab 62,50

e |hr Eure gebrauchten Spiele an den Mann

oder ginstig einkauft, wilt Ihr ja be

unseren grofen Second-Hand-Report ,Spielen & Spa
e £ P

Ausgabe verpennt. Eine Frage blieb dort allerdings weitgehend ungeklar

Wieviel kénnt lhr fiir Eure Spiele beim Verkauf verlangen,

wieviel darf was ,neuves Gebrauchtes’ iiberhaupt kosten? Dic
die

el: Hier tindet

Antworten gibt's in diesem, unserem Gebrauchtspi

oktuellen Preise von weit Uber 150 verschiedenen Games fur alle

Nintendo-Spielsysteme
Natirlich haben wir uns alle diese hubsche

Fingern gesogen. Wir haben vielmehr in
g £ 9

Unmengen von Kleinanzeigen durchwihlt, und zwar

Anzeigenmcgazinen, in TOTAL! und Videospielze

, | .
getundenen Angebote von privat habe onschliele

mather

e und teuerste

ausgewertet und sortiert. Fir jedes Spiel haben wir das gir
h

8000  ¢0

50 00
40 00 40 O:‘ 10 00
80,00 8000 80,00

Donkey Kong Country 60,00
| g e P g i
Double Dragon 30,00 35,00 32,50
. R R
85,00 85,00 85,00
85,00 25,00 20.00
" 0N A & .
80,0C 0,00 8
A AN A
60,00 12,00
A0 N0 A )
60,00 (
70,00 80,00
N 0N %o 50 00
50,00 50,00 350,(

John Madden Football '94 67, 5(
Jurassic Park 60.00 53,33
5 50,00 60,00

65,00 5750

legend 50,00 80,00 65.00

SPIELEN




. SPAREN : -

nach handiberlieferter Schulmathematik sprich gewichtet’. Wundert Euch also
nicht, defb der Durchschnitispreis in den meisten Fallen nicht genau zwischen

dem gunstigsten und teuersien Angebot liegt

Das Ergebnis unserer ,Statistik' ist mitunter verblifiend. Bei einigen Spielen
scheinen sich die Anbieter einig zu sein und verlangten einheitliche Preise — etwa
bei ,Chaos Engine” fir SNES, das stets fir 60 DM angeboten wurde. Be

wiederum traten beinahe unverschamte Differenzen zu Tage. So

anderen (

bot jemand dos geniale ,Rock'n'Roll Racing” [SNES) fur schloppe 5O Marker

an, wahrend ein anderer beinche ungloubliche 110 DM defir verlangte. Fir

ern als fobrikneue Ware

skommt |hr dieses Spiel bei glnstigen Hand

sturlich konnten wir den Zustand der angeootenen Spiele nicht checken. Fragt

5 vor dem Kauf noch Verpackung und Anleitung. Fehlt etwas, donn ist das

ein guter Grund fir eine gehorige Preissenkung! Auflerdem solltet |hr vor dem

Kauf ouch checken, ob Ihr ein deutsches oder aber ImportMedul kauft

Daf der Kauf gebrauchter Module trotz solcher Unwégbarkeiten durchous

min. max. Durchschnitt
40,0 60,00 52,00
50,00 60,00 55,00
85,00 85,00 85,00
35,00 75,00 53,63
45,00 80.0 60,83
50,00 100,00 68,22
60,00 Q@00 81,00
45 0C 59.00 52,00
30,00 60,00 45,00
7000 70,00 70,00
30.00 30,00 30,00
40,00 60,00 50,00
50,00 50,00 50,00
60,00 60,00 60,00
’lok 70,00 70,00 70,00
Pocky and Rocky 70,00 70,00 70,00
60,00 60,00 60,00
Powermonger 60,00 60,00 60,00
Prince of 40,00 Q0.00 65,00
Fush 50,00 50,00 50,00
R-Type 50,00 46,67
80,00 7500
50,00 110,00 66,67
70,00 20.00 80,00
Sensit 40,00 80,00 56,67
Shadowrun 70,00 70,00 0,00
Sim City 35,00 80,00 53,18
50.00 60,00 55.00
is Q0,00
65,00
60,00 60,00
The 60,00 80 00

nteressant ist, beweist diese liste allemal. Wir ermittelten unterm Strich einen
Durchschnittspreis von gut 61 DM fir ein gebrauchtes SuperNESModul — dafir
gibt's meist nicht mal ein halbes neves Game

Das gunstigste Angebot haben wir Gbrigens — wen wundert's — fur das gute alte
Super Mario World” gefunden: Gerode mal 5 DM wollte der ginstigste

Anbieter dofir haben. Und in der Wucher-Abteilung stach uns ein Angebot fir

D

Super Streat Fighter [I” ins Auge: 115 DM fur ein Modul aus zweiter Hand
scheint jc nun wirklich ziemlich Ubertrieben zu sein

Ein bifichen aufpassen muft lhr beim Gebrauchtkouf also schon. Beispiel: Der tol-
e Klassiker ,F-Zero" fur Super Nintendc steht mit einem Durchschnitispreis von
42,50 DM in unserer Liste. Tatsachlich gehdrt das Game mittlerweile aber zu
Nintendos Billigangeboten und ist in den meisten Laden fiir etwa 40 Emmchen fo-
brikneu zu haben. Und auch das hervorragende ,StarWing”, das bei uns mit auf
den ersten Blick bescheidenen 58,57 DM gefithrt wird, ist nur auf den ersten
Blick ein guter Gebrauchtkauf - kénnt |hr oft ginstiger neu kaufen. Also, Leute
Lafdt Euch nicht tber den Tisch ziehen

Gerald Arend

min. max. Durchschniitt
StarWing 50,00 80,00 58,57
Streel 60,00 70,00 65,00
Street Fighter il 59,00 59,00 5900
Street Fighter if Tu 40,00 20,00 67,00

Street Racer 70,00 70,00 70,00
Striker 40,00 70,00 4971
Stunt Race FX 60,00 80,00 70,00
Sunset Riders 50,00 50,00 50,00

yre Iskand 50,00 50,00 50,00
Super Air Diver 60.00 60,00 60,00

45,00 80,00 62,50
50,00 79,00 64,50

70,00 70,00 70,00
60,00 80,00 70,00
45,00 4500 45,00
Super Mario All-Sters 25,00 8000 57,50
Super 30,00 80,00 47,50
Super Mario World 5,00 60.00 35,00

Super Metroid 60,00 20,00

70,00

77,22

Super Probotecior 70,00

Super Puty 60,00 60,00 60,00
Super R-Type 25,00 50,00 38,33
20,00 ?0,00 0,00

25,00 65,00 45,63

ol 35,00 115,00 56,25

42,50

Super Turrican 50,00 65,00 60,00
Super WWF Wrestlemania 60,00 60,00 60,00
TMHT - Tournament Fighter 40,00 100,00 58,33

schon ab 59 MarK iiefern sich die street Fighter
heiBe Gefechte auf Eurem Super NES
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min, max. Durchschnitt min, max. Durchschnitt
The lord of the Rings 60,00 70,00 65,00 Solstice 40,00 40,00 40,00
Tiny Toons Adventures 50,00 70,00 5909 Super Maric Bros. 2 2000 40,00 30,00
Tom and Jerry 60.00 60,00 60,00 Super Maric Bros. 3 20,00 40,00 33,33
Turn and Burn 70,00 70,00 70,00 Sword and Serpents 35,00 40,00 37 .50
Ultima - Runes of Virtue Il 70,00 70,00 70,00 Tiny Toons 40,00 55,00 48,33
Utopia 60,00 60,00 60,00 Top Gun 30,00 35,00 32,50
Wing Commander Secret Missions 4000 70,00 55,00 World Cup Soccer 40.00 40,00 40,00
World Cup Striker 60,00 95,00 78,33 WWF - King of the Ring 35,00 45,00 38,75
World Cup USA 94 45,00 45,00 45,00 Zeldo 35,00 50,00 41,67
World league Basketball 50,00 80,00 65,00
WWF 2 - Royal Rumble 45,00 75,00 60,71
WWEF Superstars 50,00 70,00 60,00
Xardion 30,00 30,00 30,00 Game Boy min. max. Durchschnitt
Young Merlin 50,00 80,00 67,14 Alfred Chicken 35,00 35,00 35,00
Zelda Il 40,00 80,00 55,00 Asterix 25,00 35,00 30.00
Zombies 60,00 70,00 66,67 Bart’s Nightmare 50,00 60,00 54,00
Burai Fighter 20.00 30,00 25,00
Castie Quest 45,00 50,00 4833
Castlevania 35,00 45,00 40,00
NES min, max. Durchschnitt Double Cragon 20,00 20,00 20,00
Airwolf 35.00 45,00 40,00 Duck Tales 2500 35,00 30,00
Battle of Clympus 5,00 30,00 27,50 Fortress of Fear 30,00 30,00 30,00
California Games 20,00 40,00 30,00 Mario and Yoshi 25,00 40,00 31,00
Castlevania Il 25,00 45,00 35,00 Mega Man 35,00 35,00 35.00
Costlevania ! 30,00 50,00 38,75 Metroid 2 20,00 25,00 21,67
Chip'n Chop Rescue Rangers 20,00 50,00 35,00 Mystic Quest 35,00 35,00 35,00
Defender of the Crown 4500 45,00 45,00 SpiderMan 20,00 30,00 25,00
. Knight Rider 25,00 45,00 35,00 Super Mario land 25,00 30,00 28,33
low G Man 40,00 40,00 40,00 Super Mario land 2 30,00 3000 30,00
Marble Madness 20,00 2500 22.50 Tetris 10,00 10,00 i0.00
Mario Bros 20,00 25,00 22,50
Mega Man il 35,00 35,00 35,00
Mega Man IV 40,00 40,00 40,00
NES Advantage 30,00 50,00 36,67
Paperboy 15,00 20,00 18,33
Besrcliss 2500 35.00 30,00 Mega Man X kommt- im
Probotector 4000 4000 4000 Durchschnitt schon fir
Skate or Die 30,00 30,00 30,00 52 Mérker

g‘\h"" schon fiir 53,33 Dy

Lust auf Stejnye:
teinzejt Eintritt in den ,jurassic??

V. e




Das kam fir viele Uberraschend: Nach der
Indizierung von Mortal Kombat I im Herbst
folgt nun der nachste Schritt, Das landgericht
Minchen verfigte in ihrem Urteil vom 8.
Februar die sofortige Beschlagnahmung des
Spiels. Sie gilt - und das ist bislang einzigartig
- fir alle Versionen. Die neusten Umsetzungen
fir Mega Drive 32X, Mega-CD und PC
werden in Deutschlond gar nicht erst zum
Verkauf kommen.

Die Entscheidung des Gerichts basiert auf dem
§131 des Strafgesetzbuches (StGB):
Verherrlichung von Gewalt. Dieser Paragraph
stellt die Verbreitung von Schriften (dazu
zéhlen im rechtlichen Sinne auch Video- und
Computerspiele) unter Strafe, die [...)
Gewalttatigkeiten gegen Menschen in
grousomer oder sonst unmenschlicher Weise
schildern und dadurch eine Verherrlichung
oder Verharmlosung solcher Gewaltatigkeiten
ausdricken [...)". Die Geschaftsroume der

angeklagten Firma Acclaim sowie deren
Veririebspartner LHS wurden durchsucht,
gefundene Spiele beschlagnahmt.

Die Entscheidung des Landgerichts hot
weilreichende Folgen. Der Verkauf von MK ||
ist domit sogar an Volljghrige verboten, und
dos gilt ouch fir den Gebrouchtmarkt - dos
Spiel ist proktisch .weg vom Fenster”. Bitte
denkt daran: Wir dirfen Tips & Tricks zu MK Il
weder veroffentlichen noch per Brief

verschicken, und im Kleinanzeigenteil dorf das
Spiel nun erst recht nicht mehr auftauchen.
Natiirlich muB niemand sein Spielmodul jetzi
bei irgendwelchen Beharden abliefern. Der
private Besitz ist erlaubt, aber schon der
Verleih an ondere ist theorefisch unfersagt ...
Ob Accloim Revision gegen das harte Urteil
einlegen wird, stand bis zum Redaktionsschluf}
noch nicht fest. Wir halten Euch weiter auf
dem Laufenden!

I O O T T e RN

,‘2 bitte?

An Eurem Kiosk gibt’s keine

T

(n

\\

W -y

lhr denkt auch, daB das gedandert werden sollte?

NA DANN LOS ...

Meiner Meinung nach sollite es TOTAL auch bei

[0 Kiosk [] Supermarkt

O T A ——
i i
| menem Zentschrift geben
: Name der Verkaufsstelle: -
| straBe SRR,
|
| Land, PLZ, Ort:
| E

s ist einfe
|
|

[[] Tankstelle ] Sonstiges

R i sl

———mm e —m ===

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach |
Eurer Wahl! P

Mein Name: . —

StraBe

Land, PLZ, Ort: e

Mein Wunschspiel

fur:

A A e

Bitte einsenden an: TOTAL ¢ HeilwigstraBe 39 « D-20249 Hamburg



Der Neandertaler mit dem

grofien Schddel setzt zum GroBangriff auf
alle Nintendorianer an! Fans der Exoten-
konsole PC-Engine kennen Ihn schon seit

e Jahren: In Japan ist
S der kleine Bonk
(Originaltitel) fast

so etwas wie ein
Hudson-Soft-
Maskott-
chen.

nf Wek

ten mit

nein f

jeweils
vier Abscnnitten
hat der Urzeil-
mensch mit dem unfdrmi- l

gen Schadel vor sich. Am \ 8

noc feld o
der weild, was sicl
liegt es ihm fern,
auszuschalte
verla

seinem

Ende jecer Welt lauert den Kopt sor
natirlich auch der unvermeidliche

Endgegner auf ihn. Die Levelt!

sen-Szenarien (ber Spazierg
ge im Inneren diverser
ZUm unzeii
losen Flug im All

emafen

sler ©is nin

satz zu seinem ungleich

teren Kollegen italienischer

B.C. Kid beifit auch
morgen noch kraftvoll
zu oder balanciert auf
den schmackhaften
Fossilienkartoffeln

Im Shoot-*em-Up-
Bonuslevel seid Ihr als
Krabbe unterwegs

zumute! Doch auch Luftangriffe be
herscht unser Hald., Auf Knopf
. |

druck drent er sich im Sprung und

knallt seinem Wide

seinem Haupt von oben drauf.
Und nicht nur seine kahle Platte,
sondern auch sein Gebifd kann
sich sehen lassen: Mit seinen ge-
oflegten Beiflerchen klammert sich
B.C. Kid an Wande und Séulen,

So etwas gehirt sich aber nicht! Da
macht man sich iiber unseren unfirmigen
Wasserschidel lustig. Dabei sind rosa

Hiischenohren auferhalb der
Karnevalszeit auch nicht gerade cool

bm C]FI“,‘,i'I 1€

Un

acn

)
/S (

qulzusetztor

erit '-JT‘E-‘J ZUm “"""HZC‘}" 2Wing
g i er d(?'fﬂﬂ%‘&ﬂ n RGE,E!? G'f}r:' er
zum Berserker mutiert, der je nach
Créfe Schiisse abfevert, bzw. ex-
plodierende Eier legf ~ da haben
wir doch wieder was dazugelemt.
Erst durch einen ungewollien Kon-




men und Fahigkeiten, abge-
drehte Ideen und viele Gags

Ja, bei den Kleinen, da sind

die Knochen noch formbar |

und elastisch. Aber nicht
zu Hause nachmachen!

\ ANEGATITIN

Tru e Steuerung, erwus
detaillarme Grafik, wegen
unendlicher Continues
schnell durchgespielt

takl mit e"‘"'” Gegner verwangelt
Ihr Euch wieder zum liebenswerten
\lr:c;rcor:lc-’ zurick, cer oei jer
dem Feindkontakt ein lebensherz
chen verliert. Sind diese verbraucht,
verliert lhr ein rer drei leben.
st auch cieser Vorrat Ou{georou‘.f‘l
miBt oder besser dirft lhr auf die
vorr ulﬂ!-al en unenclichen Conti-
wes zuriickgreifen,

Super B.C. Kid" liegt technisch in
etwa aul der Linie von ,Super Ma-

ric Wolrd'. Doch wie
cei den Mario-Abenteu-
emn wird der Mange! an
SpecialFX-Feuerwerken
durch acbwechslungsrei-
ches leveldesign, un-
zéhlige Gags, zohlrei-
che Bonuslevel una gute
Scielbarkeit welige-
macnt. legiglich im
Sprung ist die Steuerung
nicht ganz zufrieden-

Hier fiihlt
sich B.C.
Kid ja nun
gar nicht
wohl. Der
erste Level
spielt im
Dschungel
der
Grofistad

stellend gelun
Manko ist abe
dank der ur

Wer sich davon mcur' aoschrecken
laft, oder einfoch nach einem
Spiel fur die Kleinen' sucht, wird
mit Hudson Softs Super B.C. Kid
gut bedient. Vorausgesetzt, man

einbaren, daf¥ hin und

nussen {JC’J""C\‘ 2] -./\.ild
Magnus Kalk

Super B.C. Kid

EEEEEN
Die Level strotzen nur so von abgedrehten Gegnern, Gags und neuen Ideen.
Nur die Steverung ist nicht ganz perfekt gelungen.

EEEE_| |
Dank unendlich vieler Confinues ist dos Steinzeitabenteuer viel zu schnell
durchgespieh. igentlich schade!

| Grafik | EREN_|
Hier und da lifit sich ein Mode-7-Effeki blicken, ansonsten priisentiert sich
Euch eine hiibsche, aber unspektakudre Optik.

[ Sound | EREENE_
Aufgepeppte Klassik-Stiicke wechseln sich mit ohgedrehten Jopano-
Songs ab. Wenige, aber gute Samples.

Level

o

Schwierigkeitgrod
Continues
Speicher....
Erhilich

kann es mit seinem Gewissen ver-
‘-'\'\-Cd["
auch mal ein putziger Dinoscurier
vom Siahlschadel unsant mit Kop'-

ﬂ SAVER nn
; “hast Du Dank der
cingebauten Batte-
rie jetzt die Mog-
lichkeit, in Dei-
nem SNES-Spiel
Deinen Spielstand
nicht  nur zwi-
schenzuspeichern,
sondern auch abzuspeichern!
Nie mehr am Levelanfang beginnen,
wenn Du an einer Stelle nicht weiter-
kommst. Eine einfache Tastenkombinati-
on auf Deinem Joypad und Du beginnst
an der zuletzt gespeicherten Stelle.
Mit allen bis hierhin gesammelten Extras,
Punkten, Continues, etc. Auflerdem
kannst Du mit dem GAME SAVER Il
auch US und JP Module abspielen.
Und Du hast die Moglichkeit, die Spiel-
geschwindigkeit auf 50% zu bremsen.

dt 119.00

SNK NEO GEO CD inkl.

Spiel & 2 Joypads 799.00
mit aRJay-Finanzierung mtl. ~ 30.00
PANASONIC 3DO - FZ10 inkl.
Spiel 999.00
mit aRJay-Finanzierung mtl.  33.00
SONY PLAYSTAION inkl. >
Ridge Racer & RGB :
mit aRJay-Finanzierung mtl. 40.
SEGA SATURN inkl. .

4
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CAST A C I 3 X " I 10

190200 00 s %0 %a%0"

Die éuper-
NESler erleben
Bonk gerade

zum ersten Mal. Auf
dem Game Boy geht

das Steinzeit-Jump-&-
Run bereits in die _ - e - Soestneseles

-a¥

zweite Runde.

in harter Schadel kann oft hill  long. Bekommt unser Held eine  Leben. Kommt ihm einer der Flug-  Das leveldesign sowie die gut
reich sein. Das ist fir den klei-  saftige Keule zwischen die Kie-  saurier, landkroken etc. zu nahe, geldste Steverung machen das
nen Neandertaler Bonk nicht  men, verwandel: er sich in eine se- verringert sich seine leberserergie.  Game zu einem feinen Steinzeit
Binsenweisheit. ner drei anderen Ichs: Ein fieses  Das Ende der Geschichte dirfle  Vergniigen. Die Grafik stammt von

Seinen Schulteraufsatz benutzt er  Biest, das seine Gegner beifit, wo  klar sein. Gliicklicherweise giot’s  routiniertlen Handwerkern, Alles ist

1 nicht zum Denken, son-  es sie gerade erwischt, ein Sgitzohr  eine PaPwaorfunktion, schon knuddelig und gut aufein
Gegner mit enormem Lauk una Splu'g; =Nt Die Szenarien, in denen sich sol- ander mbgf_—:sT mmt, wenn aucn
oder einen klei-  ches abspielt - nicht gerade inno
& \\:7(! R ' \ | wg | nen Dieo, gerin wurden  ven -‘"( Vel o d \ J . vativ. Die Nutzung
' 407 | " ; [ - .U M| [ - =
J__j 2 S _' 3 die .mem'ﬂz.; finn Hudson Soft A By J')J I I o aer SuperGeme
Alles schon dagewesen. denden Bonus nibsch designt Solide gemachtes Boy-Féhigkeiten
Wer etliche Jump&Runs raume gelengen  Wald, Wiese Jump&Run mit Schnuckel- kann gelfallen’
besitzt, wird B.C. Kid 2 kaEn Al A Hahle. Flub und Grafik, gut designte Level, Bei ""pr : hush
. A recht &de finden L T Rl Dl T LG gutes Gameplay N R § i
Sturztlug-Atiacken zum Tretze dart mehr giot es hier wechseln sich klas

das riskante leben als ungedope: = manchmal verschlagt es Bonk  sisch angehouchte Themen mit &
ter SteinzeitHi auch zu einem ManngegenMann-  ner typisch jopanischen Videospiel

p L
aus, dal) sich sog

meidlichen WeltEr

nehmen missen. Scneint eine Fels sen werden. Allerlei oiéhistorise Duell in himmlische Gefiloe. Nichts  Musik cb. Die Scund-Flekie pas
wand Viehzeug trachtet Bonk nach dem  Neues, aber alles nett gemacht sen recht gut zum Spielgesche

hen. Insgesamt ein gut gemac
Jump&Run fir zwischendurch.

Ulrich Mahl/rh

bezwingbar, kommt das robuste
Gebily zum Finsatz. Kid knabbert

Decken und Wénden ent-

(Gameplay S | | | § [
Nicht UberméiBig obwechslungsreich, aber ordentlich gemacht. Unfor
1 Stellen gibt es nicht, und die Steverung ist o.k.

(DaverspaSiS | | [ I
Trotz det PaBwortfunktion wird man mit den Leveln eine Weile zu tun
hoben. Die zu erkundenden Bonustéume fun ein Gbriges.

Und das wiire Thr Gegner

Bonks

enlose ; ; 3 gewesen. Bonks Schiédel ist
R.Jl(ldl nlose Unter Wasser Nur als Dieb kann ¥ h(('ir‘n'r als dieser .'-'r:;m?k m . . . . - .._]
Sturzflug-Attacke trifft man auf die Bonk die zahlreichen anschieiaend duchie Gute Super-Gome-Boy-Unferstitzung, ansonsten sehe ardentich, und ho

seltsamsten Gegner Bonusriume erkunden

mogen gestylet, aber ohne groBe Sensafionen,

L Sound | HEEEE _| |

Possande SoundEfkte, nft Jgles und e echt ypische Jump&Ru

Mucke — gehobener Standard durch und durch.
2 D

TOTAL! - CHECK

Genre ...
Level ... :
Schwierigkeitgrad .................. mittel
ontinves =
Speicher.. .2 MBit
PR oo im Hondel




Ein freund-
licher
Hindedruck,
bevor es mit

i dem Kampf
losgeht

Aus dem Land der
aufgehenden Sonne

erreicht uns ein

Game, das das

Smarthomben sind
selten beeindruckender
als bei Hagane

Wort ,schwer’ neu
definiert.

zurlck. Insgescmt gibt

veln. Den Abschluf bildet
eweils ein giganiischer
Endgegner. Als Plus

punkt ist zu vermelden, daf® das

denn der Schwie- eveldesign

hlenes Refe-  Parket:
dosauf  Waren cas noch

gem MolZy

cbwechslun

den ersten Ck sh an lurrican nicht genug NMogl hkei setzt do ein und weitestaeh L er
arifra derdn sk n kan ist, die Gralik be-
was éncern I, | 7 \ = | geistert leilweise
kenn2 A i('()" )JJJ\J ‘;J A v __'l,( '}S‘D\J 3‘ V durch den diste

Unaewdnalich st Vielféltige al Altbnckenes Konzept, kein ren Techno-look
aul jeden Fall die Bewegungsmaglichkeiten, noch ¢ einstellbarer im ungewdhnli-
T Action satt, technisch . seitioe ol Schwierigkeitsgrad, keine R S |
eltalt an Bewe einwandfre! inszeniert 1 artige Luc PaBwérter c ien japano-siil.

austih- % Ei level ent-
1 jederzeit umschathare Einsetzen der zahlreichen Féhig tGuschen jedoch di allzu farb-
mit zum Te keiten kaum moglich ist. Das Zeit lose Durchschnittsgra Absch-

Sache cuch efiend kann man sagen doﬁ Ac-
och eins drauf i

ch der etwas ger
tzpunkte rar,  hobenen Herousforderung suchen,
1 Euch an den mit Hogone bestens be dient wer

ligen \Welt den th/kdh

Hagane

s HEEE
Altbekannte Action-Szenarien, wie sie wohl jeder schon einmal
gesehen und spielen dirffe.

aver-pan( ] 1 1 i

Aufgrund des heffigen Schwierigkeitgrades
ungeeignet, fir Profis aber durchous unp{ahiumﬂ.

Grafi EEEEN_]
Als besonderes Bonbon gibt's eine Finstere Techno-Level in unguﬂmlﬂmn Jmsm. Technisch
Mode-7-F Iuewtﬂun— einwondfrei inszeniert. Ordentlich gearbeitet.

| Seund | EEEE_| |
Wie gehabt! Alles schon einmal dagewesen, hebt sich weder
positiv noch negativ von der breiten Mosse ab.

Einige Endgegner iiberraschen mit
mehreren Verwandlungsphasen

Genre ..
Level ...
Schwierigkeit
Continues
Speicher....
Erhiltlich ..

TOTAL ! 5/95 ¢



Kaum zu glauben, aber
der allseits beliebte
Game Boy befindet sich
mittlerweile knapp fiinf
Jahre auf dem
deutschen Markt.
Dieses freudige
Jubildum nimmt

Nintendo zum Anla8},

Die Geschichte des
Game Boy liest sich bei-
nahe wie ein Marchen
Erstim Jahre 1989 in Jo-
pan und den USA erschienen — die
Deutschland-Premiere wurde im Som-
mer 1990 gefeiert — mauserte er
sich in kirzester Zeit zum weltweit am
weitesten verbreiteten Videospielsy-
stem. Stolze 40 Millionen Kekska
sten’ — wie die Gome Boys liebevoll
ouch genannt werden
sich im Besitz von Spielerherzen al-
ler Herren Lander. Allein Uber funf
Millionen gingen in Deutschland
Uber die ladentische - bei nicht ein
mal finf Jahren Marktprasenz

befinden

Das Geheimnis dieses auBerge
wohnlichen Erfolges ist vielschich
fig. Ein Houptgrund ist zweifelsohne
der ginstige Preis. Mit anfanglichen
unverbindlichen 169 Mark war der
Game Boy die gunstigste Einstiegs-
klasse in die Konsolenwelt. Das nied-
rige Preisniveau wurde klar von Nin
tendo-Chef Hiroshi Yamaouchi dik-
tiert, ﬂer?l‘ .‘elh ﬂ"\/\’JSf)erIC”\{E wie
es der GB werden sollte und letzilich

TOTAL ! 5/95

cuch wurde - ,muf} so billig sein
daf er fir alle erschwinglich ist
Ein weiterer Grund stellt die Kom-
aktheit des Systems dar. Mit gerc
ae einmal 15x@ Zentimetern pafit es
in jede Hosen- oder Jackentasche.
Semit wurde der Game Boy zum op
timalen Begleiter - egal, wohin die
Reise ging. Netzunabhangigkeit
durch Batteriebetrieb und lange
Splelze ten dank minimalem Strom-
verbrouch Uberzeugten ebenfalls
Soll ein neues System erfolgreich
sein, so muld mit dessen Marktein
M‘runq ausreichend und vor allem
gute Software vorhanden sein. Auf
dwo,eﬁ“ Gebiet patzte Nintendo
nicht. Nahezu samtliche Genres
deckle die Spielepalefte schnell ab
Einen nicht zu verachtenden Antei
am Siegeszug des GB hatte ,Tetris
Diese aus RuBland stammende Spie
lidee zog nicht nur potentielle Spie-
lerherzen in inren Bann. Frauen pro-
minente Kinstler und selbst seri¢-
se "mmuer entdeckten ihre liebe
2u Tetris, dem GB und im Gleich-

schritt auch zu cnderen Program

binsne st GAME BOY.

BOY

e®

\

das kleine Kraftpaket
in nevem Gewand zu
prdsentieren und wir,
um einen Einblick in die
Geschichte des Game
Boy zu gewdhren
sowie die besten Spiele
fir das Handheld

vorzustellen.

men. Die Game-Boy-Mania war aus
gebrochen und steckte ebenfalls Po-
lizeibeamte an, welche das Spielen
mit dem kleinen Kasten der Aus
fihrung ihres Dienstes vorzogen
Naturlich liell die GameBoy-Ma-
nia im Loufte der Jahre ein \»9”9
nach. Nichtsdestot
laritat des <eks.<csw:'“s ngebrochen
In den kommenden Monaten konn
fe sogar ein neuer Boom ausbre-
chen, denn Nintendo kommt mit ei-
ner Special Edition des Game Boy
auf den Markt, die fir ca. 110
Mark (ohne Spiel] zu haben ist. In
den Farben schwarz, rot grii

oder weil sirebt der GB einen zwer
ten Frihling an. Der absolute Ham
mer jedoch ist die transparente Va-
riante, die freien Blick auf die Inne
reien gewdhrt! Nintendo verspricht
sich von dieser Aktion eine Absatz
steigerung der Verkaute von satten
50 Prozent zum Vorjahr. Ob Mehr-
verkaute und Kaufargument oder
nicht: Ein schmucker Blickfang ist
die Special Edition allemal

Hans:joachim Amann

otz ist die Popu-




SUPER MARIOLAND 1,28& 3

3 {

DIE BESTEN
SPIELE

- LINK’S AWAKENING

eloa - Lirks a er stikes

agerdes i

STARGAT

MACHINES

& cbwechsiungsre che

TOTAL ! 5/95




Die mit Abstand witzigsten Moves hat
immer noch der alte Blob. Octo hat hier
nichts zu lachen, denn so ein Knet-
Zungenschlag hat es in sich

wlch schau Dir in die Augen, Kleiner!*
Solche Stielaugen kiinnen sich schnell zu
einem Lukenschliefier entwickeln,
vorausgesetz, sie treffen richtig

Uhi uhi, war das ein Treffer der Blob so
deformierte? Nein, eine kriiftige Kopfnufs
sollte es sein, nur leider hat Blobby-Boy
sich die falsche Seite ausgesucht

Freunde sollte man immer mit einem
kriiftigen Handschlag begriiften.

An Gegner und anderes Gesindel diirfen
hingegen Backpfeifen ausgeteilt werden

e

Kampfer aus dem
~ ersten Teil finden sich
bei ,Clay Fighter 2 - Judgment
Clay” ein. Dafiir stehen finf neve
Figuren bereit, die Fetzen auf Euren

SuperNES-Screens fliegen zu lassen.

er Titel laBt bereits erah

nen, dafld sich Interolays

neustes Beal "em Up vom
knuddeligen Toonprigler
[CloyFighter, Test in TOTAL!
5/94, Note 2+] wegent
wickelt hat. Wie in Schwarz
eneggers Terminator 2'-Film
wurden neue Gratfik-Techni-
ken eingese izt, um den Ak
teuren Leben einzuhauchen
Der Einschlag eines Knet-Me
teors in der Néhe von Mud
ville loste eine Claytastrophe
aus: Bedrohlich blubbernder
Schlamm bedeck: seitdem we'-
te Landstriche. Ein ziemlich
schrager Wissenschaftler na
mens Dr. Klin wurde aculer
dem am Krater beobachtel
Er faselte etwas von Hern
scher Uber Mudville” und Nie-
mand kann mich stoppen’

D sC
schlimm, doch cus der Kne-
masse im Krater erhoben sich
merkwirdige Gestalten. Diese
Clay Fighter treten nun ge-
geneinander an, um den Be
sten unter ihnen zu ermitte
Wer es letztlich sein wird
hangt von Dir abl

Und demit seid lhr cuch schon
in der kunterbunten Prigelac
tion drin: Habt lhr im Cpti
onsmeny Schwierigkeitsgrad
Geschwindigkeit, Timer eic
nach Euren Winschen einge-

Das ware jo alles ha

stellt, curft Thr einen von acht
Fightern als Eure Spielfigur
wahlen. Dabei stenen die finf
neuen Recken den aller in
puncto Originalitat in nichts
nach: ,Hoppy', das ,Battle
Bunny’ ist eine Art Rambo und
wirft mit Karotten um sich.
.Goo Goo' sieht aus wie ein
Riesenbaby und ist nur schwer
von Rassel und Nuckelflasche
zu trennen. ,Kan-goo’, das
Kénguruh, tragt seinen Noch-

15

. »We're back” hért man

- ., aus den Lautspre- c AY F I
“\ chern schallen, doch

\ ’
@O .
= ¢ --=" nur drei Knet-

teilt morderische
< Nane
Man’ ist ein Bana

nen-Mann und wirft
mit ger gleichnami-
gen Frucnt um sich

und ,Octo’ ist eine
Riesen-Krake mit Ro-

Gegen sechs Arme und zwei Beine anzutreten, ist kein leichtes
Unterfangen: Tiny sieht hier gegen Octo leicht alt aus

tationsangr tf. Die
Veteranen aus dem
ersten Teil Tiny'
Blob’ und Bad Mr.
Frosty’ sind natiirlich
auch nicht ¢
Alle Kame

zen ferner doppelt

hnel

so viele Animations-

M-

. ' f
“ Goo Goo ldfit Bad Mr. Frosty an seinen Fiifien schnuppern

vertierung nicht Uberlebt. Zwar

ist die Graofik gut

Hintergrinde sind
tten. Das  gezeichnel, aber der

n cen Knet

Rendering Fighter’ ware

das Spiel freffenger gewesen

figuren ausging, hat die Kon

Trotz anhaltendem
Tauwetter ist Bad Mr.
Frosty immer noch gut
in Form. Seinen
bewdhrten Schneeball-
Special-Move weif} er
immer noch geschicks
einzuselzen.

Kangoo setzt zu
seinem (oder ihrem,
da gibt die Anleitung
keinen Aufschiufi!)
gefiirchteten
Whirlwind Punch'
an. Da vergeht sogar
einem Rambo-
Karnickel das Lachen




emcrd@

anwdhlen:

Auge in Auge stehen sich die Kontrahenten gegeniiber

Allein oder zu zweit gegen-
fl}ege’} dann wieder
ichtig die Knetfetzten. Im Lin-
sp eler-Modus kénnt thr sogar
drei verschiedene Spielmodi
Sudden Death’,

LNPOSTIINEY

| ANEGATINT /

Zuwemge Kampfer und
warum wurden die acht
aus Teil eins nicht komplett
iibernommen?

Sehr spielbares Beat "em
Up, das mit Witz statt
Brutalitét glanzt.

Single Elimina
fion’ und ves nichts wesentlich
Double Eliminc-  Neues. Es ist fir Kinder

neuen F ghtern und Mo-

tion" lassen kei geeigneater als Street
ne langewei le Fighter & Co., aber der
aufkommen. Am  Charme des ersten Teils
weiteren Game- ist leider verlorenge

play gibt es gangen.
cuch nichts zu

meckern: Die Muster. [CS, Hamrbuig
Steuerung ist ex-
akt und die Kol
lisionsabfrage
punktgenau. Zu den spdarli-
chen Special-Moves, die in 4
der Anleitung beschrieben
wergen, konnen im Spiel neve
entdeck! werden. Probiert also
die Standard-Charge-Bewe
gungen und Vier-
telkreis-Drehun-

Tja Leute, so sah es noch vor
einem Jahr im ersten Teil aus.
Wikingerin Helga und der
musikalische Elvis-Verschnitt
waren damal noch mit von der

Priigel-Partie.

Clay Fighter 2
Sl Gomeplay IO 1 1 T 1

gen ous, und lhr

aus den Figur Acht recht ousgewogene Komofer mif vielen (Secret:) Speciok

raus. Moves, gute Steverung und Kolisionsabfrage.
Wenig Neue -
allerdings bcun .l.l.‘.,l.l[.,l

Sound: Die Mu- Verschiedene Spielmodi, fir kleine Kinder gut geeigner, do cuf
sik hatte etwas  buloleGewoldorstellung verzichtet wurde.

popocer s ETA

kénnen, dafir Viele Animationsphasen der gerenderfen Akteure, cber das Toon-

5‘“‘0 die Oe"cd Flait st verlorengegangen.
sche abwechs- _
lungsreich Wrel Sound | .].|.|.| __ﬂ!
CS wurden reicnh- Die Musik hout einen nicht vom Hocker, die Gertusche sind nicht
lich Sprachsam- sehr abwechslungsreich, gute und witzige Sprachausgabe.
ples in das Mo- TOTAL! - CHECK

dul integriert.  gems..
Alles in cllem hat revel _
C2 an Flair ein’S(hwierigkeilsgrud s
geOUBi und bie- Confinves i
tet auler gedn- Speicherkopazitt ...24 MBit
derter Grafik, Erhatich

: ior_AL' 5/94

Michael Koczy

C()MI’[ TIE R@KL DAK

HolbeinstrafBe 2-
24539 Neumiinste
Telefon 04321 [ 2273
Telefax: 043215/ 2331

SUPER NINTENDO

POWER STATION dt. DM 189,00
ACTION PACK SET dt. DM 225,00
MORE FUN SET dt. DM 299,00
TOP SECRET Spieleberater dt. DM 22,95
Acme Animation Factory dt. DM 132,00
Cannon Fodder dt. DM 109,95
Clayfighter 2 dt. DM 134,95
Die Schiimpfe dt. DM 109,95
Fatal Fury Special dt. DM 126,00
Full Throttle dt. DM 109,95
lMusion of Time dt. DM 114,95
International S. Star Soccer dt. DM 119,95
Joe + Mac 3 dt. DM 99,95
Kid Clown in Crazy cmtn dt. DM 114,95
L.T. Basketball dt. DM 124,95
Marko’s Magic Football dt. DM 109,00
Mickey’s Challenge =~ dt. DM 129,95
'NBA JAM Tournament dt. DM 129,00
NFL Quchrbce‘lt Club dt. DM 139,00
Operation Ilurﬂlil o dt. DM 128,95
‘Oscar ‘-'. dt. DM 116,95
Pac Man 2 L5 de. DM 14,95
Secrat of Mnn-rsplchbeur. dt. DM 109,95
Shoﬂm loe ¢ o © . .dt. DM N4,95

. .f- . :i'!_!. ﬂ" ".00

5 Bﬂ m.’s

NBA JAM X : dt. DM 59,00
NBA JAM Tournament dt. DM 65,95
NFL Quaterback ﬂuhl ~ dt. DM 59,95
NHL Hockey 95 o dt. DMLV
Pinball Fantasies dt. DM 59,95
Space Invudun dt. DM 59,95
Stargate dt. DM 59,00
Tiny Toon - lllﬂttv 5”" dt. DM 59,95
True Lies dt. DM 59,95
WWF Raw dt. DM 59,95

Wario Blast - Bomberman dt. DM 60,95

IRRE YVORTEILE

TOP - PREISE 1 1!

- Original deutsche Versionen
AusschllieBlich fabrikneue Ware
14 Monate Garantle
Versandkosten nur DM 6,95
Schnell - Service Inbegriffen
Versandkosten DM 3.95 bel

Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Ab einem Bestellwert von DM 300,-
entfalit der Versandkostenantell

Vorbestellungen fOr Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefer’

Wir fohren auch original MD,32X,MCD,
GG,MS,CD-I, PC und CD-ROM SPIELE

Kostenlose Gesamtpreisiisten
gegen DM 1,- Rickporto - Bitte
geben Sie lhre Systeme an




Armer John Madden:

Ein ganzer Klub von

Spitzen-Quarter-
backs der NFL hat es
auf seinen Thron ab-

gesehen ...

aP Electronic Arts' John-Mad

den’-Reihe zweifel

=)

sehne ¢

visnerigen Footballspiele in
den Schatten stelite, ist kein Ge-
heimnis. Jedoch kdnnte sich dies
nun &ndern, denn Acclaim — just
durch NBA Jam Tournament Edi

tien" positiv aufgefallen — widmet
sich mit ,NFL Quarterback Club en. Wer mache, cer darf sich
ser Thematik und hat sich dobei et dofir dank Ecitor einen eigeren
was Besonderes einfallen lassen:  Sportler kreieren '

Man nahm 16 cer prominente-  NFL Quarterback Club wére frei-
sten NFL-Quarterbacks mit thren  lich kein wahrer
Madcen-Kenkur
rent, kdnnte nicht
auch richtig Foot-
ball gespielt wer-
den. Erfreulich
dabei ist, daf}
reicnlich Ausweh

incividuellen Stérken und laBt die- v J\\ 51(" ,K’D\\’H v
Sprites ein biichen klobig,

nicht so hervorragend spiel-
bar wie Madden NFL ‘95

52 nun in 1":'l'rli"gsweT'kf)'“p;c”
Dabei
inen nicht

greif
gegeneinander antrefen

muissen sie in vier Diszip
nur inre Wurtgenauigkeit, sondern
-h Schne iigke'!, Agilitat, Waurt
nick im Erkennen

geboten wird
Denn ob Freundschafismateh, Play

n unter Beweis ste

Ein langer Hechtsprung und
Touchdooooown Digibilder |
stimmen
auf die
Football-

) . action ein
Beim Hindernislauf kommt
es auf Geschwindigkeit an

Das Playbook eriffnet iiber 430 unter-
schiedliche Spielvarianten

offs oder eine ganze Saison: An af
les wurde gedacht. Der Clou al
leraings ist, aaf} 30 Maich-Szer-
arien’ infegriert sind. Wie bei Ko
namis International
Super Star Saccer
man bei die
sen in eine bereits
laufende Begeg-
nung ein und muB
versuchen, einen
Rickstand in der verbleicenden
Zeit in einen Sieg zu verwardeln.

NFL QUARTERBACK

Das Gameplay ihnelt dem von
Madden NFIL 95" sehr

A CITINIA

Interessante Modi, Uber
430 Spielziige, fir bis zu
fiinf Teilnehmer gleichzeitig,
Replayfunktion, Batterie

Vom Gomeploy und grafischen
Autbau chnelt NFL Quarterback
Club dem famosen Madaden NFI
‘35" sehr und bietet diesem wegen
der zusatzlichen Modi und iber
430 wahlbaren Spielziige durch-
aus Paroli. Allergings soielt es sich
nicht gar so flissig. Auch die etwas
klobigen Sprites kommen hicht an
das grofe Vorbild heran. Dalfir
weisen sie witzigere Freudesani-
mationen aut,

NFL Quarterback Cluo
sehr gelungere Footbo
und hebt sich gurch
Spielmogi von der Kankurrenz ab

Jos A
f f'(}.’?.i'.‘l,(:k'!:z!.". Amann

st eire

[Simulation

nnovative

(Gameplay i | 1 1 |

Die gute Spielbarkeit iiberzeugt — genauso wie die Quarterback-Wett-
kimpfe, die Abwechslung bringen,

Dauerspa

BEEEE |

Donk Ligamodus, Spielereditor sowie guter Ideen istlange anhaltender Spaf
garantiert. Zu fiinft mach's besonders viel Freude.

 Grafik ]

EEEER |

Die Sprites sind nicht sehr schan gezeichnet und wirken roboterhaft. Die
Freudesanimationen sind sehr gelungen.

BT

aEEE |

Sehr viel Atmosphdre kommt nicht ouf, da sich die Effekte weitestgehend
auf Zuschouerraunen und Sprachausgabe beschriinken.

TOTAL} - CHECK

Genre
Level |
Schwierigkeit
Continues .,
Speichert
Erhaltlich ...

R PR
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Stor Wars 3
Storgate :

Laa 4 12 1o 24 4.2
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Tetris & Dr. Morio

Warie Blast tl:-;) SG8

N o

i

NBA lw |'I Donkey Hong (S68)

NHLPA Hackey ‘95
G

(S 2222 o ERE RN T2

WWF Row indl. Video
if:

o FEETTHLEETLI LTI o B o DTS
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ferung ins Auslond nor gegen Vorkasse zzgl DM 18—
. Druckfehler und Pressanderungen vorbehatien.

erwiinsch?
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GAME BOY GOES COLOR

COMPETITION

——N

P4 o

.

-

EXTRAVAGANTE

- — —GAME BOYS inklusive WARIO BLAST
— . ZU GEWINNEN

a) 1 Million  b) 3 Millionen  ¢) iiber 5 Millionen

-
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=

TOTAL! - GAME BOY X5
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Wéhrend der Heli von unten
angreift, sollte Player eins
diesen Feind taktisch klug
von der Seite attackieren!

Shoot ‘em Ups

waren die ,ersten

grof3en Video-

spiele’. Einen der 1-2 Spieler

etwas weniger Storm |

bekannten Vertreter
wollen wir

Euch dies-

mal vor-

stellen.

elcher Viceospieler kennt
nicht solcne Klassiker wie
Asteroids’, ,Space Inve-
ders’, Phoenix oder Missle Conr
mana’. Diese Automalen zogen : ”
einst jene Kids an, die sich heute  § E2
bei MVL in Hamburg fiir Euch die ' '
Finger wundspielen und -schrei- e
ben. Seit dem Erscheinen von ‘
Klempner- und Igelspielen ebbt el

TG ol

gz _ \ 4

' nicht vor ,U.N. Squadron’
& . . zurickschreckt, der sollte die
\ Graobbeltische der Kauthau-

N r
( / ' \’4 . 2 ] ser nach diesem Modul cb-

-

Technisch exakt programmiert, kann
sich ,SWIV"* absolut sehenlassen

suchen,

sionen und zudem Pad greift und Ihr ols Team Gber Michael Koczy/th
i = noch diverse ) i
> - P F TP ’. &) QscC re
‘ ( 4 A - Feindschiffe den fJer\ Bildschirm
ot R Schirm bedecken, jogt.
schldgt das Technisch wurde
Ballerspielerherz b rbaitet
hiher! SF]U er gearbeliel,
denn selbst bei
dos Interesse fir die Ballerspiele  sicnerlich wiedererkennen. zahlosen Gegnern
ab. Da’ es ober viel Brouchbores  In sechs groBen leveln miBt Inr st koum Geruckel
in diesem Sekior gibt, wissen vor  auf so ziemlich alles schieflen,  zu verzeichnen. lei
cllem die Classic- was sich bewegt  der ist die Grafik

Fans { Graagius I BALLERSPIEL NOSTALGIE -  dc- i nichsien  nichi songerlich oo
und U.N. Squos TECHNISCH BESTECHEND  Auvgencick bewe wechslungsreich,

Der Power-Jeep im Technikprofil.

dron’ festeten wir gen kénnte. Die  doch das wird durch die gelun- Er ist filr den Einspieler-Modus
erst kirzlich). Glickliche Besitzer ~ Endgegner sing héufig Festungs:  genen Schuf3- und Explosions- gedacht, aber etwas ,ungelenkig*
der ersten TOTALl - der legen-  komplexe, cie cus alen Rohren  gerdusche wieder

déren Nr. 6/93 - werden ,Super  ouf Euch feuern. wetigemacht,

SWIV" als das seinerzeit dort vor- - Fiir dieses Spekickel stehen zwei  Der gréBte Nachtell
gestellle Firepower 2000  Vehikel zur Auswahl: ein wendiger  des Spiels, cer cuch
Hubschrauber und ein  zur Abwertung in
schwerer Kampfieep  puncio Douerspal®
dessen Geschiitz ge-  fihrte, ist der extrem
dreht werden kann. hohe Schwierig-
Besonders soannend  keitsgrad. Gerade

wird es natlrlich, wenn  mit dem schwer zv | TOTAL! - CHECK

Sound |

ein zweiter Spieler zum  stevernden Jeep ist  Geme.. ...Shoot 'em Up
ein frihes Scheitern  level ..
: S
vorprogrammiert. & ik itgrad “h'h‘_"h
Besitzer eines ARPs kinnen Wer SiC;'! cber {Ul' (onh;ues ...................................
dem Heli mit TE60 9C03 zur L Speicher...
| Unsterblichkeit verhelfen. harte Games be Echiltlich .

geistern kann und

TOTAL ! 5/95



Na, iiber diesen Friedhof sollte man
eingentlich nicht alleine gehen. Aber
was bleibt unserem Helden iibrig, will
er doch die sechs Teile eines
Zauberstabes finden, um den fiesen
Magier Morbius besiegen zu kiinnen

e Aufgabe des Solstice ’
Spielers besteht darin
sechs Bruchsticke eines
Zauberstabs zu finden, um |
den bosen Magier Morbi
besiegen o i B
Der : . - .
3 In unserer Reihe der NES-Classics
SIC e . . ®
#h prasent'eren wir EUCh heufe ein Um an die griinen Schiihchen zu gelangen, |
é’ miifit Ihr nicht nur geschickt sein, sondern l
2 H H =)= 13 H " auch Euren Grips ein wenig anstrengen.
7 'some'r'SChes 3 D Adven 'ure' ”so,sf'ce * Legt erst dem stapfenden Unhold die Kiste

auf den Kopf und lafit Euch dann tragen

-3

-....b

fRwrs

)

e riguren sind epentalls liebe

HELFT SHADAX DEN
ZAUBERSTAB ZU FINDEN
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Der Schliissel ist
schon mal gefunden

So eine malerische
Lichtung, und dann
spendierten die
Enmtwickler nicht
einmal eine Leiter fiir
die obere Plattform

ael Koczy m ..I.IU.J—,

‘ Ylok, Roc ¢
e Dauerspal ERREN _
Roll R
Loer ing, Equir [ Grafik] aEEEE
a.l
icnhg f Sftrick
A e sound BENN T 1 [ T T
‘ ot vemacl TOTAL! - CHECK
\durch v 2 Genre .......... ...Adtion/Adventure
auter e einfach lem nu ‘ Lol e 256 Roume
starren : oL y Schwierigkeitgrad ...mittel (ansteigend)
Extraleb nd meola (ontinges ................ erspielbor
maqische sin 't Speicher : 2 MBit
rn': lict - fel A In diesem Raum ist aber  Erhaltlich ...... P seif 1991
naturlich auc er

reichlich Andrang




Da haben wir ja nochmals Gliick gehabt:
So ideal kommt ein Golfball nicht immer
zur Ruhe, aber Ubung macht ja
bekannitlich den Meister ...

Wer wegen
fortgeschrittener
Frischluft-Allergie
bislang auf das
Golfspielen
verzichten mufite,
der findet bei
diesem, unserem
Kl&ssiker, vielleicht
eine nette und
durchaus tragbare

Alternative.

ange bevor sich Maric dem

Rennsport verschrieb, erholte
er sich von den Stropazen des
Jump&Run-lecens vei einer or-

Stimmt genau: Der kleine Kerl der da ins
Feld zieht, ist tatséchlich Mario

Die diversen Hindernisse konnen

dentlichen Partie Golf
,Golf" mit dem knud-
igen Klempner als

delig
Schlégerschwinger war

eines der ersten Spiele
fir den Game Boy und
hat bis heute nichts an
Reiz verloren.

Auf zwel abwec

unterscn

Schwiergke
suchen, die ke
Zulochen
einfacn

ch

was natr

gehort, ist der Weg 2
meist recht lang und voller Hin-

st. Denn wie es sich

manchmal ziemlich nerven. Aber das
Leben war ja noch nie leicht ...

nicht ganz

lanung des richti-
gen Weges. Nach
der Auswanl des

zum Grun

cemisse: Béume, Sandgruben unc passenden Schlé-
= So soll es sein: Die
e T € & % | deaillierte
=5 S S 5 5% Darstellung des
b T ettt Giriins gibt genauen
< s albdee plE, Ete Aufschluft iiber die
T Tt T T drtlichen
L T s oo, o e T by i CGregebenheiten
bR et e
sss5s \ Gameplay
— = — ~ - r
<~ " ‘
By o8 s o] oEEE
v - e
—_ r

Wasserflachen missen

nen Steverung prézise Schld-
ge cusfihren. Dank einer ein-
gebauten Botterie werden
Eure Erfcige auf den einzelnen
Kursen dauerhalt festgehal-
fen, durch die Link-Crion konnt
Inr auch mit einem Kumpel
ein kleines Turnier veranstalten.
Sieht man einmal von dem
mit der Zeit etwaos nervig wer-
denden Sound ab, so ist das
Spiel durchaus gut gelungen.
Der erfohrene Golfer wird viel-
leicnt die eine oder andere
Ogtion vermissen, wer aber
nach einem leicht zu bedien-
Golfplotz in der Ta-
sche’ sucht, der ist mit die-
sem Klassiker durchcus gut
beraten zumal er trotz seines
Alters cuch noch se manchen

enaen

anderen Konkurrenten locker
in die Tasche steckt]. Wer
das Game noch auftreiben
kann, sollle zugreifen: Giin-
stiger als der ériliche Golf-
platz ist es allemal.

Michael Anton

uREEE_
nEREE
aREn_
nEl_

geschickt umspielt wer-  noch Schwung her

den, auch istimmercul len = und hoffen, | TOTALI - CHECK |
evenivell vorhandene  dafd Eure Wahl wei- 6enre ..overvveeeerersorrsree Sport
‘\,"V‘i'“d-:‘ ZU (;{H:’yr ",-‘\’-_’_‘;r se war. ]\,-",‘1] ehwas P e 2 Kurse
da kein ;;c&:l'.k.(les Ubung habt lhr den S(hwtleelgkengmd ....................... mittel
Handchen im Umgang  richtigen Dreh bald (0"_"""“ 3

' ~ Ly Speicher..
mit den Golfschlagerr nergus und konnt 55

N Erhaltlich
der sieht recht

hat dank der gelunge-

TOTAL ! 5/95



vy TOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS TO"

Jungs und Madels, es ist mal wieder soweit: Leser-Charts-Zeit!

~

DONKEY K.
COUNTRY

OF MANA

SUPER

FIGHTER 2

A%, o

ZELDA 3

JIM

Super Street
Fighter 2

selbst abertroffen! Soviele Ché
ten wir noch nie. Michi, er bring
vischenzeitlich unter einem Brief
ind wir méchten uns recht hei
d da wir schon mal dabei smd;‘
unsere tristen Burowd
iteres ,,Halléchen!*” an d
nd den Secret-of-Mana-Fanclt
ersheim. Den Sonderpreis
geht an Raffaele Horz, uni
r uns aus Olesnica (Polen) ges
) an all die Fans aus der Schw

Tip von
Lutz
Westermann

Einfach spit-
ze! Das beste
Beat'em Up, das derzeit auf dem
Markt ist. Super Sound, toile Gra-
Die Red: Auch nach fast ernem
Jahr ist SSF 2 immer noch DAS
Beat'em Up aus dem SNES.

VORMONAT/

| ' ’ Bucmwn

ROLL RACIN

135

TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! CHART

MARIO KART

METROID

Hey, Freunde,

Donkey, Ryu & Co.,
Mario und der EIf
Link haben sich
scheinbar festgesetzt,
oder was meint lhr?

Tip von

UIf Gutfieisch
(und tausend
weiteren Fans)

Ich finde, das beste Spiel das es
derzeit gibt, ist DKC. Nicht nur
die Grafik und der affenstarke
Sound Uberzeugen, viele Ge-
heimnisse und Level machen die-
ses Spiel zur Number One!

Die Red: Fast jeder von Euch hat
uns DKC als eines seiner Lieb-
lingsspiele genannt. Noch nie,
nicht mal bei SSF 2, war die Re- 1
sonanz so groB3. Wir hatten das
ganze Heft mit Lobeshymnen ful-
len kénnen!

I S R ST TR B SR 4

g h g ity orouusms TOTAL! CHARTS TOTAI.I CHARTS T



'AL! CHARTS TOTAL' CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL!

Smash
Tennis

Tip von
Jens Gruner

Eine bessere
Grafik hat kein
anderes Tennis-
] Game. AuBer-
dem ist es ein Spiel fur die ganze
Famile, dank leichter Steuerung
und Vierspieler-Modus. Toll sind
auch die Gags am Rande.

|

Secret of
Mana

Tip von
Engelbert
Diepold

Der tolle Sound und der Drei-
spieler-Modus sind einfach ge-
nial. Die vielen Ratsel und End-
gegner machen wochenlang
SpaB, deswegen ist SoM mein
Lieblingsspiel.

ZELDA 1

E— >

BROS. 3

KIRBY 'S
ADVENTURE

OTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS

nntermaBen unser
aber wenn selbst Mi-
ift, um das Pixel-Le-
ann muB wirklich
ran sein. Also schli-
Achims Barotir und
Ick in seine Raum-
ich die beiden re-

r Spieletip aus der TOTAL!- Redaktw

und Klaus ihr ,Super
st fr Michi und
n ,I_ntemational Su-

gelmaBig erbitterte Mat
Bemerkenswert war neben
len Soundkulisse die Wahns
fik und Animation der Spi
den Akteuren wurde mit sc
be zum Detail gearbeite
nur so eine Freude ist zuzi
Auch das Drumherum (S
Optionen) stimmt. Schac
gentlich nur, daB es keine M
ler-Adapter-Unterstit.
Man kann halt nicht all

.

, Flower Arrai

SUPER M‘ R'o game und immer wieder eine Her-
ausforderung far mich! Am besten
ist der ultimative Dreispieler-Mo-
dus, Gameplay und Grafik sind
aber auch nicht ohne.

WARIO BLAS

SAMURAI
SHODOWN

cootL SPOT

PROBO-
TECTOR 2

Utopia

Tip von
Raphael
Dérling
Ich finde, Uto-
pia ist das be-
ste Spiel der
Welt. Zukunfts-
und Strategiespiele sind sowieso
meine Lieblingsgenres, und Utopia
hat beide vereint. Mir macht das
Game immer wieder Spal3!
Die Red: Oldi but Goldi, was!

MITMACHEN

o” druckt

w4 Dragon st
H mein absolu-
tes Lieblings-

MITMACHEN

o FEures Wunschgames nicht.
L
e’ Gewinner vom letzten Mal ist
o® Thomas Koch aus Bergisch-Glad-
e® bach. Viel SpaB bei der Alien-Jagd
" mit Deinem Super Metroid!
L]
Ll
%" Wir sehen uns ndchsten Monat,
3 wie immer mitten im Heft!

SLAVHD iTVIOL SIAVYHD iTVIOL SIAVHD i1VIOL S.I.HVHD

L]
Dragon g. e
| Tip von e wollt
Arne Renner auch ma
auf dieser

o" Seiten abge

sein’

%" Schreibt uns Eue
® Lieblingsspiel oder eine
o* Chartliste auf eine Post
e karte oder per Brief. Wenr
Ihr noch ein Foto von Euch bei
e legtund ein paar kluge Satze zu ei
o nem der Spiele schreibt, seid lhr viel-
® leicht nachstes Mal dabei! AuBerdem
® verlosen wir unter allen Einsendungen ein
.8 Modul Eurer Wahl. Also vergeBt den Namen




Nachtzyklus im Spiel

chon zweimal hatte Sheltem

versucht, die Macht an sich zu

reien und seine finsteren Pla-
ne zu verwirklichen. Immer wieder
gelang es aber dem Weisen Cor-
ak, einen Trupp mutiger Aben-
teurer zusammenzustellen, die
Sheltem im letzten Augenblick in
seine Schranken verweisen konn-
ten. Und so kommt es, wie es
kommen muf3: Angesichts der neu

ol

Es gibt sogar einen richtigen Tag- und

nach einer Handvoll Helden, die
diesem Treiben ein Ende setzen. Was
die Herrschaften auf ihrer Reise wohl

so alles erwarten wird?

MIGHT &

Diistere Zeiten zeichnen
L sich ab: Der oberfiese
€AY sheirem schickt sich mal

wieder an, die friedlichen
Gefilde von Terra unsicher zu

machen. Das schreit goch geradezu

erlichen Aktivitgten von Sheltem
machen sich einige potentielle Hel
den auf den Weg, die Inseln von
Terra zu retten.

Dieser Weg fihrt sie durch zahl-
reiche Dérfer, Schlésser und
Haéhlen — iberall gibt es Geheim-
nisse zu erkunden und natirlich
auch Monster zu verprigeln. Bis zu
sechs leute darf die Party umfas
sen, notirlich sollte man dabei auf

eine gewisse Ausgewogenheit in
den Féhigkeiten der einzelnen leu-
te achten. Neben eini-
gen vorgelertigten'Figu-

L NPOSTIIN Y

Komplexe Spielwelt mit
vielen Aufgaben und Rétseln,
gute Story

Vorganger gibt es nicht mehr

~ - Der Garantieanspruch
3 ; - verfdllt,

|
=
=3
=
=
=
=
=
]
~
=
=3
L

ALLES UNTER-KONTROLLE

Zwar schreit das System geradezu nach

s geht durchaus auch ohne sie. Wesentlich zum

Komfort tragt auch das
geniale Auto-Mapping

bei Kartenzeichnen

zeit den vollen Uber-
blick. {Das gilt ubrigens
nicht nur fur die Stadte

und Dungeons, sondern

Gelande.) Beque-mer

gent es U'Q(?n’ffij" Kaum

noch

Bei diesem netten Herrn konnen Geld
und Juwelen hinterlegt werden

TOTAL ! 5/95

Muster von: Flashpoint, Oeringen
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-h beliebige ande
rzeugt werden —

ren kénnen

re Charaklere
angesichis der Vie /"| | moglicher

Rassen, Klassen und Gesinnun-

\ ANEGATINIA 4

Nur ein Spielstand
speicherbar, wenig
musikalische Abwechslung

gen kein leichtes Unterfangen
A

erdem wollen gie Her u_‘wo en

\i"“\ N er*}‘
h_n Stref

z
@
Q
D
':

(J
Fw
{ o
U‘

Dt es aoer bs

kundung des Gelandes,
da man dank eines vo

bildlichen AutoMappings

eigentch nie die Ore
tierung verlier:.

Im Vergleicn zu seinem
Vorganger hat

Magic I

enorm z "L]C"

| Wer mit der Party nicht zufrieden ist,
kann sich neue Helden bastein

ardRe
cer grober

Dank d

legh:
her
den, eber cuch en d

erdings hat

scnwer, all

angesichts cer ewas a

generen Monsterscharen

J“cm”w seine Helden

Schlachten
fihren zu kénnen.

n Sachen Komplexitét
sieht das Game seinem

harteren

o
]

LLLLd L L
S L1 L e

qu. jer aucn nicnt
nacn. Es gibt zohllose
Dungeons zu erkuncen
Ratsel zu 8sen und Auf-
erlegigen, so
1e wochenlange

Beschat figung ¢

rantiert
sl. Die St eue.u.g WUI
de ebenfclls Uberarbeitet
und erlaubt nun auch die
bequeme Mausbedie-

TOTAL! 5/95

rkapazitat konnte die Qualitar
d Grafik enorm verbessert wer-

er Spielbarkeit
wurde ordentlich gefeil:.
der Einstieg immer noch recnt @

in der An-
fangsphase am Leben zu erhalten
ung sie onne gréBeres Risio in die

Nur durch viele harte
Kimpfe entwickeln E
sich die Leute zu
richtigen Helden

An kleinen Riitsel-
einlagen wurde nicht
gespart, wie man
oben sehen kann

gr‘-ﬂ !-f'_ E-ﬂrrr! fi WYy

nung, allerdings spielt es sich auch
mit dem Joyped fast genauso flis:
sig und beguem.
Fur Fons der Saga ist dieses Game

Sicherheit ein MuB, aber auch
e anderen Freunde des Genres
ig einen Blick riskieren.
Ilﬂsbesr*r.defe dann, wenn sie der
en JapenoRallenspiele mit thren
D\,"'P'] Comic-Helden langsam
uberdriissig werden. |

Michcel Anton

en Spe

Zwar ist

man nun
ausgewe
sehr gute

Might & Magic 1l
(Gomeploy S | | | |

Rollenspiel-Action in Reinkultur; Miese Monster, diistere Dungeons und
jede Menge knackiger Riitsel lassen keine Langeweile aufkommen.

EEEERE
Die Erforschung der sles of Terra mit ihren zahllosen Stidten, Burgen
und Dungeans gerit fost schon zur Lebensarbeit.

| Grafik EEER |
Gelungene 3-D-Perspekfive und viele verschiedene, nett
gestylte Monster sorgen immer wieder fiir Uberraschungen.

[ Sound | BER_|_ ||
So neft die etwas kurz gerotenen Musikstiicke ouch klingen, so macht
sich im Loufe der Zeit doch mangelnde Abwechslung bemerkbar.
TOTAL! - CHECK
Gome ..o Rollenspiel

Schwierigkeit
Contiates ... nnrsmnas)

VERSAND

AM BRENNER 3
97341 TAUBERBISCHOFSHEIM

TEL: 09341 - 31 21




TIPS&TRICKS
GESUCHT!

WIIIkommen im
- Schulmmellund'

BUBSY 2
Cheats

Schlau wie ein luchs =+~
miBt Ihr nicht unbe- '
dingt sein, um die fol-
. genden Cheots im Ti-
telbildschirm auszu-
. fihren:

99 Taucheranziige:
B, links, O, B

|
T

99 tragbare Locher:
rechts, O,
Start, Start
99 Smartbombs: X, X, O, U, X

0007 ORI

! 99 Ballzookas: B, A, links,
p— links
.ﬁ_,SUPHI NINTENDO 50 Leben: BB

[TwTianainmint svoiin

+/1

SELECT  START

Start, Y
Unvewundbar X, A, B, Y, O, U
Gummiwénde: B, A, B, Y
Alle level beendet:
O, A A AU
Thomas Engert, Bad Roppenau

Wir benutzen die Abkiirzungen, die lhr hier oben seht

VORTEX
Pafiworter

Die PaPwortfunktion von Vortex
ist zwar wunderbor um sich bei

. g Zue 1

[TOTALI 4/95), bevor lhr Euch daron ma
Tricks einzudecken. Denn Eure ganze
Pono.rer herousfmdet die wir schon

bber Dpr Rech1sweg ist (wue immer) ousge :

@ TOTAL!5/95

TIPSS‘]

jedem Neustart wieder in den
zuletzt gespielten Level einzuklin-
ken. Aber rlchng interessant

WHLKCH

wird’s mit den folgenden
PaBwortern:

JTTS) unend!. leben
HVZSM  Un
verwundbarkeit

WSVTQ unend|.
Schiisse

CTGXF level-Select

Thomas Engert, Bad Rappenau

SYNDICATE
PaBworter

In der letzten Ausgabe haben
wir Euch das PaBwort gegeben,
mit dem |hr eine Top-Ausriistung
habt. Aber falls |hr eher zu den
Spielern gehért, die nur dann
auf (fremde} PaBworter zurlick-
greifen, wenn sie nicht weiter-
kommen — bitteschén:

Mission 1 BBGX26BD1B
Mission 2 BB67|BOHZB
Mission 3 BBEXDTB-
WMB
Mission 4 BBSWZ
FVS3JB
Mission 5 BBSF46RL-
M36B
Mission & BB5FF88DS
HYDB
Mission 7 BBSHJ58HC
N4-FFB
Mission 8 BBR63LTTH
LTKYRB
Mission @ BR9O-3LT-4BBY
KW-C
Mission 10 BLW-KINGTILR
8M7CB
Mission 11 BIW—538-
FZQ6T1B
Mission 12 B3D—OW6-
KV3-9FB
Mission 13 B3D—RS79-
CSKGSC
Mission 14 B3D—8338-

[ i (1

i



"RICKS

)\

s gl — s — e e

Mission 15

Mission 16

Mission 17

Mission 18

Mission 19

CBBBF7B7-

Mission' 20

CBBVF7B7-

KPRTHNM

Mission 21

HBBVF/7B7-

KPQTHNT

Mission 22

Mission 23

Mission 24

Mission 25

Mission 26

Mission 27

Mission 28

F7SP7CB
B3XQ-TKJS—B-
4-5B
B3Xe—TQ79-
WZY6-0B
CBBBB7B7-
KPQTGDK
5CKB
CBBBD7B7-
KPOTHNP
NCDB

KPRTHN
TJCRB

KCKB

QCRB
HBVVF7B7-

KYQTKNO
WCNB
HLVWFZB7-
KYQTKPK

XCJB
HNVVFZB7-
K6PT2PM4
CGB
HINVZF7B7-
KK—2PTT
GQB
HINZZF787-
KK—2P66GKB

HNZZF7B8-
KT—2-YCGKB
HNZZF7V8-
KP——T8DMB

Mission 34

Mission 35

Mission 36

Mission 37

Mission 38

Mission 39

Mission 40

Mission 45
Mission 46
Mission 47
Mission 48

Mission 49

Stefan Witt, Schéppenstedt

Mission 2@ HNZZF738-

KK——YWDHV

Mission 30 HNZZF77B-

KP—TKDFB

Mission 31 HSZZF748-

K6Q—4TCNB

Mission 32 HSZZK748-

K69—83CNB

Mission 33 HSZ 1K748K-

e—o6GDLB
Q296Q7| 1N/
NDS84THB
Q296Q7NH
SHC2196FB
Q29PWOL03
0GZoF-8DB
Q2Q13RZNY
NDS272KB
SO2HSFOD
2XV64—CB

156D2WN
WPMIR762-B
15CW6LO
30GZ25-5B

Mission 41 15CWOELOIM

DW32KB

Mission 42 15CW6LOB

MLH-68)B

Bl Mission 43 1 5CWOICG

C2PK2YB

Mission 44 15CWO6BY

GZPTSTB

1 5CWPBXY
5658PB
15CSCLDS
2D2KB
15CNBGC
00—SBB
NKLCLHB
XYYTB
NFHBOBZ-
S78HB

SINK OR SWIM

PaBworter

Wenn lhr beim ,Seemanns-lem-
mings’ nicht weiterkommt, dann

ES LEBE DER SPORT

COUPON

- YAl

F R -
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L"‘D'IQ-D'at'.NI werden in einer elektronischen Datenbank gespeichert.

™

1995 ist Segas ,Jahr des Sports’!
Zur Einfishrung des ,Sega Sports’-Label

spendieren
et

SEEA : |

ein Jahr lang jeden Monat einen klasse
Wetthewerb!

Diesmal geht’s um

3 coole ,Sega Sports’-Sets

(ein Mega Drive, zwei Pads und drei Sportspiele)

Um an der Verlosung teilnehmen zv konnen,
miiBt thr folgende Frage beantworten :

Wie wird der HSV-Spieler Valdas Ivanauskas
von seinen Fans genannt?
Die Antwort und Euren Absender vermerkt Ihr bitte auf dem Coupon.

Schneidet ihn aus, klebt ihn auf eine Postkarte und schickt diese
bis zum 12. Mai (Einsendeschlufl, Datum des Poststempels) an

TOTAL! ® Sega Sports
Heilwigstr. 39 ¢ D-20249 Hamburg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

B e e A R A T e S G D T T ST
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versucht Euch doch mal an den
spateren leveln ...

level 5 Crumbs
level 10 Jumped
level 15 Jigsaw

z SWrh0r oo Ldon
level 20 Warsaw
level 25 Banana
level 30 Oyster
level 35 Tennis
level 40 Island
level 45 Crater
level 50 Dennis
level 60 Fatman
level 65 Summer
level 70 Clouds
level 75 Kebabs
level 80 lizard
level 85 Silver
level 9O Bridge
level @5 Record

Thomos Pohl, Aclen
PITFALL -

THE MAYAN ADVENTURE

unendlich Confinues

Die ,Neu-
auflage’
o -k
Jump&Run-
Klassikers
hat  sei- |
nem Vor- :
bild nicht nur grafisch eine
ganze Menge voraus, sondermn
auch einen netten Cheat.

Wenn thr nur noch ein Continue
habt, dann driickt nach ,Start’
gleich den B-Knopf. Schon habt
lhr neue Continues, die Euch
das ganze Spiel Uber erhalten

&

bleiben. Ihr seid unsterblich!
Gerd Prontkowski, Hanau

SAMURAI SHODOWN

Enagegneranwah|

Als Nachwuchs-Samurai seid Ihr
auf der Suche nach echten Geg-
nern? Kein Problem: Wenn das
,Takaralogo erscheint, driickt
hintereinander A, Y, X, B. Wenn
das Timing stimmt, hért lhr ein
fieses Llachen. Wahlt dann
den ConidownModus an

driickt. Driicki dazu Start
um ins Spiel zu gelangen.
Sobald der Kampf be-
ginnt, laBt L und R los -
Amakusa ist da!

Martin Rutkowski, Herten

MICKEY MANIA
levelanwahl

Das Mdauseleben ist nicht leicht!
Doch dank der levelanwah! 166t
sich das schnell andern: Stellt im

Sound-Test bei ,Musik: Be-
anstalk’ und bei ,SFX: Extra
Try' ein. Geht ansch-
| lieBend auf Exit’ und haltet
M co. zehn Sekunden die
& LinksTaste gedriickt. Wenn
eine Glocke ertont, startet
das Spiel emeut, und lhr kénnt
die einzelnen leve!l anwdahlen.
Christian Grauer,
Woéllstein

SHADOWRUN
= Tip

Jakes Suche auf dem Schiff (Bre-
merton] ist mit jeder Menge Ge-
fahren verbunden. Wenn es
Euch gelingt, den zweiten Tresor
zu finden, diirft Ihr Euch nicht zu
frih freuen, denn dieser wird
von vier Orks bewacht.

Zum Glick gibt es keinen Trick,

@ TOTAL ! 5/95

wie man diese Muianten ohne
groPe Mihen besiegt: Wenn Ihr

auf dem Weg zum Tresorraum ¢

die Treppen nach unten lauft,
steht lhr vor zwei Schaltern, die
lhr betétigen miift. Der eine
Schalter offnet, bzw, schlielt die
Schleusentiir des Tresorraums.
Der andere Schalter ist fir das
Fluten und Ablassen des Was-
sers innerhalb des Raumes zu-
siéndig. Da Orks keine Kiemen
haben, steht Euch (nach der Flu-
fung) niemand mehr im Weg -
der Tresor ist Euerl

Thomas Koch, Bensberg

INTERNATIONAL SUPER-
STAR SOCCER
Tips

Florian Ferstl hat noch einmal al-
les gegeben und seine Soccer-
Erfahrung in vier Tricks unterge-
bracht. Das wollen wir Euch
natirlich nicht vorenthalten:

Trick 1: Beim Ansto3 schielt so-
fort, nachdem |hr den Ball habt.
Driicki anschlieBend das Steuer
kreuz nach oben, wahrend der
Ball in der Luft ist. Mit etwas
Ubung (und Gliick) schiefit lhr so
den Ball iber den Torwart hin-
weg ins Torl

Trick 2: Wenn Ihr keine gegneri-
schen Abwehrspieler vor Euch
habt, rennt schnell geradeaus
auf den Torwart zu. Wenn die-
ser auf Euch zulauft, laBt das
Steuverkreuz los, haltet aber Y
weiter gedriickt, Nachdem Ihr
dazu noch B gedriickt habt, lupft

lhr den Ball Gber den Tor
? wart.

Trick 3: Wenn zwei Eurer
Stirmer vor dem Torwart
stehen, dann wartet bis
der Torwart herauskommi.
Nun spielt einen PaB zum
anderen Stir-

Trick 4:
Wenn |hr nach rechts spielt,
schielt kurz hinter der Sirafraum-
linie ins linke Tor-Eck.
Abspannsequenz: Spielt bis zum
Halbfinale. Schreibt Euch, wenn
lhr gewonnen habt, das Code-
wort furs Finale auf. Drickt
anschlieffend Reset, gebt das
Codewort ein, und lhr kommt in
das Auswechselmeni. Wahlt
nun ,Game Start’ an und be-
stétigh mit B. Und schon seht |hr
die SchluBsequenz!
Florian Ferstl, Teublitz

FINAL FANTASY Il

1ps

JFinal Fantasy lIl* strotzt nur so
vor Ratseln und Geheimnissen.
Zwei davon sind zumindest
schonmal gelost:

1. In Zozo giot es ein Haus, in
dem sich eine kaputte Uhr befin-
det. Stellt sie auf 6:10:50, da
mit sich ein Geheimraum &fnet.

2. In Narshe findet thr unter an-

derem auch das ,Cursed
Shield”. Nachdem lhr es ein

poar mal im Colosseum einge
setzt habt, bekommt lhr den  Air
Anchor’. Das ist das letzte , Tool’
von Edgor.

Christian Gaidsch, Frankfurt
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CYBERNATOR

Zusétzliches Continue

ontinue ist schon

. Ein Cont
Scche, zwe
aber noch viel

eine feine
Conftinues sind
viel besser! Hal

/ Option-Ment das

nach oben und
ts und Links.

oination ge-

dricki, und betétigt dazu noch

gen ,Start’

Button. Schon habit Ihr

zwei Continues!

Michael Glen

Kaohla

STAR TREK: STARFLEET

ACADEMY

Palbworter

Der Weltraum

unendliche Wei-

ten. Dies sind die PaBwarter [Lle-

gend-

evel), die n

ie zuvor ein

Mensch gesehen hat ...

Freskmenahr

Mission 101: AXXRXXYRXRYA
Mission 102: AXXRAXABXRYX
Mission 103: AXXRLYYYXRYR
Mission 104: AXXRYYRRXRYA
Mission 105: AXXRBAXBXRYY
Sophomore-jahr
Mission 201: AXXRRXYRXYXX
Mission 202: AXXIXXABXYXR
Mission 203: AXXLAYYYXYXX
Mission 204: AXXLLYRRXYXY
Mission 205: AXXLYAXBXYXX
JuniorJahr
- Mission 301: AXXIBXYRYBBL
: Mission 302: AXXLRXABYBBY
| Mission 303: AXXBXYYYYBBA
Mission 304: AXXBAYRRYBBR
! Mission 305: AXXBLAXBYBBL
SeniorJahr
Mission 401: AXXBYXYRARAA
Mission 402: XXBBXABARAX
Mission 403: AXXBRYYYARAR
Mission 404: AXXAXYRRARAB
Mission 405: AXXAAAXBARAA

Kobayashi Maru-Test
Mission 000: AXXALARYARAX
Jan Quilitz, Stutigart

WORLD CHAMP
Paf3worter

Die Endgegner lassen Euch nicht
vorbei? Obwohl hr es schon
100mal probiert habt2 Wie
auch immer, mil den folgenden
PaBwortern dirfte dieses Pro-
blem gelost sein.

1. Endgegner besiegt
BZIMNZIMN

2. Encgegner besiegt:
QZIMNZIMN

3. Endgegner besiegt:
DZIMNZIMN

4. Endgegner besiegt:
SZIMNZIMN
Esmir Mujkic, Zorneding

GUM SHOE

unendlich Continues

Obwohl ,Gum Shoe” bei NES-
Besitzern nicht gerade weit ver
breitet ist,
Minderheit, die dieses Spiel be-
sitzt, natirlich nicht im Stich.
Wenn ,Game Over' auf dem
Bildschirm erscheint
dem Zopper gezielt in die Schrift
schieen — und schon kénnt |hr

lossen wir die kleinen

mit thr mit

weiterspielen!

Christian Siegl, Adinz

METAL GEAR

-
ok}

Wenn lhr nicht widt, wie lhr in
der ,Moze Zone' am schnellsten
zum Ausgang findet, solitet thr
unbedingt weiterlesen.
Obere: Nehmt zwei mal den un-
teren linken Weg, ein mal den
oberen linken Weg und einmal
den linken Weg.
Unfere: Nehmt zwei mal den lin-
ken Weg, ein mal den oberen
linken Weg und einmal den lin-
ken Weg.

Esmik Mujkic, Zorneding

A.B.-GAMES

ANDREAS BENDER

AN KAUF
VERKAUF

VON VIDEOSPIELEN

BUBBLE BOBBLE Das Grundprinzip ist einfach:
Pafworter Wenn thr z.B. mit Deutschland
in der dritten Runde spielt, lautet
Es darf wieder ,gebubblet’ wer-  das PaPwort 03313 (033 fir 3
den! Gerade NES-Besitzer mit  Runde, 13 fir Deutschland).
,Blasenschwache' werden sich
iber die PaBwérter freuen. 2. Spiel 224
3. Spiel 033
Runde 1: VLT 4. Spiel 530
Runde 9: XIT1 5. Spie 363
Runce 23: DLT1 6. Spiel 172
Runde 25: 4171 7. Spie 429
Runde 61: SEIF 8. :;pi’vl 561
Runde 95: BIT3 Q. Spie S
Runde 99: KITD 10. Spie 971
Runde 100: KGID Ho'bf-oe 086
Roland Meyer, Spalt  Fincle 013
mit Argentinien 62
T — nit Brasilien 51
- :3 AM Ewﬁy%ﬁ mit Cameroon 54
mit Deutschland 13
NINTENDO WORLD CUP mit England 45
SOCCER mit Frankreich 26
PaBworter mit Holland 41
mit ltalien g4
Maradonna multe wegen seiner  mit Japan 59
Schummeleien zwar das FuBball  mit Mexiko 70
feld verlassen, aber sclange Ihr  mit Spanien 38
die PaBworer ganz heimlich zu  mitU. D. S, S.R 17
Hause anwendel, wird Euch  mitU. S. A, 31

schon niemand erwischen

Hannes Doll. Putzbrunn



\ GROOVY!
Und hier sind

wir wieder

mit neven Episoden aus
dem abenteuverlichen
Leben eines unge-
wohnlichen Regen-

verein sieht das jedoch nicht so gerne ...

wurms: Die Rede ist

von keinem geringeren
als Jim, Earthworm
Jim! Bereits in der letz-
ten Folge konnte er sich
souverdn gegen vie-
le Wider-
sacher be-
haupten,
wir dirfen
mit Recht
darauf ge- p] | :
spannt sein,
was sich

ihm heute

alles in den
Weg stellt
und wie er
die Proble-

me losen wird. Freuen

Und nun zu etwas véllig
anderem! Die drei Run-
den von ,Snot a Pro-
blem’ sind ausnahms-
weise mal kein Jump &

~ Run, sondern ein Bun-
7 gee-Wettbewerb.
lhr miBt versu-

». chen, Major

N Mucus so oft

'™ gegen die
Wand zu

wir uns also gemein-
sam auf eine neuve Fol-
ge der beliebten Serie
;Wiurmer wie Du und
ich’. Und hier ist er: der
einzigartige, der er-
der [
exorbitante Earth- |

staunliche,

7 dricken, bis
s sein Seil reifit,

worm Jim! Bitte

Applaus!!!

Hamsterreiten ist eine spafige Angelegenheit! Der Tierschutz-

R
Uiin s Gems
Experimentiert ruhig 6fters mit dem Helikopter-Trick
herum. So kénnt Ihr lingere Strecken schwebend zuriicklegen
und dabei so manches Extra einsacken. Besonders
interessant kann es sein, von erhéhten
Punkten mal zu schweben.

Aber Vorsicht, Gefahr
droht von mehreren Sei-
ten: Zum einen verliert
Thr bei Euren Angriffen
etwas die Kontrolle und
konnt leicht selbst an die
Wand knallen, auier-
dem lauvert unten ein
gefrafliges Monster auf
unvorsichtige Regen-

wiirmer.
geféhrlich wird es, wenn
der eklige Major Mucus
zu rotieren beginnt. Das

CTUR

Besonders

bedeutet Verletzungsge-

fahr, also lieber reich-

lich Sicherheitsabstand
einhalten! Spatestens in
der dritten Runde muf}t
lhr Euch dann schon
ganz schon Mihe geben,
denn der Kerl wird
immer fieser und hinter-
haltiger.

AN
‘4‘3'_\. 47" "
L
.l"" T s-\""



Okay, Bungee-
Springen ist viel-
leicht nicht die
harmloseste aller
Freizeitaktivitd-
ten, aber das hier
ist doch einfach
licherlich ...

Aufder langen
Tauchfahrt gibt
es hinter einer
durchliissigen
Wand eine ver-
steckte Auftank-
station zu ent-
decken!

u Beginn er‘rt agrface’ begrift Fuch mal wieder eir

freundlicher Hamster, aber ver Eurem Ritt solltet Thr nachmals

die Gegend absuchen: In einem Raum iber dem Hamsler
warten noch einige Extras auf Abholung.
Die Tauchfchrt zwischen (B1) und (B2) wird ziemlich stressig, unser
re Karte zeigt Euch zwar den richtigen Weg, allerdings werden
Eure Schwimmkiinste aufs héchste gefordert. Tankt nochmals voll
auf und verschwendet keine Zeit bei der Jagd nach Extras. Oder
vielleichi doch? An den mit [C) markierten Punkien findet |hr
jeweils ein Extraleben. Sie scheinen zwar unzugénglich, sind es
aber nicht. Wenn |hr beide einsammelt und anschlieBend zines
verliert, Thr ahnt wohl schon, woraut diese Takiik hinauslauft ..

L
Uin's Gems
Schaut ofter mal nach oben, ob da nicht zuféllig ein
Schwunghaken verréterisch aufblitzt. Wenn ja, solltet thr
unbedingt ausprobieren, wohin er fiihrt. Auch durch
wildes Herumgeballere lassen sich getarnte
Haken aufspiiren.




Nach beinahe
jedem Level miif3it
lhr ,Andy Aste-

roids’ spielen,{

einen rasanten
Flug durch ein
Wurmloch. Diese
Einlage hat eine
gute und eine
schlechte Seite.
Die gute zuerst:
Ihr konnt in die-
ser Zwischen-

sequenz ein Con- )

LEVEL
]

tinue erspielen.
Das wird Euch

allerdings nicht

geschenkt, statt 5
dessen mifit lhr
mindestens 50

der herumschwe-

benden blaven

Blasen einsam-

ten Level eines Spiels ausgerechnet level
5" zu nennen — Hut ab vor den kreativen
Designem! Nach so viel lobhudelei aber zuriick
zu unserem Helden, der in diesem level mit
Sicherheit noch die eine oder andere Uberra-
schung erleben wird.

Nach dem Start geht es zunéchst einmal nach
rechts Uber die elekirisierenden Kugeln bei
Punkt (A). Nach der letzten Kugel solltet thr
nach rechts peitschen. Je schneller thr tber
diesen schockierenden Punkt hinwegkommt,
desto besser. Bei [B1] findet Inr dann einen
Schalter, der die Rollireppe bei (B2) akiiviert,
|Sicher, man hétte diesen Schalter vielleicht

E ine wahrhaftige Meisterleistung, den finf-

schliefend solltet Ihr im Fallschocht Euren Heli-

meln. Die schlech-
te Seite: Psy Crow
ist Euch dicht auf

Boni vorbeizufallen.

Bei Punkt [E) trefft Ihr zum ersten Mal auf Pro-
fessor Monkey-fora-Head. Schiefit méglichst
schnell auf ihn und verfolgt ihn dann von Platt

den Fersen ...
Und schafft Ihr es
nicht, dann mift
lhr zu allem Uber-
fluB auch noch in
einer Extrarunde
gegen Psycrow
antreten. Das

kann nerven!!!

auch woanders plazieren kdnnen — hat man
aber nicht, also ohne viel Gemaule den Weg
wieder zuriick!)

Auf den Kugeln bei Punki (C) solltet hr nur kurz
verweilen, es sei denn, Inr habt genug Energie.
Arbeitet Euch springenderweise nach oben vor
und haltet Ausschau nach Haken, die Euch
nach links oben bringen. Bei D1} traigt Euch ein
Transportkorb nach (D2, allerdings legt er zw
schendrin einige Erholungspausen ein, die |hr
fir Schiefibungen nutzen solltet. An

]

! |

kopter-Trick anwenden, um nicht an einigen
|

Es ist ein unge-
hever gutes Ge-
fihl, schizophren
zu sein - das
bestdtige ich mir
immer wieder. Es
gehdrt natirlich
viel Mut dazu,
dies so offen zu

bekennen wie es
Professor Mon-
key-for-a-Head
tut. Wenn man

dabei allerdings
derart ausrastet



Ein Wurmloch? Kénnte
durchaus ein Wurmloch
sein, vielleicht sollte
man doch mal Herrn
Einstein fragen???

Da waren
wir wohl zu
langsam,
was? Haupt-
sache, Thr
habt das
Continue
eingesackt!

gegen PsyCrow mal
wieder gehérig ge-
schwachelt? Dann miiBt
lhr Euch eben mit ihm
herumbalgen, Pech
gehabt. Mit der richti-
gen Taktik ist die Ubel-
krahe allerdings kein
grofieres Problem:
Schiefit so lange auf den
Flattermann, bis er be-
taubt in der Luft herum-
hangt und peitscht ihn
dann gehorig durch,
Wiederholt das Spiel-
chen einige Male, und
auch dieses Problem

' wiire ge- I.‘:'H
lost, zumin-
dest fur diese

Runde. Vorsicht ist

geboten vor den

Haken, die Psy Crow

verschieBt, sie kon-

nen namlich recht ‘)

schmerzhaft sein,
auch fiir einen Super-
Regenwurm im Kampf-
anzug. Vielleicht fliegt
lhr das nachste Mal
ja doch etwas bes-
ser? Oder macht
Euch die ganze
Tortur etwa Spafi?
Es soll ja tatsachlich
etwas seltsame Leu-

te geben.

R

! form zu P(J form. Falls |hr einen Abstecher nach le wagt D)egn"jnn Wir uns aper weiter zu
Punkt (F) riskieren solltet, so erwartet Euch Punkt {H!, wo uns der fiese Professor nochmals
eines der dunkelsten Cw mnisse aes ganzen 5 leder will. SchieBt oder

lich zu Chicken, dem Endgegner dieses -
levels. Peitscht zunéichst im richtigen Augen-
blick einige Male auf die Ziel-

Spiels, doch dazu spéter mehr. G gilt neitscht thn zuriick scheibe. damit das
auch fir den Unterlevel, welcher Euch erwar- und springt dann , 7 - ¢ 7 - Hihnchen eine &
tet, wenn |hr bei (G der 1 Sprung nach der Pisto auf die Kette L ws nefte Bombe auf
r Zwar konnt lhr nur in wenigen Winkeln zielen,
avf der er den Kopf be-

dennoch werden Eure Schiisse weit gestreut. Durch die
so entstehende Bleiwand schiitzt Euch vor bésen
Uberraschungen.

kommt. Danach
miBt the ihm im frei-
auf ihn, um ihn ein en Fall noch einma
und zum Wurm- /4 " Siockwerk tiefer zu beférdern und etwas einheizen, domit der Gockel
quiler wird, dann A Fla * wiederholt das Ganze. So gelangt Ihr schlieB-  auch recht schén knusprig wird.

scheint das doch

qs: aae steht.
Schielt nochmals

i i L Mit Chicken
irgendwie .krank. o o S
haft zu sein. Mit gleich zweimal
. . herumigern —
der richtigen Stra- pepri
tegie ist der Pro- sonst auch zu
einfach gewe-

fessor aber recht
schnell geheilt ...

Sen...




Hier diirft Ihr Jim mal
wieder ohne seinen prak-
tischen Freizeitanzug
bewundern ...

‘J

P - -

NERCRYa—— )

- o ~

L

Mit dem Kopf durch

die Wand? Klaro,
denn wo ein Wille ist,
da ist auch ein Wurm
(oder so dhnlich) ...
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anchmal kann es durchaus praklisch

sein, wenn man nicht immer den direk-

ten Weg geht, sondem auch mal hin
und wieder einige Umwege in Kauf nimmi.
In diesem Unterlevel ist es jedenfalls so — man
kann ihn relativ leicht durchspielen, indem
man einfach immer auf dem rechten Weg'
bleibt, allerdings léuft man dabei an einigen
niitzlichen Extras vorbei.
Nachdem Ihr bei A1) endlich wieder in
Euren Anzug schliipfen kénnt, werdet |hr

Dort findet Ihr ein recht prakfisches Exiraleben
und zuséizliche lebensénergie
Auch bei Punkt (B) kénnt

lhr nochmals eini-

natirlich verstandlicherweise versucht sein,
diesen ungastlichen Ort
schnellstméglich zu
verlassen und

s ¢am

stur noch g ; r ) ge Exiras abkas-
rehts ot . Speziell in Level 5 gibt es einige Saulen, hinter denen sieren, wenn Ihr
sich Extras verstecken. Stellt Euch doch einfach mal hinter 3 y :
schen. Geht verdachtige Sdulen und springt in die Luft. Vielleicht Euch nach links
aber lieber klappt es ja... schwingt. (Natirlich

nochmals zuriick nach
links und klettert bei (A2) durch den
Drahtzaun und den Kletterbaum' nach oben:

zwingt Euch keiner dozu
aber vielleicht braucht lhr das Z

haben Eucl

spater ja doch noch — wir
Wer auf einige Extras verzichten kann,
findet hier eine praktische Abkdrzung:
Springt einfach auf die Plattform iber
dem Startpunkt und arbeitet Euch nach oben links vor.
Ihr findet dort nicht nur ein Extraleben, sondern auch
ein Seil, das Euch zum Ausgang bringt.

Fiir den geschickten Springer ist dieser
@ Abschnitt kein gréBeres Problem: Springt
einfach von einer beleuchteten Platt-
form zur nachsten und achtet darauf, daB Ihr nicht den
Boden unter den FiiBen verliert. Bei Punkt (A) solltet
Ihr sicherheitshalber auf den ldstigen Ghoul ballern,

M

.

g |7 e
w | A
i \ Ui
= | . l .
: A
A M [

A.
der sich unangenehmerweise im zweiten Stock hius-
lich niedergelassen hat.
Um hier das Extraleben einzusammeln, miBt Ihr einen kleinen Umweg in Kauf nehmen: Springt
@ an der Wand vor dem Extraleben nach oben und bei der ndchsten Wand nach links oben auf die
Plattform. Springt von dort und schwebt (iber die Wand und holt Euch das Leben. Da die Wand
in einer Richtung durchlissig ist, kommt Ihr ohne gréBere Schwierigkeiten wieder auf den eigent-

lichen Weg zum Ausgang zuriick.
Das einzige Problem in diesem Abschnitt ist der extrem lange Peitschensprung, der zum Ausgang
fihrt - den solltet Ihr aber inzwischen beherrschen, oder? Und auBBerdem: Wer wird denn so kurz
vor dem Ende noch aufgeben???
Uberraschung! - Schau mal, wer da guckt ... - Kénnen diese Augen ligen? Egal, es fihrt nur ein
Weg an ihnen vorbei, und wildes Rumgeballere ist es ganz sicher nicht! Also spart Eure Muniti-
on: Lockt statt dessen die Glubscher nach links und springt an geeigneter Stelle iber sie. Jetzt
nur noch schnell nach rechts zum Ausgang und wir sehen endlich wieder die Hand vor Augen. Na, war das
nicht aufregend? Jetzt aber schnell weiter mit dem Rest des Levels!

St ea eh me et ma a8t at mn enal
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Level 5 hiilt gleich zwei Uberraschungen

fir Euch bereit: Wenn Ihr an

Ein kleiner Umweg

kann Euch manch- . .

B et attsche bestimmten Stellen springt, kommt Ihr
Extras einbringen - 3 i = . "

o Tl sich jeweils in einen Unterlevel, in dem sich

viele praktische Extras einsammeln las-
sen. Die Episode ,Regenwiirmer im Dun-
keln’ ist vielleicht etwas gewdhnungs-
bediirftig, aber iiberaus originell, auch
der darauf folgende ,Wurm-Striptease’

hat durchaus seine besonderen spieleri-
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jedenfalls gewarnt.) Gegen Ende des Levels
kommt dann nochmals ein sehr einfraglicher
Umweg: Springt bei (C1) nach unten auf die
Kugel anstatt voreilig den Haken in Richtung Aus:
gang zu benutzen. Von der Kugel aus geht es
zundachst nach rechts, wo bei (C2) Munition und
Energie auf Euch warten. Habt |hr den Kram ein-
gesackt, geht es zuriick auf die Kugel und we
ter nach links, wo bei (C3) noch mehr Ene
und Munition einzusammeln sind. Die Glasrdhre

fiihrt Euch dann wieder zuriick auf den urspriing
ichen Weg, und lhr dirft Uber den Haken

nicht unbedingt zv absolvieren, aber

endlich den level (

erlassen und der - . .

I e C oyt schen Reize. Ihr braucht diese Level zwar
weiteren Weg antr -k > A

[Und, waren die
nun wirklich
zeitouhwenc C
zuerst mal m

e wer verzichtet schon freiwillig auf eine

10/l 11her die
ziell Uber die

N

geballte Ladung Extras (vor allem dann,

)

Area 2

\\l-
. A4 4N

dene Munition
A sich ol wenn man sie relativ einfach serviert
ol ”—r . bekommt - na ja, zumindest beinahe
relativ einfach ...)
a—

Wir wiinschen Euch bei diesen doch
irgendwie etwas anderen Leveln jeden-

falls viel Vergniigen, zumal es immer

wieder eine angenehme Uberaschung ist,

wenn man in einem eigentlich schon recht

ausgebrannten Genre originelle Einlagen

findet. So etwas diirfte

) I ren = das Leben
™

wiire schoner! =




FOR
PETE'S
SfHE |
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Die Pflanzen an der Kante der Platiform i Hier funktioniert die Sache so dhnlich wie
konnen nerven. Peitscht Pete Gber den D Jzuvor, allerdings miBt Ihr Pete diesmal
Abgrund und schieBit sofort auf die zunichst auf die Plattform peitschen. :

Jins ¢6ﬁ€

Nein, in den Abgrinden gibt es hier keine
versteckten Extras. Spart Euch Eure wertvollen Leben
und konzentriert Euch ganz auf Pete!

Bei diesem Katapult solltet Ihr Pete
/zundchst einen bequemen Weg auf die
‘Plattform bahnen und ihm dann durch Wieder so eine Situation wie am Anfang:
‘rechtzeitiges Verlassen derselben ordentlich . E )Geschickt peitschen und schieBen hilft bei
Schwung mit auf den Weg geben. ~— den Pflanzen.

N

% —



dumm sind, ist zumindest
vnter Katzenliebhabern
schon allgemein bekannt.

In diesem Level kdnnt Ihr
Euch persanlich vom Intel-
lekt dieser Tierchen iiber-
zeugen: Stur nach rechts zu

lavfen ist das einzige, was

Dafl Hunde eigentlich recht
|

sie konnen — und tun sie
sich dabei weh, so werden

sie auch noch duBerst agres-

ok .
‘l | 1™

Fortschritt im Level.

siv und behindern Euren

/~_\Keine Panik, wenn die fliegenden Unter-
/tassen hier ldstig werden: Pete hat noch

ein gutes Stiick sicheren Weges vor sich. oolss
Allerdings sollte man auch nicht zu lange warten. : ; N Also bahnt Peter SOfgfﬂ”lg und vor-

~~~Stellt sicher, dof die Wippe mit der linken o i d L2 i ichtia d —
O v oot . Bl sichtig den Weg. Ihr kannt ihn durch

— einen Riickschlag. AnschlieBend ist
nochmals gutes Timing gefragt, um Pete
sichet durch die Pflanzen zu bringen.

gezieltes Peitschen in die richtige Rich-

tung lenken, bei akuter Gefahr konnt lhr

7~ \ Hier trefft Ihr Pete wieder, nachdem er
\ H ) den groBien Abgrund mittels des Hakens
>~ iiberwunden hat.

/7~ "\ Wer wird denn schon aufgeben: Der néich- s = Deckung gehf. Auf diese Art und Wei-

. | )ste Abschnitt ist zwar eine echte Heraus-

~— forderung, allerdings entschédigt er fiir die se konnt Ihr Euch notfalls auch eine
Miihe auch durch jede Menge Boni!

auch auf ihn schieflen, damit er in

kleine Atempause ver-
schaffen und Evre niichsten
Aktionen vorausplanen. Und
eines nicht vergessen: Peter
ist nur ein kleiner, dvmmer
Hund - aber immerhin
braucht Ihr fiir ihn keine
Hundestever zu bezahlen,
und das hat ja durchaus

auch seine Vorteile.

Teil 3

in der nachsten
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ALLGEMEINE
HINWEISE:

o\Wie auch im ersten Teil
kénnen wir Euch auch
hier wieder nur ans Herz
legen, Euch umzusehen
und mit allen Pflanzen zu
reden.

¢\Wenn lhr von einem
Telepori-Raum in den
nachsten stolpent, verliert
thr leicht die Ubersicht.
Wenn Ihr absolut nicht
mehr wiBt wo Ihr seid),
dann warpt Euch zur
nachsten Person und
siartet von dort aus einen
neuen Versuch.

olaBt unterwegs keine
Droge aus! Spatestens
beim Kampf gegen den
Drachen seid lhr auf
jeden Magiepunkt
angewiesen. Merke:
Ohne  Magie keine
Heilspriiche, ohne
Heilspriche keine
Uberlebenschance.
AuBerdem solltet thr Euch
auch bei Emma, bzw.
Karl immer wieder mit
Suppen: und Drogen
eindecken, Geld mifite
ja inzwischen reichlich
vorhanden sein!

Hdilfte von ,Sword of Hope” gefihrt. %%

Schlimmste wdre bereits iberstanden: Jetzt geht’s erst richtig los! Aber keine

Panik, der TOTALI-Schutzengel ist stets an Eurer Seite ... %

V.
CAMUS PAGODE

Nachdem Inr mit dem Horn (siehe
TOTALl 4/95) das Eingangstor
der Pagode gedifnet hobt, be-
ginnt der zweite Teil Eures Aben-
teuers. Offnet zundchst die Schatz-
trune in Bild 1. Sie enthalt die In-
f ion, wo sich die Verbindﬁg
2wischen Ober- und Unterwelt be
findet. Allerdings sind die Zeichen
schon so alt, daf’ Theo sie nicht le-
sen kann. LlaBt Fuch davon aber

nicht entmutigen, songern ge‘r“!
weiter in den néchsten Stock. Die
Schatzkiste dort ist ein Mimik, laft
sser gie F'\Mg@' davon! Im
en Stock liegt ein Kern'. Wenn
Ihr diesen im Kampl anwender,

schlafen die meisten Geg"e! fur ein
paar Runden ein.

Jetztist es an der Zeit, Camu zu be-
suchen (Bild 8). Sie verwandelt
Furer Schwert in das machtige
Adage-Schwert. Camu rét Euch,
mit ihrer Taube zu reden. Da das
hochnésige Federvieh Euch aber
hre Fier nicht ;J:c)b(m will, miBt
nmal] Gewalt an
venden. Nachdem lhr die Taube
geschlagen habt, bekommt lhr

1 wieder e

schlieBlich ein rotes Ei

Wendet auf der Spitze der Pago
de (Bild 10) das Fragment aus
Snabows Hohle an, damit der
{ zum Vollmond wird.

lhr habt nun vier Maglichkeiten, um

wiece!

| Den ganzen Weg zuriicklal-
schen.
2. Den Warp-Zauberspruch ein-
1 {am besten zu Gulla war-

chaut Euch in Bild 11 das
Theo tallt darauthin

nerunter [und verlient 20 Gesund

0 TOTAL ! 5/95

Treant ist furchtbar stolz auf seine Friichte.
Wenn |hr die Friichte eft, werden Eure
Lebens- und Magiepunkte auf ihr
Maximum heraufgesetz!. Das ist doch was!

4]
CE e
Cad Y
<)
heitspunkte ...}
4. Schlagt nach dem Mond [Bild
10). Auch in diesem Fall f&llt Theo
herunter und verliert 20 Gesund

heitspunkte.

IM WALD

Im Wald stehen bekanntlich Bau-
me, doch ein Baum hat etwas
ganz Besonderes fir Euch: Tre

ICH HABE DIESE

DES VOLLMONDES _
GE TRAGEN. ** - |

|
|
FROCHTE IM LICHTE i
|
|

ant. Besucht lhn und geot lhm das
wqas er von FlJC.. |f_} Dereits ‘(j&"'
wohnt ist: Schldge. Der Lohn die-
ser Mihen ist die Frucht, die Treant
im Lichte des Vollmonds gefragen
hat. Geht nun zu Gulla und redet
mit ihm. Es stellt sich heraus, daf®
Gulla ein recht verschlagener Bur-
sche ist: Er hat die gonze Zeit ge
wuBit, dafd weder Martel, noch
Shabow und erst recht nicht Camu



[RICKS et

GOLD : 255
ER: 18512

SO EINE TOR IM
KONIG HENESSY IST e e &Hnen sict
IM SCHLOS TIEF i . Wenn lhr die Kiste in Bild 16 oul
UNTER DIESEM HALD. HARE BESTIMMTY i/ Fi
- LASTIG. - machen wollt, erscheint ein Typ no-
T o ens Karl, der einer ten |
Gullo packt aus: Dos Kénigreich ist unter der Erde! Benutzt den Ring, und die Turen plappern drauflos .. . thr

L

35
]
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Wer hitte das gedocht? Der Fingong
2um unferirdischen Kanigreich befindet
sich unter dem Mishlstein!

VI Kleiner Tip om
2 : Rande:
DAs KONIGREICH Schattengeister
UNTER DER ERDE sind besonders
emplindlich
gegen Feuer!

; 1o1aL! 5/95 €I Y. A ;




Die linke Efeuranke bringt Euch VIIL giespendende Droge

Theo & thi DAS SCHLOSS Schaut Euch am SpiegelweltBa
tet Ihr die  DIE SPIEGELWELT, DER ~ *On(Bild 18] nicht um, sonst wer
) Bessuichion CHETER UND BIE det |hr wieder zum SchloBlo
it dem linken HOHLE DES DRACHEN REERI

etwas [TW{}P" [\'Jf nae

emporg st, so

drei Dwec

(Bild &)

una emn

hein

sche 1 ¢ _“" .!,‘r Kk
um in den Geheimraum (Bild 26) \ n R
Zu ge K

Spre ch, dafd K¢
(‘!5—.’)’ m
Dort finde ‘
direkt in de n lh

SN SC ommt eine Im der Kemenate von Konigin Remy solltet Ihr den
Vi = Ring anwenden, um Eure Mutter erscheinen zu lassen

DER ABGRUND

Die leiter in Bild 2 finrt Euch zurick
ins unterirdische Konigreich (Bild
5). Ihr solltet Euch also lieber zu
Bild 5 bewegen, wo Euch auch
chon gleich ein gemeines Pro
blem enwartet: der FluB3. Habt lhr
unterwegs einen Fahrschein for
die Féhre gefunden Prima, dann
ist das Problem gelost. Andern-
falls kénnt Ihr Euch den Preis fir die

en (kostet 40

Uberfahrt abarbe

[NX:23 PF: 87 MR:30]|

_FLOD FaHRE
BOOT HIER

NI:23 PF: 30 MR:50 |

kie). Das Flof3 unc GOLD : 257
7’ ? Eure Mutter (sieht g ‘ s S

ot Ihr meiden, da ibrigens ous wie 7 ER: 10983
e il tins Camu) bittet Euch

Konig Henessy vom || DEIN MATER IST DEM |
Bann des Basen zu B&HBEN VERFALLEN, |

Gesundheitspun
die Brucke sol
Euch das Erge
Wasser und schwimmt

TR I ——

Uter) 25 Gesundheitspl befreien || RETTE THM.

stet. Auch Schwimr SCHNELL. ... - E}
che, iiber die Fe

: —

tih Schriftrolle zum Vorschein — It [MT:22 PF: 30 MR:s0|

nt nun gen {oehemen Zauber ﬁ\ | .I | coLD : 295
| p! ER: 10562

dere
funf
ITVlJr:‘ S""-'f,

SPIEGELHELT.

> : |
Schrank eine Droge im Bad [Bild (HIER IST DIE i )
|
|
|

sie schie ni ber nur einm l —
wenn |hr sie ndet in } & [Bild tvon B .
in Bild 14 wiec 10 5 mer D¢ | > arter L . .
lhr die linke Tur off DI N der lag a R i ind
n«s gel hr Jet umge T e el (B l iterhalti prach lol
1GT1 er 1 F
Die Sct ; ) 5 i 28 r
3 22 1 1 | r
Kic r e 1 t B 3
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OF HOF

|HISCH- HWISCH.
DU HWISCHT DEN
STAUB VON DER
HAND . -

SACHEN GIBT'S ...

Auf Eurer Reise findet |hr vie-
le nitzliche Dinge. Die wich-
tigsten Hilfsmittel sind ...

* Weizen (Emmas Lladen)
Bringt Euch 20 Gesundheits-
punkte zuriick

* Gerste [Emmas Laden)
Bringt Euch 50 Gesundheits-
punkte zuriick

e Silber (Emmas Laden)
Die Silberristung bietet im
Kampf guten Schutz

* Droge

Bringt Euch Eure Magiepunkfe
wieder zuriick

* Ring

LaBt unbelebte Dinge (Quek
le, Tor) sprechen

* Efeusamen:

Aus lhnen wachsen im ,Ab-
grund’ Efeuranken, an denen
Theo hochklettern kann.

* Fragment

MuB in Camus Pagode beim
Mond eingesetzt werden

* Rotes Ei (Camus Pagode)
Symbolisiert die Tugend Liebe’
¢ Blaues Ei (Shabows Well)
Symbolisiert ,Mut’

* Weifles Ei (Maorfels Weli)
Symbolisiert ,VWeisheit’

* Schwert Hope (Gulla)
Wenn Ihr alle drei Eier habt,
formt Gulla daraus das

[MI:23 PF: 30 Mr:S5e ‘ Wenn Ihe diese Leiter Nachdem Ihr dieses Schwert der Hoffnung
T == | erreicht hobt, ist der Wandbild freigelegt
44 1&}' GOLD : 2555 || Weg zum Sieg (oder habt, mBt Ihe
Sy | e - 1000 L 2ur Niederloge) nicht gegen Euren Voter
. e = mehr weit kampfen
laxre Hasen : elmaBia auf. sonst habi ke keine
| vERSUCHT. SIE e P g D SR NS i
HINTER DEN FELSEN hance, zu gewinnen. Nach de
|zu vERSTECKEN. || Kan pt geling

TOTAL ! 5/95 m



Willkommen
zum letzten Teil unserer Komplett-
l6sung! Wie gehabt zeigen Euch die kleinen
Gitterkarten den richtigen Weg zum Level-
ausgang. Wenn lhr an einer bestimmten Stelle einfach nicht
weiter wifit, kénnt Ihr im Text nachlesen, was Ihr tun mUpt und
wie Ihr Euch schadlos halten kénnt. Am Ende gibt's noch ein
paar wichtige Endgegnertips. Wir wunschen Euch viel Spaf
beim Spielen!

~

Bild 1:In den kommenden Leveln l EV E l 'I 4
werdet Ihr haufig auf blaue Schran-
ken treffen. Ihr konnt, wenn sie sich
geoffnet haben, hindurchlaufen
Besser jedoch ist das Durchrollen  auf dem Ruick
mit gezuckter Waffe. In den mei- Bild 4: Der Ausloser fur das Steintor t a
sten Fallen empfiehlt es sich, befindet sich in Bild 7. Holt Euch aber erunter, ( er, schnappt Euch
zunachst davor stehenzubleiben, vorher den Levitator aus Bl
und dann die Feinde dahinter Bild 5: Klettert hier gleich

und fahrt
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> > A Bild 17: Auch dieses
Steinmonster rollt
zu bekampfen ledigt den ersten Wachter, nur bis zum Fahr-
Bild 2: Das Steinmonster rollt ~ springt danach mit Anlauf g stuhlrand. Bleibt also
nur bis zum Fahrstuhl heran, Ihr nach rechts und betatigt den A
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Bild 3: Der gelbe Pfeil zeigt
Euch die Stelle an, von der Ihr
Euch nach oben zur Feuer-
bombe ziehen konnt. Wen-
det sie aber moglichst nicht
sofort gegen die Spinnen-
bomben an, sondern besser
bei den Pflanzen in Bild 5.
Bild 4: Das graue Steinmon-
ster hat es gewaltig in sich! Ob
Ihr von rechts oder links gegen
das aggressive Tierchen an-
kampft ist dabei im Grunde
vollig egal, denn nur mit sehr
viel Geschick konnt lhr es
schaffen zu siegen, ohne ver-
wundet zu werden.

Bild 5: Holt Euch zuerst den
Levitator von unten und geht
dann weiter nach oben!

Bild 7: Die markierte Stelle
zeigt den Einstieg zum Ge-
heimraum in Bild 8. Dort fin-
det Ihr zwei Hoverbomben
und einmal Lebensenergie.
Auf dem Rickweg muBt Ihr
den BruckenschlUssel wieder
mitnehmen!

1N \CK AN

unten! Danach kénnt Ihr
im rechten Moment gefahrlos am

Steinmonster vorbeilaufen.

Bild 19: Hier muBt Ihr sehr genau
springen, denn ein Fehltritt bedeu-
tet, daB Ihr von vorne beginnen muBt
Auch, wenn |hr den Sturz Uberlebt
habt! Denn der Fahrstuhl in Bild 4
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Bild 9: Sobald Ihr ins Bild geklettert
seid, maBt Ihr Euch
links in Sicherheit be-
geben, denn das
Steinmonster roll so-
fort auf Euch zu - al-

befindet sich unten, und so gibt es lei-
der keinen Weg von hier jemals wie-
der wegzukommen.

Bild 20: Um nicht in die Schranke zu
springen und dadurch herrunterzu-
fallen, maBt lhr am rechten Absatz ei-
nen Schritt zurlick gehen und von
dort einen normalen Sprung machen!
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eine Feuerbombe und einen Trank
Lebensenergie enthdlt.

Bild 12: Unten seht Ihr einen Fahr-
stuhlschalter, den Ihr nur aus Bild 13
erreichen konnt.

Bild 13: LaBt Euch, wie die gelben
Pteile es anzeigen, an der linken Sei-

11

Bild 15: Hier findet Ihr den /

fUr das Steintor in Bild 1

Weg dahin aberspringt Ihr eine

Schiucht. Sie fuhrt runt C ) ‘
jedoch gibt es hier mal v 3 G
fur Kyle zu holen |
Bild 20: Wendet eine der be
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lerdings nicht weiter,
als bis zur Leiter! 7
Habt |hr es erledigt, |
konnt Ihr per Levi
nach oben fahren
Am besten rennt |hr
gleich nach ganz
rechts, um nicht im |&
Kampf herunterge- 1
stoBen zu werden. &
Der Wachter hat ei-
nen  Schranken-
schlussel fur Euch.
Bild 11: Der gelbe Pfeil zeigt Euch
d den Eingang zu einem
weiteren Geheimraum,
der eine Hoverbombe,
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te herrunter, um an den Fahrstuhl-
schalter zu kommen. Aber keine
Angst, Kyle krallt sich im Fallen am
nachsten Vorsprung fest.
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Lenkbomben gegen den Genera-
tor an, springt dann von oben
zum Fahrstuhlschalter auf der lin-
ken Seite und fahrt rauf in den
nachsten Level!

G
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obendrein von allen Seiten kraftig beharkt. Wer ein Action Replay besitzt kann sich zur

Not mit dem Code .7E0F C70A" ausrusten. Unendlich Energie ist Kyle dann sicher. £s gibt
zwar noch andere Codes, z. B. unendlich Brockenschlissel, Levitatoren oder Bomben al-
ler Art, deren Anwendung jedoch wenig sinnreich ist. Denn Blackhawk' lebt von der genauen

LEVEL 16

Erkundung der Levellabyrinthe, und davon, mit fairen Mitteln im Kampf zu bestehen.

Bild 1: Hier konnt Ihr Euch leider

nicht darauf verlassen, dal3 das

Steinmonster nur bis zum Fahr-

stuhlrand heranrollt! Vorbeilaufen

ist leider auch nicht angesagt — also

muBt Ihr Euch wohl oder Gbel dem

Kampf stellen!

Uber den Ausloser (aktiviert eine

versteckte SelbstschuBanlage)
springt lhr einfach hinweg!

Bild 2: Den feindlichen And-

roth kénnt Ihr noch sehr

leicht abschieBen, der obe-

re Wachter allerdings er-

fordert schon weit mehr

Geschick. Stellt Euch auf

seiner Plattform mit dem

Ricken rechts an die

Wand, so kénnt Ihr

wahrend des Kampfes

wenigstens nicht von

Nun endlich, nach sechzehn
spannenden und aufreibenden
Leveln voller Gefahren tretet Ihr
dem fiesen Lord Sarlac gegenuber.
HaBerfullt brennt Ihr darauf, das
rote Monster in tausend Stucke (oder
besser tausend Pixel) zu schielen
Denn Sarlac totete Euren geliebten
Vater und ri3 die Macht an sich
Hier wollen wir Euch jetzt ein paar
nutzliche Hinweise geben und wirk-
ungsvolle Kampftaktiken aufzeigen
Zunachst beschrankt sich die Aus-
einandersetzung auf ein Wortge-
fecht. Sobald dieses beendet ist, soll-
tet Ihr die anfangliche Deckungs-
schwache Sarlacs ausnutzen und
ihm eine erste Salve Blei ver-
passen! Daraufhin wird der
vielseitig kampfende
Obermotz erst so
richtig sauer und
zischt als Schatten’
Uber den Bild- .
schirm, um ;f

maoglichst

-ty

L

nahe an
Euch her- [

" %
;‘5“]’5_‘; X

ihm heruntergestoB3en werden!
Bild 3: Wenn |hr von links auf die
Plattform mit der Spinnenbombe klet-
tert, lauft |hr zwar Gefahr bei einer
maoglichen Explosion und dem fol-
genden Sturz Euer Leben zu verlieren,
umgeht aber so das Monster. Von
der linken Seite aus reicht ein einfa-
cher Sprung hinuber zur Leiter

Bild 4: Auch diese beiden Feinde ha-
ben keine Extras flir Euch. Geht, oder
rolit von hier mit gezogener Waffe ins
Nachbarbild und ballert sofort auf
den feindlichen Androth!

Bild 5: Um auf die linke Seite zu kom-
men, reicht ein normaler Sprung.
Achtet aber auf die Spinne, sie konn-
te Euch runterwerfen

Wenn Ihr Euch die Energie geholt
habt, muBt Ihr zurickspringen und
Euch einfach vom rechten Absatz

v

ENDGEGNER

anzukommen. Doch bewahrt die
Ruhe, er kann Euch damit nicht tref-
fen!

Hektisches und unkontrolliertes Bal-
lern fuhrt hier lediglich dazu, daB Ihr
Euch nicht rechtzeitig in Sicherheit

die ist reichhaltig!

wie mogli

7y )
= : "Rz
In diesem Level ist mehr Ge- G ik The e
schicklichkeit gefragt denn je. Standig 1] ¥ : ";
kampft Ihr auf klitzekleinen Plattformen, mopt TS
peinlich genaue Sprionge ausfiuhren und werdet =) ! '_
G R
st £
nach unten hangeln!
Bild 6: Benutzt erst die Leiter! Auf e
dem Rickweg muBt Ihr Euch dann '
links herunterlassen
Bild 10: Die markierte Stelle (gelber
Pfeil) zeigt Euch den Weg nach oben
zum Ausloser in Bild 13
Bild 13: Im Vorbeifahren laBt sich -
der Generator entgegen aller bishe-
ngen Methoden durch einfaches Feu-
ern zerstoren! Mit dem Brlcken-
schlussel und dem Levitator konnt
Ihr nun den Hohenunterschied in Bild
8 problemlos Uberwinden!
Alle folgenden Feinde besitzen keine
Extras mehr. |hr solltet also ruhig an
den Steinmonstern vorbeillaufen und )
iter um sie kummern! A
Aagier Galadril, er fuhrt
Euch direkt zum Oberboss Sarlac! e
Y
s
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bevor er der Kugel ausweichen kann.
Das ist taktisch kluger, denn Kyle
kann sich in der Hocke mit seiner
Waffe schneller hin und her bewegen
als aus dem Stand

Besonders vorsichtig muBt Ihr in der
Mitte des Kampfplatzes sein, weil die
blauen Panther (Bild links oben) 6fter
Feuerbomben nach unten schmeiBen!
Jedoch wirken diese nur kurz, so dal3
lhr am Rand relativ sicher seid. Am be-
sten, Ihr haltet Euch Gberwiegend
rechts oder links unter einem der Tier-
chen auf. Bereitet er dann seine blau-
en Energieblitze vor (Bild unten), rollt
Ihr einfach auf die andere Seite hini-
ber, dreht Euch dann schnell und
schieBt sofort zurlick! Doch denkt
daran, dal3 Ihr im Rollen nicht

an Sarlac vorbeikommt! Er

halt Euch namlich auf

und schlagt dann kur-/

zerhand mit der Faust

zu!

Wenn lhr
kleine Erholung
braucht, aber § i
nicht pausie-

eine

ren wollt, hort einfach auf ihn zu be
schieBen. Er wird sofort ruhiger

So, das sollte ausreichen, damit |hr
den bosen Lord in seine Grenzen wei-
sen konnt. Wenn es nicht gleich ge-
klappt hat, konnt Ihr es ja noch ein-
mal versuchen! Sarlac wartet schon
auf Euch! Thomas Hellwig
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ZOMBIES (SNES)

Fir Thomas Koch ist in Level 48
bei der Riesenspinne immer
SchluB. Wer hilft ihm weiter?

WARIO BLAST (GB)

o A e At e AR,

Stefan Bendisch hat in level 8
beim Endbofy Schwarzer Bom-
ber'. Gibt es irgendwelche Stra-
tegien, um mit diesem Herrn
ferligzuwerden?

PAPERBOY 2 (SNES)

Stefan Emmerich interessiert sich
fir levelcodes und Cheats. Wer
hat welche auf lager?

ZELDA IlI (SNES)

Christoph lange benétigt Hilfe
im Skelettwald (level 3): Dort hat
er alle Raume in K1 erfolglos
durchsucht und wiirde nun germe
wissen, wie man nach K2 und

zum Endgegner kommt.
Weiterhin steckt 'er in der
Schattenwelt in Level 5 des
Eispalastes fest: In K1 st ein
Raum mit einem loch in der
Mitte, allerdings versperren
Biocke den Weg zum
Kristallschalter. Was ist zu tun?

FATAL FURY Il (SNES)

Florian Gottmann sucht die
geheimen Speziclaitacken fir
alle Kﬁrnpfﬁr. Wer hilft ihm
treundlichenweise weiter?

helpline @TOTAI.IS/‘)S

ROCK ‘N’ ROLL RACING
(SNES)

Christian Korte sucht eine ganze
ladung Action-Replay-Codes,
und zwar fir alle Spieler,
Fahrzeuge und Waffen. Kann
iemand weiterhelfen?

THE LOST VIKINGS (SNES)
Reinhard Koop hat im letzten
Level ein kleines Problem, er
findet namlich den roten
Schliissel nicht. Wer hilft ihm
weiter

S. BATTLE TANK (SNES)

Dieter Mescheder sucht Action-
Replay-Codes und Pafiworter fir
dieses Game. Wer kann ihm in
dieser Angelegenheit helfen?

RETURN OF THE JEDI
(SNES)

Achim Schmitt wére fir einige
prakfische ActionReplay-Codes
fiir unbegrenzt leben oder

Energie sehr dankbar.

KRUSTY’S SUPER FUN
HOUSE (SNES)

Christian Buttner wirde sich
iber die levelcodes tierisch
freuen. Wer macht ihn
glicklich?

MIGHT & MAGIC Il (SNES)
Marco Goby plagen drei grobe
Probleme: Zwar findet er im 7.
Jahrhundert den Phaser, den er
ins Schlofd Haart bringen muf,
allerdings gelingt es ihm nicht,
ins 10. lahrhundert

TIPSES

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ...

Das hat nun ein Ende!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN

. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kannen,

werden wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragean die anderen

Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiiter solltet Ihr die Antwort lesen kdnnen.

Das funktioniert aber nur, wenn Ihr auch fleiBig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls.

Eure Post geht an:

0 V|

LA o M.

Helpline ® Heilwigstr. 39 » 20249 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

zuriickzukehren. Weiterhin findet
er Uber den lendenschurz, den
er ebenfalls nach Haart bringen
soll, keinerlei Hinweise und steht
gegen Ende des Spiels,
nachdem er in der Hohle des
Sees das Pabworl eingegeben
hat, vor einem Piklogramm, mit
dem er absolut nichts anfangen
kann, Wer weil3 Rate

Antwortth

SECRET OF MANA (SNES)

Jérg Schmitt hat einen Tip fir
Georg parat, mit dem man sich
Arger bei der Befreiung des

Mddchens im Hexenwald

ersparen kenn: Sobald man
Pandoria erreicht hat, sollte man
das dortige Schlof nicht
betreten, sondern stattdessen
lieber in Richtung Wasserpalast
marschieren. Dort trifft man auf
einige Soldaten, mit denen man
sich unterhalt. Macht man sich
anschlieBend wieder auf den
Weg in Richtung Pandoria, so
wird man beim Schild Hungrige
Goblins” gefangengenommen
und kurze Zeit spater durch das
Madchen befreit. Jetzt erst betrift
man das Schlof in Pandoria,
wo man das Madchen
wiedertrifft und als standige
Begleitung erhalt.

Marcus Freitag dagegen fragt
sich, warum der Mana-Drache
iberhaupt nicht auf normale
Schwertattacken reagiert: Wir
empfehlen als Abhilfe, daB die
beiden anderen Figuren ganz
einfach ihre Mana-Magie auf
das Schwert des Helden
anwenden. Das gibt ein bdses
Erwachen fir den Drachen!
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Superpreisen
Super Nintendo I Super Nintendo Super Nintendo Game Boy
Actralser 2 104,94 NBA 95 129, Wario' s Woods 89, Nigel Mansell 56,90
Adventure Island 2 119,{New.-Haas Ind.Car 129, Wolverine 129, Page Master 56,90
Aero the Acro-Bat 60, 4NFL-Quarterb. Club 149, WWF Raw 144, PGA Europ. Tour 62,90

Asterix 109,-{NHL-Hockey 95 119, Warloek 129, Pinball Dreams 59,90

Beauty and the Beast 109, Pac-Attack 109, Yogi Bir 94,90] Schiimpfe 59,90

Blackhawk 109,-{Pac Man 2 109, X-Men 124, Solitire "e" 48,90

Clayfighter 104,90 Page Master 114, Zelda 89, Spiitz 39,90

Demons Crest 124, {Pocky & Rocky 109, Star Wars 19,90

Donkey Kong Count. 139, Rise of the Robots 144, Game Boy Super-GB-Soccer 49,90

Dragen 104,90 R- L ype 49,50 = Super Probotector 2 59,90

Dr. Franken 99 {Samurai Shodown 129, 4IN 1 Fun Pak 1 48,90 True Lies 59,90

ILLUSION OF GAIA (SNES Efisn ool e ¥ Dschungeibuch 129,-{Schlimpfe 109, 4IN1 FunPak2"e" 48,90 Turtles 3 56,90

( ) ier sinc die von otetan unt Earth Worm J. 24M 124, Secret of Mana + Balu 56,90{ T2 49,90

al Ay Sk s Rall gesuchten MegaMove Fetvel d. Mauswand. 109,{Spielberater 109,{BCKid 2 56,90 Wario Blast 59,90

Ramona Melis findet den Weg  Ralf gesuchten | Nega-Moves fir Flashback W.As:aqi-‘u 104,90 Boggle Plus us 10, WWF-Raw 62,90

zu Ishtar’s Studios nicht und die einzelnen _,\:I estler Flintstones 99,90 Skyblazer 94,90 Casino "e" 48,90 Yogi Bir 59,90

Y p ; ) F1 Champlonshlp  119,|Smash Tenals 109, Desert Strike 39,90 Zelda 59,90

bleibt nach der Dark Road in  [Wahrend der Ausfi hrung des F1 Pole Posttion2 129, Soulblazer 119 | Disney s Aladdin ~ 56,99) Zool 49.90

; B, T A B |53 SR Ghouls'n Ghosts 49,90 Stargate 129, Donkey Kong 59,900 Zubebor fur SNES
einer DGCkgCSE& nangen. Moves muld jeweils zusatziich Gods 49,90 Star Trek 114, Dropzone 39,90 Action Replay Pro2 89,—
i 2 hAan : eich Aabei A RiT ~cta A et i Goof Troop 49,94 Star Wars 111 129, Dschungelbuch 52,90 Contr. Pad

Allerdings handelt es sich dabe die |- oder aste gedriick il iy g bl g etz I e S
nur um eine scheinbare werden. | ITus. of Time 109,-{Street Racer 119, Game Boy Gallery 42,90 Infrarot-Joypad

; 1 i ) i Int.Superstar-Soocer 119, Stunt Race FX 109, Gotf 42,40 Partuer-Set 104,

Scckgosse wie eine genauere ¢ Bret Hart: rechis, rechts, cben Itchy & Scretchy 109, Super BC Kid 114, Golf Classic 57,90 Pro.Contr. 6-Button 30,90

h | W. gk R S 2 |'_ TE o e LN Jordan Adventure 129, {Super Bomberman 2 109, Iichy & Scretchy 59,904 Pro.Fight. 6-Bution §1,90
Untersuc ung aer vvanc zeigen B pieler aul einem aer vief Kid Clown LC.Chase 109,-|Super Hockey 94,90{ Jungle Strike 59,901 Pro.Player 6-Bution 61,90
c ol ., ~e Y | LR L o e irasndwe King of Dragons 94,90 Super Indiana Jones 129, Jurassic Park 49,90 Score Master 89,
solite: Irgendwo weht eine  Ringpleiler, Gegrer irgendwo Knights of 1. Round 94.9Super Punch Out 109, King of the Ring 55, Spielberater 2 25—
frische Brise durch eine licke in  im Ring 'PQ:CHGJ, Lord of the Rings 109, {Super Streetfight. 11 129, Kirby's Dreamland «x 39,90 Zelda Spielberater 25,
H ; . _ 3 ) § Lost Vikings 92,90 Super Tennis 49,904 Lion King 59,90 6-Player-Adapter
der Mitte der hinteren Wand ° U nderiaker: links, rechts, Lothar Matthius 119, Syndikate 129,| Marto Land 2 59,900 umschaltbar 6490
b VL Jo N raetle I Lion King (24 M)  129,{Tetris & Dr. Marlo 89, Mario Land 3 59,90 Zubehbr fir GB
ts, beide Wrestler au Madden ‘95 129, {The lichaScr.Show 109, {Marto & Yoshl d A. 39,90 Action Replay Pro2 59,
- Haha Megalomania 109, Top Gear 3000 128,900 Mega Man ) 59,90 Game Light Plus 19,90
FINAL FANTASY Il (SNES) gleicher Hohe) s Lxeoy Hadrond g Fmrivr W vt i
® Yokozuna: unten unten Metal Marines 129, Turtles Tourn. Fight 109.— Ms. Pacman 49.99| Super GB-Adapter
= § L ! Mystical Ninja 119, Unirally 109,~{ NBA Jam 62,90] + Spielberater 99,
unten Y ( Jpieler OIJ| eimnem df" NBA-Jam Tourn. 139 4Val D'Isere Champ. 129, §NIIL llockey 95 ilﬂ Zelda Spielberater 24
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oberen Ringpfeiler, Gegner MEGA TRADE Gmbi Versand und Gameshop

Sascha Bartel suchte bislong
vergebens nach den beiden
letzten Drachen. Der Grund
dafir ist ganz einfach: [

Die
beiden Biester verstecken sich in
Ketka's Tower, mon kommi also
nur beim Weg in Richtung
Finale an ihnen vorbei.

DRAGON (SNES)

Gregor Kohot nilft Matthias beim
Kampf gegen den Obermotz
Wichtigste Voraussetzung ist,
daB man eine prall gefilite
bloue Energieleiste hat. Driickt
man nun L und R gleichzeifig, so
zieht Bruce den Nunchaku, mit
dem sich der Gegner recht leicht
besiegen 168t Einfach auf den
Kerl zugehen und abwechselnd
Y und X zu driicken. Sobald der
Gegner keine Energie mehr hat,
geht man ganz dicht an ihn
heran und driickt mehrmals
hintereinander X, um den Kerl
endgliltig zu besiegen.

WWEF RAW (SNES)

irgendwo im Ring stehend odet
liegend: zieht auch dem Spieler
Energie ab.
® Bam Bam Bi gelow: oben
unten, links oder rechts, Y
(Spieler in der Ndhe d
Gegners, cber nicht unbed not
auf gleicher Hohe)
® Razor Ramon: links, links
rechts, B (Spieler unterhalb des
legenden Gegners).
® lex luger
B (Spieler
dem Gegner}.
° Dmrk links, links, links, A
(Spieler hinter dem betdubten
Gegner in der Nahe der Seile].
® Shown Michaoels: unten,
rechts, rechts, A (Spieler auf
gleicher Hohe mit dem Gegner).
e |-2-3Kid: oben, oben, oben,
Y (Spieler auf einem der oberen

oben, oben, unten,

auf gleicher Hohe mit

Pleiler, Gegner in der Nahe des
ers liegend).

® Diesel: unten, unten, rechts, B

(Spieler hinter dem betdubten

Gegner, vor dem relativ viel

Platz sein muf).

o Owen Hart: oben, rechts,

unten, Y (iederzeit anwendbar
sofern Spieler nicht im roten
Bereich ist).

® luna Vachen: links, unten,
unten, B (oberhalb des
liegenden Gegners).

¢ Bam Bam wund Llunao

beherrschen Ubrigens ouch den
Move von 1-2-3igd!

Viel Spab beim Ausprobieren,
aber seid cuch etwas vorsichtig
und verletzt Euch dabei
méglichst nicht,

Ekkehardstr.16a 78224 Singen
Tel:07731/66634 Fax:07731/64521

\__Versand per Nachnahme DM 10.-- ab DM 300,-- frei ! Gesamtliste anfordern

Gnadenlos GmbH
Tel.: 089-480 29 13

Orleansstr. 63 - 81667 Miinchen

Actraizer

Addam’s Family
Addam’s Family 2
Adventure Islands
Alien 3

Battlet Doubledrag
Bluves Bros
Cannonfodder
Carrier Aces
Claymates

Cool Spot

Desert Fighter
Dino Dini Soccer
EEEK! the Cat
Fun'n Games
Ghoul Patrol

Hulk

Indiana Jones
Jurassic Park 2
Magical Quest
Mechwarrior
Metal Marines

49,90
39,90
45,90
45,90
39,90
45,90
39,90
99,90
69,90
39,90
39,90
49,90
45,90
39,90
39,90
49,90
39,90
79,90
49,90
39,90
49,90
39,90

Lieferung, erfolgt geman

unseren Geschaftsbedingungen ! I

Pitfall 59,90
Return of the Jedi 79,90
Rise of the Robots 39,90
Rock’'n Roll Racing 79,90
Sensible Soccer 49,90
Starwars 69,90
Super Dropzone 69,90
Super Turrican 45,90
Virtual Bart 49,90
Virtual Soccer 49,90
Vortex 59,90
World Cup Striker 49,90
World Cup USA 39,90
X Kaliber 49,90

Info-GuIschem

|

I Dafiir bekommt fhr die nevesten Infos iber
l e Gome-Welt vnd wos doaugehirt)
|

Anschrift:

I
Name: |
|
I

| systeme: Super-Nintendo (]
Sega Mega Drive [J

| < O
O

Gome Gour



Supsn NES

o

ST EE

Streef Rocer

7E16 F101 Turbo Spieler |
7E16 F305 Turbo Spieler 2
7E16 F509 Turbo Spieler 3
7E16 F70D Turbo Spieler 4

Jurassic Park 2

il =5he

7EAQ BOC6 Uzi Spieler 1
7EAQ COCY Uzi Spieler 2
7EAQ B20C Gewehr Spieler 1
7EAQ C20D Gewehr Spieler 2
7EAQ BORF  Pleile Spieler |
7EAG COBO Pleile Spieler 2
7EAQ BBOB Cas Spieler 1

R P AN F A A

hier sind wir wieder mit lauter nitzlichen ARP-Codes.
Leider nitzen sie Euch nichts, wenn lhr keins von
diesen mitunter nitzlichen Action-Replay-
Mogelmodulen habt. Wie immer lauern wir auf Eure
coolen Codes fir die besten Games. Also nix wie
ran iBig suchen und unver-

an die

Erwdhnung: ...

Liebe Freunde des gepflegten Schummelns,

e ﬁungldubllc]\ Helﬁlgen und hart arbeiteriden Helfern
dieser Ausgabe danken kdnnen. Belassen wir es also
bei dieser (mit tiefem Dank verbundenen) schriflichen
Konstantin Orlov, D. Weitzmann,
Achim Schmitt und Mitch! Fir alle anderen gilt:

Ranhalten und eifrig Codes zuschicken!

7EAQ C8OC Gas Spieler 2

7EBO 3228 Energie Spieler |
7EBO 9728 Energie Spieler 2

R-Type 3
7EQ3 3702

unendlich
Energie

Rise of the Robots

7E06 3948
7EQF 4A45

7E10 @845

unbegrenzt Zeit
Energie

Spieler 1
Energie

Spieler 2

7E10 300x+ zusammen

ZE11 760x

Death

Llevelanwahl

mit [x=0..6)

& Return of Superman

7EQ4 1204
7E04 QEO3

/EQE D204

Lot o TOTAL ! 5/95

unendlich leben

unendlich
Spezialattacken
unendl. Energie

Might & Magic Il

7F83 47xx
7F89 83xx
7F8B Q7 xx
7F87 6Fxx
/F88 79xx
7F85 5Bxx

HP Figur 1
HP Figur 2
HP Figur 3
HP Figur 4
HP Figur 5
HP Figur &

(Nur giltig fir die Figuren

der vorgegebenen Stancara-

Party!]

Super Probotector

7EOC CFOB
7E1D 3902
7EQ7 DOFF

7EO8 BEFF

7EQQ AGFF

7EQQ AGFF

7EQ7 D610
7EO8 BE10O
7EQ7 8A20
/E0Q 5A20
7E08 7220
7EOA 4220
7EOC B9xx

7EOC BFxx
7EOC CBxx

Spieler 2
Shot Clock aus
Juice Mode an
Powerups
Spieler 1
Powerups
Soieler 2

Powerups
Spieler 3
Powerups
Spieler 4

Super Slams
Spieler 1
Super Slams
Spieler 2
Turbo Spieler 1
Turbo Spieler 3
Turbo Spieler 2
Turbo Spieler 4
Score Team 1.
Score Team 2

Timer

| Nes |

Chip ‘n Dale 2

7E1F BAG3
7ETF CA&3
ZEIF8E02

7EIECCO2
NBA Jam
7ZEQT 17410
7E1C FQ05

7E1C FBOS

leben Spieler 1
leben Spieler 2
Bomben
Spieler 1
Bomben

Spisler 2

kein Hintergrund
Verteidigung
Soieler 1
Verteidigung

0000 A703 |

0003 3A04+

Herzen

0003 D403

Leben Spieler 1
Anzahl der

fir Spieler 1

Terminator 2
0007 1C38 unendlich

0007 1004

Cool Spot
0807 DADB

Energie
unendlich leben

unend“c h

F
neic ::j



o

0101 21D1

0104 22D1

O10F 23D1

O10F 25D1

Unver
wundbarkeit
unendlich
leben
doppelte
Speed
weiter
springen

Universal Soldier

0105 48C1
0806 56C3
0C08 4BC1

0AO1 25C]
0A02 25C]

unendlich
leben
unendlich
Energie
unendlich Zeit
immer Laser |
immer Laser 2

Spiderman 2

0829 E2DO

Dr Franken

08D1 2BC8

unendlich
Netz

unendlich
Energie

Super Hunchback

080C C7CO

unendlich Zeit

Demon’s Crest (SNES)

C93B 140F

AL [ T2

unend!.
Energie

S. Mario World (SNES)

CF2C AF6F

Flugfahigkeit

> GAME GENIE 4

Daffy Duck (SNES)

o )
— 1 et —
5 G Wera® b

C287 34AD  unendl. Spe-
zialottacken

DDAS8 4DA6  Treibstoff ist
kostenlos

DDA2 C76C  unendlich
Continues

Jurassic Park (SNES)

C26A 4700 unendl. leben

C2CB 3407 unendlich
Waffe 1

8289 4DAD  urendlich
Waffe 2

AAVE EYPA

unendlich Zeit
PENE EIAA unend..
Woaffen

Mega Man 5 (GB)

Q1B 75F 915 unendlich
Leben
beinahe
unverwundbar

212 269 E61

Tom & Jerry (GB)

O1E 39E A25 unendlich
leben

001 43C E6E+

001 51C E6E unendiich
Zeit

00C E4B 3BE Unverwund-
barkeit

E

DASH S USNCATBEHY AN GHRINGRE T S MEANGEA Z N

EUPER NES [TES [EAME BOY

100°NINTENDO

ICH WILL DAS
ABO FUR
100% NINTENDO!

Du weiflit was Du willst: Interessante News rund
um Nintendo. Kompetente Tests der neuesten
Module fir Super NES, NES und Gameboy. Tips &
Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deskalb willst
Du das Magazin, das weif3, wo’s langgeht: TOTAL!
100% Nintendo, unabhangig und unbestechlich.

A B O-COUUPUON

JA! ich abonniere TOTAL! ab sofort fur
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben) zum
Inlandpreis von DM 72— {incl. Zustellung).
Schicken Sie mir TOTAL' an folgende An-
schrift

Das Abo gilt fir mindestens 1 Jahr und verlangert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht 6 Wo-
chen vor Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Zahlung fiir1Jahr
Inland DM 72 -
Ausland DM 120,-

;_‘ Euro-Scheck zur Verrechnung

Vorname/Name unbedingt Kartennummer angeben

Bitte keine Uberweisung!

Bequem und bargeldlos durch

Strasse/Hausnummer —|
L Bankabbuchung/ Lastschrifteinzug

PLZ/ON o

Kto -Nr
Datum/Unterschrift

Geldinstitut

Garartie: Ich wei3, caB ich die Beste lurg innernalh von 10
e s

arn Unterschrift d Ktoinh

Gegen Rechnung. Bitte keine Vor-
auszahlung leisten Rechnung ab-
warten

TOTAL! Leserservice

Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

gurch meine zwete Unterscnft

Datum/Unterschrift




STAR TREK -

-
U.S.S. Enterprise
mit Fiberglas Beleuchtungssystem
Dieser Bausatz enthalt alle zum Zusammenbau und zur
Beleuchtung notwendigen Teile. Zusétzlich einen Mini-Bohrer
und samtliche Aufkleber, sowie einen detalierten Bauplan
und eine Anleitung (engl.) fur die Bemalung
Batterien, Farbe und Klebstoff sind
nicht im Bausatz enthalten

e DIV1 179,95 sest.-nr. 823

U-S-S. EXCEISior Bausatz

Doctor
Leonard
McCoy

Bausatz \

Captain James
Bausatz T. Kirk

DM 64,95
Best.-Nr. 830

DM 64,95 \li
DM 69,95 Best.-nr. 828 Best.-Nr. 831 ¥

—l_ ! —_— =l o

© EIN STARKES TEANM

Was friher nur den amerikanischen Staatspolizisten und
Astronauten vergonnt war, kénnen nun auch GAMEPRO-
Leser geniefBen. Die Xtracoolen FBI- und NASA-Jacken
machen aus jedem

Durchschnittsbirger

einen Superhelden!

US-QUALITY

Windbreaker Jacke (gefittert) Cap, bestickt FBI

FBI DM 119,- Best. Nr. 249 DM 39,- Best. Nr. 253
Windbreaker Jacke (gefittert) Cap, bestickt NASA
NASA 119,- Best. Nr. 250 DM 39,- Best. Nr. 254

Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

FBI DM 99,- Best. Nr. 251 FBI DM 39,- Best. Nr. 255

Kaputzensweater Wollmutze, bestickt
NASA DM 99,- Best. Nr. 252 NASA DM 39,- Best. Nr. 256

Original-Farbkombinationen:
FBI: gelb auf blau, weill auf schwarz Grossen

NASA: gold auf blau, silber auf schwarz
Bitte Best. Nr., Farbe und GroBe angeben. UXL

Lieferzeit: ca. 14 Tage.

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00



T rr——
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U.S.S. Enterprise
3 Teile - Bausatz
DM 59,95
Best.-Nr. 809

Deep Space 9 Station
Bausatz

DM 64,95
Best.-Nr. 811

Klingonen Kampf-Kreuzer
Bausatz
DM 49,95 Best.-Nr. 810

D=

X-Wing Fighter
Bausatz

DM 44,95

Best.-Nr. 815

DM 59,95
Star Wars Snowspeeder
Bausatz

DM 39,95

Best.-Nr. 814

galaktisch guten g

Zubehor holt hr die

| ins Haus. Ob Star

Der Weltraum -
unendliche Weiten!

Mit unserem

Zukunft schon heute

Trek oder Star Wars
- damit seid |hr den
anderen um

Lichtjahre voraus!

Star Trek The Next Generation

U.S.S. Enterprise - Bausatz
Best.-Nr. 816

Millennium Falcon

Bausatz Star Destroyer - Bausatz
DM 59,95 Best.-Nr. 813 DM 49,95 Best.-Nr. 812
Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00



: = ] "y_‘.:
b
ik 11 '}:a‘sg e

Das sind nicht nur einfach ein paar

coole Sweater, das ist ein Stiick
+~American Way of Life”. Wahlt
zwischen den Emblems der Mega-
Basketballer ,Chicago Bulls” (links)
oder der ,Seattle Supersonics”
(rechts). Mit diesem coolen Qutfit

steht Ihr garantiert im Mittelpunkt!

SOLANGE DER

Best.-Nr. 250

S W E AT S H I

R T S

pro sHirT nur DIVI 69,95

Best.-Nr. 202

VORRAT REICHT

Mannomann, die kénnen machtig
was einstecken: Unsere praktischen
Sporttaschen im coolen US-Look sind
aus unverwd(stlichem Nylon und
haben reichlich Platz fur Eure
Sachen. Zwei AuBentaschen und
eine Fronttasche bieten zusatzlichen
Stauraum, dank Schultergurt lassen
sich die robusten Platzwunder
kinderleicht transportieren. Der
ultimative Reisebehalter nicht nur

fur Freunde des US-Sports!

PRO TASCHE NUR DM 49;95

GROSSE S, M, L

Best.-Nr. 217

Best.-Nr. 251

Modell 1994
(s. Abb.)
MafBstab 1:43
DM 49,95

Y Best.-Nr. 821

Die Michael Schumacher Collection

Benetton Ford
B 193 Modell 1994

MaBstab 1:18 (ohne Fahrerfigur)
DM 89,95
Best.-Nr. 820

Bestell-Hotline

089 / 96 24 10 30 - 31

Mo.-Fr.13.00-18.00



T SHOP BESTELL-COUPON

ABO+ABO+ABO* YJAL! *ABO:ABO*ABO

*
Fur Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten!

L .
1 ]
1 ]
1 i
| :
1 ]
i ]
. . . - v . ' '
Anz. Best.-Nr. Artikel - GroBe Preis | Anz. Best.-Nr. Artikel + GroBe Preis ! ) ) !
+ Ja, ich abonniere die nachsten 12 TOTAL! Aus- !
1 . .
' gaben im Abonnement zum Preis von i !
' nur DM 72,- (Inland) Vorname, Name !
! oder DM 120,- (Ausland) :
i StraBe, Hausnummer '
' |
1 1
Versandkosten* ' — — !
r L PLZ, Ort "
_ Gesamt t '
i i ) i
! Datum, Unterschrift !
.—b. hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop B ! 5 mmm_m___auu_.__n__;c-__u_, C m”:.dwn:._wn,m 3¢ Jugendlichen arter 18 Jabwor Usitersebilt des Erieh aigsherechs grer “
] < per Nachnahme, 1 im0 mile <o.‘3m30. Name “ "
n Versandkosten DM 10, i Bitte keine Uberweisung! '
Achtung! Wer mit Euroscheck 2zgl. Nachnahmegebuhr DM /. S : 57 ; ‘
bezahlt, spart gegenuber (insg. DM 17, ) St !  Gegen Rechnung. & 1t bur _
rafle, Hausnummer o y
Nachnahme ganze DM 7.- Bitte keine Uberweisung! : m | :
, ‘ o ] e dieses 1
_,“_».5.:_.._5_:»,._ be <l o ' Kt Nr Hirwerses bestatige ich durch meine Untersct "
e PLZ, Ort i !
a d i N ]
: - ' i
. ] 1
Datum, Unterschrift ' "
e Lgendicher umer 18 aber Uaterschafl ces Deaenu gsoerpr ) gler: ] ]
1 1
1 1
1 1
"

ks. Best.-Nr. 248

) Best.-Nr. 247

-

P a= | m

A wy |

2 - =5 1 1

: s _ i !

s2 FORMEL 1 COLLECTION ‘94

‘ W “ |

i m k- i | In einer einmaligen Auflage von nur 1500 ~ | H.H. Frenzen, F1 m

o = v L i . Best.-Nr. 822, DM 39,95| |

i - w2 ! Stick gibt es rechtzeitig zum Saisonende !

Nz . -l £ S—_ G. Berger, F1 !

[\T & = = ' | die originalen F1-Renner von Schumacher, Best.-Nr. 823, DM 39,95 |

m w N. = OwuU—=Q—<d A E : < 4 : ‘

- m 7 % - : D. Hill, H.H. Frenzen und G. Berger als 4. Alesi, F1 "

ESCL € | | Modell: Mafistab 1:43, Metallmodell, ;BestNr.: 824, DM 29,95

wnie | bendiadicder Damon Hill, F1 "

e=n W . Best.-Nr. 825, DM 39,95| |

-y 3 | in Sammlerbox. m
o ™ _ i

e |, & | "
< m. =0 ; 7" : ] ; MaBstab m

;v i 2 ] |

a v o 2 [l

W: (f:i° : 1:43 ||
- £ 327 ! "

v S _ '

e Best.-Nr. 821 "

1
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pro sHIrT nur DIVI 69,95

GROSSE S, M, L
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Chicago
Bulls

Cap Best.-Nr. 261
Rucks. Best.-Nr. 260

Washington

Redskins
Cap Best.-Nr. 267
Rucks. Best.-Nr. 266 .

San Jose

Sharks

Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

. _gﬁ Chicago
" White Sox

Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

1 SEFICIAL LICINSEE Clevela“d
A\ I

Indians
|
i
A ‘E
L D

PRODUCT

MAIOR LEAGEE RASIRNIL

Charlotte

Hornets

Cap Best.-Nr. 247
Rucks. Best.-Nr. 248

Cap Best -

ALLE CAPS JE DM 29,95 e,
B ALLE RUCKSACKE JE DM 29,95 g

Dallas
New York Eowboyvs Los Angeles
" y Raiders
Knicks Y
Rucks. Best.-
Nr. 230 @ %\V

Cap Best.-Nr. 231

Cap Best.-Nr. 233
Rucks. Best.-Nr. 232

Rucks. Best.-Nr. 234

Mighty Ducks

of Anaheim Phoenix

Suns

Cap Best.- Orlando
Nr. 235 A
Rucks. Best.-Nr. 236 Magic

Cap Best.-Nr. 239

Cap Best.-Nr. 237
ap Best.-Nr Rucks. Best.-Nr. 240

Rucks. Best.-Nr. 238
Seattle

SUPerSONC y San Francisco

49 ERS

New York
Yankees

Cap Best.-

Nr. 241

Rucks. Best.- Cap Best.-Nr. 243 Cap Best.-Nr. 245

Nr. 242 Rucks. Best.- Rucks. Best.-Nr. 246
Nr. 244

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00
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Kaufe/Tausche SNES-Spiele,
habe Jurassic Park, Super Ghouls 'n’
Ghosts, Mystic Quest legend usw.,
suche Shadowrun (dt.] Preis nach
VB, Tel.: 02831-86526, Petry
Verkaufe (neu| Earthworm Jim mit
Karten DM 100, Turrican DM 40,
Zelda, Fatal Fury, All Stars je DM
35, Stunt Race oder andere Spiele
DM 60, suche Jimmy Conners Pro
Tennis Tour, Slam Masters, Tel.:
02624-3530, Michael
Verkaufe/Tausche 10 SNES-
Spiele, habe Syndicate, Sim City,
Batman Returns, Dschungelbuch u.a.
Biest, Shadowrun, Axelay, Another
World, Secret of Mana, suche Bla-
zer, Indiana Jones, Tel.: 0201-
582948, Ivan
Verkaufe SNES mit zwei Con-
troll-Pads, Super-Game Boy, Slam
Masters, Super Street Fighter 2, Tiny
Toons, F-Zero alles zusammen nur
DM 489, Tel.: 0208-51653, Fax.:
0208-590531, Jurgen
Tausche/Habe Asterix, Zombies,
Donkey Kong Country und noch
mehr Spiele, tausche gegen andere
Spiele. Angebote Q?Posrkcne
schreiben mit Telefonnummer an:
Maik Baumgdrtner, Romerstr. 254,
47178 Duisburg :
Verkaufe diverse SNES-Spiele
. z.B. Earthworm Jim DM 80, Eilfcll
DM 60, Jurassic Park 2 DM 65,
Top Gear DM 55 und andere Spie-
le zu ahnlich gunstigen Preisen (gut
er Zustand],glel.: 02222-1495,
~ Mark
Nur CH, verkaufe Super NES mit
14 Spielen, Action Replay, Univer-
- sal- Adapter, 25 Video Games Zeit-
schrifien; filr SFR 8OO oder tausche

B Sony Play Station, Tel: 01-

. Verkaufe/Tausche Super Me-
_ froid, Secret of Mana, Super Tennis,
- Mystic Quest, International Superstar
. Soccer, Zelda, World Heroes, Tel.:
- 0381-27264, Andreas
Verkaufe fir SNES Fatal Fury
. ljap. Version), Mega Man X, R-T:
fis "sl?o 5. Version|, Super Street Fighter
i ) e I‘G_S Version], Tel.: 040-
6779317, Heiko. B
Tausche SNES-Spiele Fun House,
“All Stars, Turtles 4, Ghouls 'n’
‘Ghosts, R-Type, Turrican gegen
Asterix, Aladdin, Power Rangers,
~ Rocky & Pocky 2, Punch Out, Mega
~ Man X 2, Tel.: 08502-3006, Felix
" Kaufe SNES Aladdin, Goof Troop,
. Mickey Mouse, Magical Quest,
- Tel: 02161-206161, Heinz

 Fast Neul! Verkaufe in Top-Zu-

- stand Mario All Stars, Striker, NHIL-
PA Hockey ‘94, Mickey Mouse fiir

ie DM 70 lin Plastikbox) zusammen
lijr DM 270, Adapter, RGB-kabel,
habe auch TOTALl ab 6/93, Tel.:
07541-58919, Daniel

Verkaufe SNES, 11 Spiele und
zwei Joypads DM 295, Donkey
Kong Country, Mickey Mania,
Wing Commander DM 500, kein
Verhandeln! Tel.: 06207-81583,
ab 14 Uhr, Markus

Verkaufe SNES, zwei Pads, Ac-
tion Replay 2, 15 Kassetten (auch
Donkey Kong) Super Game Boy,
Game Boy, Action Replay, Power
Accu, Netzteil, 11 Kassetten, To-
sche, Lupe, NP weit tber DM
2000, VB DM 1250, Tel.: 030-
6151035, Berni (Nur zusammenl)
Verkaufe Super Street Fighter 2
Turbo, Mario Kart u.a. Spitzenspiele
pro Spiel fir DM 50, Tel.: 04535-
1028, Robert, denkt dran nur DM
50 pro Spiel!!
Verkaufe/Tausche Spiele (bran-
dakivelle und dltere] z.B. Syndicate,
Rise of Robots, Might & Magic 2,
Mega-lo-Mania, Paladins Quest,
Aladdin, FIFA Soccer, Royal Rumble
und 40 andere Spiele, Tel.: 07805-
59328, lothar

Verkaufe SNES mit 28 Spielen
Secret of Mana, Sim City uvm., inkl.
Cover und Anleitung, zwei Control-
Pads und Spieleberater fir DM
2200, Tel.: 0041-71428423 Peter
Achtung! Suche dringend Sim Ci-
ty, Super Street Fighter, habe Secret
of Mana, Donkey Kong Country,
Castlevanio 4, Sonic & Knuckles,
verkaufe auch! Tel.: 07191-88494,
Alexander

Verkaufe Super Street Fighter 2
Turbo DM 40, Sim City DM 30, Su-
per Metroid DM 90, Royal Rumble
DM 50, Axeloy DM 40, Donkey
Kong Country DM 110, Tel.: 0381-
5191061, Marko

Verkaufe fir SNES Super Street
Fighter 2 Turbo, Zelda 3, Mario All
Stars, StarWing, Sim City, Flashb-
ack und Secret of Mana fir DM 50
bzw. DM 70, Tel.: 02253-3072,
Jan

Verkaufe/Tausche fir SNES: Ju-
rassic Park, Super Wrestlemania,
World league Basketball je DM 60,
suche NHL Hockey ‘95, Madden
NFL ‘95, NBA Live ‘95 oder kaufe,
Tel.: 040-5282426, von 20-22
Uhr, auBBer Sonntag
Verkaufe/TauscheShadowrun
dt. und US gegen Gebot. Habe
auch andere Games, suche Strate-
gie und Rollenspiele dt., jop., und
US, aber auch nevere Jump&Runs
und Action ect., Tel.: 0861-13600,
Tom

Suche preiswerte Sport-Spiele z.B.
NBA Jom oder World Cup Striker fiir
SNES, Preis nach VB, Tel.; 0371-
421857, ab 15 Uhr, Henning
Tausche Striker neu gegen Secret
of Mana, Super Metroid oder Mad-
den NFL '94, Dominik Jahnert, Ave-
str. 45, 06712 Zeitz

Tausche Action Replay 1, Lost Vi
kings, Aladdin, Jurassic Park gegen
Zelda, Sim City, Super SWIV, M.
Quest, Final Fantasy je DM 50, Tel.;
02302-84385, Jens

Tausche lemmings, Goof Troop,
Plok, Striker, Super Ghouls 'n’
Ghosts, T2 Judgement Day, suche
Top Gear 2, NBA Jam, Zelda, Rain-
bow Bell, Bugs Bunny, Soul Blazer,

TOTAL 1 5/95

Spielen usw. mit

Super Aleste, Tel.: 06257-82738,
ab 18 Uhr, Kopt

Suche NBA Jam, tausche eventuell
gegen Pilotwings oder zahle, Tel.:
0561-402229, Philipp

Tausche Magical Quest di., Mo-
rio Kart US gegen Secret of Mana
dt. zwei gegen eins. Schreibt an:
Sven Drossler, Schulstr. 2, 98701
GroBbreitenbach

Verkaufe SNESSpiele Striker DM
70, Super Street Fighter 2 Turbo
DM 80, Rock ‘n’ Roll Racing DM
80, F-Zero DM 30, Donkey Kong
Country DM 100, Earthworm Jim
DM 100, Super Game Boy DM
60, Tel.: 02253-5120, Stefan
Verkaufe SNES, zwei Pads, deut-
sche Spiele, Donkey Kong Counfry,
Earthworm Jim , Super Street Fighter
2, Super Game Boy Adapter, Han-
dy-Game-Boy, sieben deutsche Spie-
le Super Mario land 3, Zelda usw.,
Tel.: 07371-5385, zwischen 14-
17 Uhr, Ademi
Verkaufe/Tausche Secret of
Mana, Utopia, suche Commander
2, Super Mario Kart, Tel.: 035695-
7062, , Dieter

Suche Modulsammlungen und
Neuheiten fir SNES, Game Boy,
NES, Mega Drive etc. z.B. Kid Klo-
whn, Donkey Kong Country, StarGe-
te usw. Bitte melden unter Tel.:
0641-71250, Kirsten
Verkaufe/Tausche SNES-, Me-
ga-Drive- und MCD-Spiele. Habe
z.B. WWF Raw, Super Street Figh-
ter 2, Soleil, Earthworm Jim etc.,
Tel.: 0641-791740, Monika
Tausche Skyblazer, Mickey Ma-
nia, Young Merlin, Equinox, Po-
pulous alle dt., Pushover US. Suche
Actraiser 1, Soul Blazer, E.V.O.,
Sim Ant, Mega Lo Mania, Pitfall alle
dt., Tel.: 0561-405430, Carmen
Verkaufe Mystical Ninja DM 99,
Bubsy DM 69, The Flintstones DM
99, Mario Kart DM 79, Plok DM
59, All Stars DM 69, Secret of Ma-
na DM 99, Donkey Kong Country
?M 99, Tel.: 0531799116, Ste-
an

Kaufe/Tausche Konig der
Lowen, biete Die Schlimpfe, Tel.:
02161206161, Heinz
Verkaufe Mysiical Ninja DM 80,
Super Adventure Island DM 60, R-
Type DM 45, Prince of Persia DM
45, StarWing DM 60, Batiletoads
DM 60, Tel.. 03322-7407, Kémer
Verkaufe King Arthurs World und
Zelda tir VHB DM 70, Tel.:
0610525951, Kolia
Kaufe/Tausche SNES-Spiele,
habe NHL ‘95, Syndicate, Final
Fantasy 3, suche Neuheiten auch
Sammlungen, eventuell auch Verkauf
einiger Spiele,
Tel.: 04774-
1789, ob 18
Uhr, Rainer
Verkaufe
SNES mit 19
Spielen z.B. Rock
'n’ Roll Racing,
Super Metroid,
Mr. Nutz, Super
Scope, sechs

zwei Pads und
alt VB DM 1200,

Tel.:
4984, Jascha

Suche fir SNES lagoon. Fiir NES
jedes brauchbare gute Spiele, liste
mit Titeln und Preis an: Guido Gé-
bel, Hiinefeldstr, 92, 42285 Wup-
pertal

Suche SNES-Spiele zum Kaufen,
bitte mit Preis anbieten. Nehme zum
fairen Preis alles. Klaus Broun, Heim-
stdttenstr. 7, 95195 Réslau
Verkaufe SNES-Spiele ca. 100
Stisck z.B. Final Fantasy 3, lllusion of
Gaia, Brain lord, Breath of Fire, Ro-
botrek, Zelda, Mystical Quest, lord
of Rings, S. of Mana, Tel.: 04521-
71497, Andreas

Verkaufe "WWF DM 60, Street
Fighter 2 DM 70, Tel.: 07352-
7528, Sascha
Verkaufe/Tausche SNES-Spie-
le, habe Flashback, Super Street
Fighter 2 Turbo, StarWing, Turtles,
WC Striker, Mario Paint, Populcus,
R-Type, Super Soccer u.a., Tel.
02666-1484, Stefan

Tausche fir SNES Zombies, Prince
of Persia, Wing Commander, Turt-
les, T. Fighter, lethal Weapon, Ad-
venture Is?ond, Mystical Quest, Star-
Fox US, Addams Family US, Tel.:
06024-80647, Wolfgang
Tausche/Verkaufe/Habe Stre-
et Fighter Turbo DM 60, suche Star-
Wing (biete DM 40}, Tel.: 06023-
@70223, ab 14 Uhr, Dominic
Tausche/Verkaufe Jurassic Park
2, Rise of the Robots, Pittall, Returns
of the Jedi, Dschungelbuch, Mickey
Mania, legend uvm., suche Super
Street Fighter 2, Indiona Jones, De-
mon's Crest, Tel.: 04401-69616
Ahmet

Verkaufe fir SNES zu je DM 70
Schlimpfe, Jogi Bear, Bugs Bunny,
Troll Island, Tiny Toons. Zu DM 50
Plok, Magical Quest, Goof Troop,
nur per Naochnchme, Tel: 02171-
42126, ab 19 Uhr, Regina
Verkaufe Spiele fir Super Ninten-
do, Mega Drive, Jaguar, Sony PSX,
Saturn, NES, Game Boy usw., Tel.
04521-71499, Andreas
Kaufe/Tausche/Verkaufe
stindig Spiele fir SNES und Mega
Drivel GroBe Auswahi, alles anbie-
ten! Nur dt - und USGames incl. An-
leitung und Verpackung, Tel.+Fox.:
0441-30471 19, Matthias
Verkaufe Goof Troop DM 70,
WWE 1 DM 50, Kevin Home Alo-
ne 2 DM 40, fir Game Boy, Turfels
3, Duck Tales 2, Probotector 2 DM
ie 30, Tel.: 04361-1238, Heinz
Verkaufe SNES Spiele ca. 100
Stiick z.B. Dschungelbuch, Donkey
Kong Country, Star Wars 1, 2 und
3, Indiana Jones, Demon's Crest,
Star Blade, NBA Jam 2 usw., Tel.:
04521-71497. Andreas
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Tausche KOBoxing, Paperboy 2,
Sim City, S. Ghouls ‘'n’ Ghosts, Yo
ung Merlin, Populous und Mystic
Quest, Suche Might & Magic 2,
Secret of Mana, Shadowrun, Tel.:
06078-71059, Constanze
Tausche Super Metroid, Star-
Wing, suche Blackhawk, Earthworm
Jim, S. Aleste, Rock ‘n' Roll Racing,
Star Wars 1, 2 und 3, Soul Blazer,
Pop 'n’ Twin Bee 2, Sparkster, Don-
key Kong C, Tel.: 0931-23578,
Rainer Verkaufe fir SNES SGB DM
60, Metroid DM 70, S. Scope DM
55, Mega Man X DM 70, Bomber-
man DM 40, Pocky & Rocky DM
50, Sunset Riders DM 55, Drakken
DM 60, Zelda (Gome Boy| usw.,
Tel.: 079172848, Tobias
Tausche Blackhawk, Super Empire
Strike Back 2, Gods, Lion King, Jim-
my Conners Tennis, Utopia, Mario
Kart, Rushing Beatf, Zombies, NBA
Jam, Super SWIV, Harleys H. Ad-
vendure und viele Spiele mehr (dt.,
jap., US), Tel.: 04168-648, Fabian
Tausche Might & Magic 2 gegen
Final Fantasy 3, verkaufe Alien 3,
Zelda, S. Hockey, G. Trop, Final
Fantasy 2, Super Street Fighter 2
Turbo, suche EVO., Lufia, Donkey
Kong Country, Schlimpfe, Tel.:
038327-80350, Nehls
Verkaufe ca. 100 Super Ninten-
doSpiele. Verkaufe ca. 100 Super
Nintendo-Spiele. Verkaufe ca. 100
Super Nintendo-Spiele. Verkaufe
- ca.100 Super Nintendo-Spiele. Tel.:
04521-71497, Andreas
Verkaufe fir SNES: Street Fighter
2 Turbo, Player Manager und Mario
All Stars fir je DM 45, Super
Ghouls ‘n' Ghosts fir DM 30 nur
per Nachnahme, Tel.: 08582-
1258, Norbert
- Suche Super Stor Wars 2 und Ear-
‘thworm Jim, fausche Amiga-Spiele
gegen SNES 3:1, Tel.: 0201-
341532, Raphael Kretzer bei Lan-
er, Grinstr. 10, 45326 Essen
erkaufe Action Replay 2 fiir
- SNES DM 90, Dominic Nemec,
Scheurengarten 43, 75446 Wierns-

 heim, Tel.: 07044-5070

Verkaufe/Tausche/Kaufe/
“ Biete Super Street Fighter 2 Turbo,

ss090seeReRORRROIROEBTOIRTRORORORTOTDR

All Stars, Spiderman, X-Men, Top
Gear 1, Powermonger, suche Star
Wars 1, Choplifier 3, Top Gear 3,
T2 |. Doy oder andere Angebote!
Tel.: 05733-7183, Oliver

Suche giinstig SNES-Spiele z.B.
Earthworm Jim, Donkey Kong Coun-
try, NBA Jam T.E., NHL '95, WWF
Raw, Star Wars 3, Super Bomber-
man 2, Powerdrive sowie div. dltere
+ Action Replay 2 je bis max. DM
60, Tel.: 030-3418661, Thomas
Verkaufe Tiny Toons, Prince of
Persia, Super Turrican, Powermon-
ger, F-Zero, Mr. Nutz, Probotector,
Lost Vikings, Alien 3, Mystical
Quest, Secret of Mana, S. Soccer
zusammen DM 600, Tel.: 03521-
451123, Frank

Suche SNES mit zwei Pads nach
Méglichkeit mit Spiel, schreibt an:
Johannes WiBmann, RudolfHarbigs:
fr. 26, 18299 laage
Tausche/Verkaufe DM 50-70.
StarWing, Battletoads, Mega Man
X, Secret of Mana, Star Wars 1, Ali-
en 3, Blues Brothers, Terminator 1,
Ghouls ‘n Ghosts, Sim City, Plok,
Tel.: 09434-2788, Gerhard
Suche Exhaust Heat 1 und 2 nur
gut erhalten in 1-A Zustand, zahle
gut! Tel.: 06061-4162 oder 2401,
David

Suche Shadowrun, Super Pang
und Jimmy Conners, nur in Top-Zu-
stand mit Anleitung, Tel.: 06061-
2401 oder 4162, David
Tausche Flashback, Aladdin,
Zelda, Pop ‘n Twinbee, RBA, Super
Metroid (alle 2+ bzw. besser) ge-
gen Earthworm Jim, Final Fantasy 3,
Shadowrun ect., Tel.: 0212-
201700, Rene
Tausche/Verkaufe NBA jom fiir
DM 70 und Dragon fiir DM 95. Su-
che NFL ‘94, Fatal Fury 2 und ande-
re Priigelspiele, Tel.: 079467522,
Eduarg

Tausche SNES-Spiele, Donkey
Kong Country, Power Drive, Indiana
Jones, Star Wars 2, Zombies, Taz
Mania, Magical Quest, Bugs Bun
und 22 andere Spiele, Tel.: 0872?
7169, Wolfgang

Verkaufe SNES mit 15 Spielen
z.B. Pittall, Mickey Mania, Secret of

|

Mana u.a. + Super Game Boy, finf
TOTALHefte, zwei Controler fiir ca.
DM @50! Tel.: 07344-3801, Niko
Tausche Cool Spot, Striker und
Ghouls ‘n' Ghosts gegen FIFA Soc-
cer, NBA Jam und PGA-Tour Golf,
Tel.: 02151-500240, nach 17 Uhr,
Stefan

Verkaufe Donkey Kong Country,
Secret of Mana, Mickey Mania je
DM 70, Zombies, Pop ‘n Twinbee
je DM 50, Tel.: 08571-8915, Ani-
ta

Tausche Might & Magic 2 (dt.
Text) und/oder Shanghai 2 (beide
PAL) gegen Populous 2 (dt. Text)
und/oder Shadowrun (dt. Text) Tel.:
09461-3145, Michael

Tausche Mystical Ninja und Street
Racer gegen Stunt Race FX und
Mickey Mania, Tel.: 0711-
583936, Helmut

Verkaufe SNES-Spiele z.B. NBA
Jam alle mit Verpocfung und Anlei-
tung Gunstig! Kompletter Jahrgang
TOTAL 1994 DM 35, liste gegen
DM 1 Riickporto bei: Holger Henke,
Birkenstr. 22, 07549 Gera
Verkaufe SNESSpiele Turfles DM
50, The Magical Quest DM 50, Su-
per Ghouls 'n’ Ghosts DM 30, Ma-
rio Paint DM 40 alle zusammen DM
130, Tel.: 08671-85983, Thomas
Verkaufe Earthworm Jim, Bob, S.
SWIV, Flashback, Phalanx, Super
Mario All Stars, Parodius, Pilot
Wings, Jimmy Conners Tennis DM
40-70, suche Stunt Racer, Tel.:
02043-62419, Robin

Tausche Pitfall und Super Metroid
gegen WC Striker und NHL '95,
Tel.: 02151-500240, nach 17 Uhr,
Stefan

Tausche/Verkaufe NBA Jam
DM @5, Cool Spot DM 85, Flahb-
ack DM 55, Tiny Toon DM 65 und
Super Wrestlemania DM 55 gegen
Super Metroid, Pitfall, Rock ‘n’ Roll
Racing, Secret of Mana und S. Pro-
botector u.a. Tel.: 02874-3105,
Marcel

Verkaufe Super Street Fighter Tur
bo und Full Throttle fir je DM 75,
Ghouls ‘n’ Ghosts, R-Type und Kick
Off fir je DM 35, T2 Judg. Day DM

45, tausche auch gegen Rock 'n”
.....'........‘.............!...—......l.l-...............IO...I.I....I.I

Roll Racing, Tel.: 0385-467227,
Mathias
Verkaufe SNES mit zwei Joypads
und 19 Spielen u.a. Super Street
Fighter, Mega Man X, Kénig der
Lowen, Super Melroid, Action Re-
lay 2, Preis nach Vereinbarung,
Tel.: 0365-4205554, Silvio
Tausche SNESSpiele, habe Piffall,
Turtles T.F., Star Wars 2, Dschungel
buch, Royal Rumble, Magical Quest
uvm., suche Llion King, Earthworm
Jim u.a., Tel.: 07940-8220, Nikola
Suche/Tausche James Bond Jr.,
Terminator 2 Judgement Day, Tiny
Toons vieleicht auch Virtua Soccer
gegen Super Stars, Soccer, Super
Street Fighter und Sensible Soccer,
TeL.: 02363-32923, Mo.-So., Sel-
cu
Verkaufe ca. 100 SNES Spie-
le*****_Verkaufe ca. 100 Super
Nintendo Spiele. Verkaufe ca. 100
Super Nintendo Spiele. Tausch nur
gegen neue Spiele, Tel.: 04521-
71497, Andreas
Verkaufe Populous 1, Young Mer-
lin, Gods, Axelay, F-Zero, Magical
Quest, Mystical Ninja, suche
Ghouls 'n’ Ghosts, Flashback und
Desert Strike nur komplett DM 400
plus Versandkosten, Tel.: 06158-
71892, Stefan
Verkaufe/Tausche SNES lem-
mings 2, orignalverpackt und einen
Monat alt, Tel.: 02203-307445,
tagsiber, abends Tel.: 02203-
292663, Kurt
Verkaufe/Tausche SNES-Spie-
le, habe Indy DM 90, Earthworm
Jim DM 90, World Cup Striker VHB
DM 80, C. World Class Soccer
DM 70. Suche Int. Super Star Seoc-
cer, Turn and Burn, WWEF Raw,
Shadowrun, Donkey Kong Country
oder andere (nur PAL Version), Tel.:
06257-84799, Stefan
Tausche F-Zero, Super Soccer, Su-
per Mario World oder StarWing nur
gegen Street Racer, Tel.: 07044-
33%44, ab 17 Uhr, Manuel
Suche Spiele fir Super Nintendo
und Nintendo! Suche auch Module
fiir Sega Systeme!l Roger Kerber,
Rdsbg. Landstr. 58, 24113 Kiel,
Tel.: 0431641670
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Games: Rise of
the Robols, Street
Racer, Super Stre-
et Fighter 2 und
Indiana Jones
G.A., hobe z.B.
Mickey Mania,
Clayfighter und
Super Metroid
und vieles mehr,
Tel.: 0228-
326809, Step-
han

== | Tausche Super

Die Schliimpfe ( NES)

Suche Konsolen und Modulsamm-
lungen. Suche Konsolen und Mo
dulsammlungen. Suche Konsolen und
Modulsammlungen, SNES, NES,
Game Boy, Mega Drive, Saturn,
Sony usw..., Tel.: 0452171497,
Andreas

Suche Shadowrun (dh.) PAL Version
SNES bis DM 80, Tel.: 05324-
5248, ab 17 Uhr, Peter
Verkaufe Super Metroid fir DM
70, StarWing fir DM 50 oder tau-
sche gegen Secret of Mana oder sv-
che lord of Rings-Video und die
Biicher, Tel.: 038377-41062, ab
16 Uhr, Alexander

Suche Shodowrun (di.). Tousche
gegen Zombies oder Jurassic Park
oder gegen vier Game-Boy-Spiele
nach Wahl; Tel.: 06081-15198,
Thomas

Suche GP-1, F15 Stike Eagle, lem-
mings 2, Eathworm Jim, Blackhawk,
NBA Jam, Cool Spot, tausche auch
gegen Striker, PGA Tour Golf, Kings
Arthur, World league Basketball,
Tel.: 02133-46860, Norbert
Tausche/Verkaufe Tiny Toons,
Magical Quest, Aladdin, Ghouls ‘n’
Ghosts, World league Basketball
und Bubsy [US), suche NFL '94,
NHL ‘94 oder '95, Final Fantasy 3,
Tel.: 02241-83460, Bjom
Verkaufe Football Champ DM
35, Young Merlin DM 35, Super
Tennis DM 40, Castlevania DM 50,
GP-1 DM 50, Alien 3 DM 60, Tel.:
07032-35578, Stefan

Wer maochte meine TOTAL
[6/93-11/94 Preis SFR 55) oder
MegaFun-Sammlung (5/93-11/93
Preis SFR 45), kein Einzelverkaufl
Michael Schweisfurth, Léngenboden,
CH-3154 Rischegg

Ein SuperNES plus ein Spiel kosiet
DM 300. Ich verkaufe ein SNES
plus finf Spiele und neun TOTAL,
neun Nintendo, eine Mega Fun fiir
nur DM 350, fur DM 50 erhaltet thr
vier Spiele nicht billig2 Tel.: 0711-
357892, Dimi

Suche dringend folgende SNES-

Donkey Kong (SNES)

: = Mario World
oder Super Mario Kart gegen WWF
Row oder Royal Rumble, Tel.:
05121-84368, Oliver
Verkaufe/Tausche 26 Spicle
z.B. RType 1, Batman, Ghouls’ n'
Ghosts, Catchen, Fubball, Autoren-
nen, Terminafor 2, Fotal Fury 1, Fi-
nal Fight 2, Battle Tank 1, Battlet.,
Action Replay 1, Tel.: 02501-
58613, Jorg
Tausche Super Mefroid, Aladdin,
Pusch Over, Starfox, Goof Troop
u.a., suche Donkey Kong Counlry,
Earthworm Jim, Blackhawk v.a.,
auch clte Spiele, Tel.: 07227-
2277, ab 19 Uhr, Ingo
Verkaufe fir SNES 2 B. Balman
Returns fiir DM 50, Addams Family
fir DM 50 und Super Star Wars fiir
DM 30, Tel.: 0421-6167541, ab
19 Uhr, Marko
Verkaufe/Tausche Super Metror
id, Alien 3, Axelay und Samurai
Shodewn gegen Final Fantasy 3,
Mystical Ninja und Earthworm Jim,
Ter.: 02662-3717, Benny
Suche fiir SNES Shadowrun (dt )
Version, Tel.: 05147-7353, Oliver
Verkaufe/Tausche /Suche /Habe Ali
en 3, Street Fighter 2, Mario Paint
und Street Fighter 2 Turbo, suche Fi-
nal Fantasy 3, Tel.: 04542-89305,
Nico
Tausche Street Fighter 2, Donkey
Kong Country, Turtles in Time, Super
Mario World, Zembies, Castivania
4 gegen Mystic Quest, Fatal Fury 1
und 2, Young Merlin, Paws of Fury,
Tel.: 08274-1472, Holger
Suche Shadowrun zahie DM 70.
Abnahme nur im Top-Zustand mit
Handbuch und in Originalver-
packung, Ihr solltet in Wuppertal
wohnen, Tel.: 02053-2654, ob 17
Uhr, Marc

Simpsons Nightmare, Super Metroid
und Skyblazer gegen andere Spiele
Tel.: 0/641-423/4, Hermann
Tausche SNESSpiele: Super Mo
rio World, Mario Paint, F-Zero, Sim
City, StarWing, Cool Spot, Goof
Troop, Mr. Nutz, Plok, Aladdin nur
PAL-Spiele, suche Indiana Jones,
Streef Racer und andere Spiele, Tel.:
05768-1356, Stefan

Tausche Tiny Toons, Plok, Super
Maric Woild, suche defir Zeldo 3
oder NBA Jom Tournament. Kaufe
auch, Katrin Dumrath, Karolingerstr.
17, 53572 Unkel

Verkaufe SNES Spiele z B
World Heros DM 65, Super Tennis
DM 40, Bulls Vs Blazers, Herr der
Ringe DM 60, Super Mario land
DM 45, Mystical Quest legend DM
60, Tel.: 0531-360744, ab 14
Uhr, Jan

Tausche Super Soccer, Choplifter
3 {US), FIFA Soccer, World leag
Basketball, Int. Tennis T., Sparkster
SFX-Adapter, suche NBA Live, Black-
Hawk v.a., Tel.: 069-863493,
Siegmund

Verkaufe Mystic Quest DM 60,
Mario All Stars DM 60, Super Ma-
rio World DM 40, Street Fighter DM
55, Exhaust Heat DM 60, Smash
Tennis DM 60, Tel.: 07032-
35578, Stefan

Verkaufe Donkey Kong Country
DM 40, Dalty Duck, Jurassic Park,
Probotector je DM 65, Battletoads
Pop ‘n' Twin B., Tiny Toons je DM
60, Cool Spot DM 75, Tel
09181-22404, Peter

Verkaufe \World Cup Stiker, Me-
ga Man X, Jimmy Conners Tennis
Donkey Kong Country, Street Fighter
2 Turbo, NBA, Showdown (US],
Earthworm Jim {US), Super Street
Fighter 2, Tel.:08636-1362, Florian

\ﬂﬁ

1 HS
Verkaufe Mefroid, lron Sword
Shadowgate, Banana Prince, Dark-
wing Duck, Mega Man 3, 3 in 1
(SB1, Tetris, World Cup], Tel.:
038327-80350, Nehls
Verkaufe Duck Toles 1 und 2 je
DM 40, zusammen fir DM 70, Ver-
sand Potclrei per Nachnahme oder
V-Scheck, Tel.: 03574-760686
Steffen

Verkaufe NES, vier Joypads, Vier

Tausche
Zombies, [
Secret of
Manao, [#
Castlevania [§
4, Jurassic |3
Park, Prince
of Persia,

Spieler-Adapter,
drei Spiele, NES
- Adapter, zwei
Spieleberater fir
uz4 VB DM 200, ver-
“1 kaufe NES-Spiele
> | ea. DM 30-50 (21
W Spiele) Tel.: 0221-
| €¥ | 3 7121937, Pascal

{ Konsole, Mario

“23a2 /o33

Pocky&Rocky (SNES)

b o.r. s e eromusns

Might&Magic (SNES)

Bros., Bayu Billy,
Parodius
gut erhalten zusam-
men DM 60, Tel

alles sehr

2o 7
Bt X 044982931, Mar
¥ kus
iy Suche fir NES

X Tennis, Metroid,
Paredius, Super off
Road, Super Spike
i V 'Ball, Blades of
B Steel und Kick Off,
Bitte melden! Tel

0536:67829, Dennis, verkaufe
oder lausche auch diverse Spi
Verkaufe NES, neun Sp
rio Bros., Kirby, Shadowga
xanadu, Banano-Prince ¢
of Zelda, The Adv. of Llink, The
le of O'ympl,;s, Caostlevania 2 und
Mogelmodul fir DM 400, Tel
0341-6896714, Heinz
Verkaufe Gauntlet 2, R.C. Pro-
Am, Darkwing Duck und The Flintsto-
nes fir NES VB DM 120, suche
NES Grundgerat aber nur wenn es
gunstig ist. Ruft doch mal an Tel
02335-5211, Sebastian
NES-Spiele, 20 Stick an DM 20
z.B. Kid lkarus, Catchen, Double
Dragon, Kirby, Basketball, Auto-u
Motorradrennen, Top Gun, Pinball,
Crackout, Spielekolfer,
Biicher, Tel.; 02501-58613 jorg

CAME ROY

Verkaufe Game Boy,
Zelda 4, Wario land
Donkey Kong, Castley
mesis 1 und 2, lupe, licht, tousche
fir DM 400, Tel.: 02855-6077, ab
17 Uhr, Maik

Verkaufe Gome Boy inc
Mario lf]-"id 1, Kwirk
oder fausche gegen 1-2 5
Games! M. Kipp, Moh
26125 Oldenburg, Te
0441-3047119

Kaufe CameBoy-Spiele
tung und Very X ol
Tel.: 07071-44887, ab 18 Uhr, Er-
ic Schiessler

Suche Modulsammlungen fi

me Boy, SNES, N
Mega-CD elc., au
alle Systeme z.B. K ;
Boy usw., Tel.: 0641-71250
sten 2
Verkaufe Goeme Boy mil Diclog-
Kabel und finf Spielen ‘
rio land 3, Tetris, Mc oss, Flintsto
nes, Zelda fir DM 1 kein Einzel
verkaull Tel.: 07354-7195, Stefan
Biete Final far
Dropzone und Z
troid :N["SJ U.C
Track and Field 2

Solstice,

Tetris,

Super

Zapper, Kung ?L,: Tel.: 04342
4835, lars
Verkaufe Kung Fu Mast

stem DM 20, D
Probotector DM
14115, Stefan
Verkauf C
ploy und 10
DM 500 Inklus

Tel.: 09280-25173
Uhr, Detlet

WARD WARE

Verkaufe SNES, zwei Pods, Su

per Game Boy, Game

Star Wars
ball NP DM 2350 VB DA
Tel.: 06383-1727, ¢
Verkaufe C

me Boy und

ame [

) oder im Tausc
Tel.: 03831-3

Mega Drive, MCD
Gear, Game Boy, Master S



NES, Tel.: 0331264940, Dennis
Gelegenheit! NES, SNES, diverse
Spiele, drei Spi eleberater sowie TO-
TAL 6/93-1/95 zu verkaufen, Tel.:
07641-6943, Sebastian
Verkaufe SNES, ein Pad, Battleto
ads, Street Fighter 2 Turbo, 20
SNES Zeitschriften fir DM 330, be-
vorzugeTausch gegen J‘\rmgcl 600
Tel.: 02452-65527, ab 19:30
Uhr, Tim

Verkaufe SNES mit 19 Spielen
z.B. Rock ‘n’ Roll Racing, Super Me-
froid, Mr. Nutz, Super Scope mit
sechs Spielen usw., mit zwei Pads
und Adapter ein Jahr fir VB DM
200, Tel.: 05661-4984, Jascha
Verkaufe SNES-Konsole, zwei
Technoplus-Pads, Maric All Stars
ARS, WWEF Raw, Rumble, Action
Reploy 1 DM 300, Tri Star A'if‘pl(—*
drei NES-Spiele, NES-Spieleberater
DM 160, TOTALHelte 1/93-3/95,
SNES-Spieleberater DM 150, Tel
08752-7010, Hansérg
Verkaufe Super Nintendo mil
Aku, Earthworm Jim, Equinox, Star
Woars 2, Madden ‘94, drei Pads
Unversal Acapter (gut erhalten und
mit Verpackungen), VHB DM 500
Tel.: 05322-53582, Ingo
Game-Boy-Set zu verkoufen. Be-
stehend aus Game Boy, Dialogka-
bel, Ohrhorer und Spiele-Pack mit
Game-Boy-Tasche DM 350, Spiele-
Namen nach Auskunft, Tel.: 06341
31424, ob 18 Uhr, Markus
Verkaufe MGHMulli-GameHun-
ter 2 mit Gome Saver fir SNES und
Mega Drive, ermoglicht das abspei-
chern von Modul auf Disketten, Tel.:

0043-5574-326055, Adrian

SOMETIGES

Verkaufe TOTAL 6/93-2/95, Se-
ga Pro 1-19, GAMERS 1/92-1/95
und Sega Magazin | [9/93-15
[2/95), wegen Platzmangel zum
VB-Preis komplett, Tel: 02302-
800812, Schumacher

Verkaufe gegen Gebot: TOTAL
6/93 nur schritiliche Angebote an
Jérg Schmitt, Sausenheimerstr. 51

67269 Grinstadt

Verkaufe cin Buch mit 500 Re-
play-Codes und 500 Pafwértern mit
PC geschrieben. Es gilt nur fir Nin-
tendosyteme. Kostet DM 13 ohne
Versandkosten, 04298-1460, Jo-
hannes

Tausche Super Street Fighter 2 fir
Mega Drive gegen Super Street
Fighter 2 SNES oder verkaufe fur
DM 75! Suche TOTAL Hefte 5/93-
11/94 oder Tausch gegen MD-Mo
dule z.B. Sonic 2, Rocket K. A.
Tel.: 07807-533, Stepfi

An und Verkauf von Gebrauch
fe Spiele und Konsolen S\"‘; Me
ga Drive, Mega CD usw., Tel

02681 QbOd oder "'[77-
5424893, Michael

Verkaufe Game Gear mit ein
Spiel Wimblendon], so
Tuner, lupe, Netzkabel, Cc
und eine groe Tragetasche fir DM
400, Tel.: 02641-35229. Michael
Verkaufe Game-GearSpiele: So-
nic 1 und 2, f‘.’\:ckey Mouse 1, Stri
der Returns, def. Game Gear je
Spiel DM 50 oder zysommen DM
200 Tel.: 05529-8344, von 17-
20 Uhr, Alexander

JL) ler

Tausche SNES, JaguarGames!
Tousche/Verkaufe FM To
wns Marty, Multi SNES, Jaguar §
e mit Spielen und Zubehor, su- |
che 3DO, Neo Geo (CD), usw
verkaufe TOTAL-Sammlung, Tel
07354-2873, Stefan
Verkaufe TOTAL 6/93 an
Meistbietenden! Secret of Mana
(US] fiir DM 65, Tel.: 0031-77-
740437, Mario
Kaufe/Tausche SNESS Spiele
Habe NHL ‘@5, Syndicate, Final
Fantasy 3, suche Neuhei
Semmiungen, evil. auch Verkauf eini-
ger Spiele, Tel.: 04774-1789, ab
18 Uhr, Rainer

Verkaufe Spiele fir Super Ninten-
do, Mega Drive, Jaguar, Sony PSX
Saturn, NES, Game Boy usw., Tel
04521-71497, Andreas
Verkaufe o¢ *ge: Gebot: TOT

ten auch

6/93-12/93, 1+3+69/94, v
Games 3-11/93, Mega rb\
1/93, Fun Vision 1/2+4 Ta

07232-81729, Oliver
Tausche Donkey Kong Country ge

gen NBA Jam, Tournament Edition
oder andere Neuheiten, wiirde au
Donkey Kon 9 C' untry gunstig v
kaufen, Tel.: 0831-91838 (Allgau

Suche Action Replay fir NES mi
Code Book oder liste mit Codes an
Holger Borchert, Brombergstr. 81
28237 Bremen oder Tel.: 0421-
611939, zahle guten Preis
Verkaufe ein Casio LCD Farblern
seher TV-470 mit 2.2 Bildschirm
Inc.: Batterien, Casio Netzgerat und
deutscher ;\lg,hmq fir nur DM 150

NP DM 275, Tel.: O7222-17799,

| ST
| GANE 'POWER, DRVE"GEBEANT
ER FAHRT MIT VOLLGAS DURCH

he Next Generation

/fl Q3 Q F\D"\ SUr
Zu verschenken habe

Suche und musche

Ko_pfe und tqusghe Spiele fir

I L6 M

ﬂlllfl!lllfl

GLACE! € RSP 7S wf'"

FORTIETZUNG FOLGT.



Hier ist sie, die grof3e Liste aller Beitréige, die es bisher
in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t? Hier seht ihr,
welches Ihr nachbestellen mii3t!

2 - Return of Somus 12/94 2+ Action/)&R Batman Returns 6/93 3 J&R/Priigel
Diverses 12/94 3+ J&R/Swal Boftleships 1/94 5 Sotegie
o | o ndex ] = i 2/95 2 Rennspiel Blues Brothers 7/93 4 Jump&Run
o Doﬂkey N9 Counky 4% - rphin Power Rangers 1/95 6+ Action Bucky O'Hare 6/94 2 JumpdRun
Report: Spielen & Sparen, Teil 1 4/94 - ret Castle 2/95 2 Jump&Run Castlevanio Iil 3/94 2+ Action/J&R
e o = 12/94 2+ Action/Adv  Chip 'n Dole 2 4/94 3 Jump&Run
B Technik 2 = ruck Wors 2/95 5+ Rennspiel Cosmic Spacehead 11/93 2 Adventure
Report: Werbung made in USA  3/05 - 1795 2 jomndRun e Duck o 5 D
e odon i = 10/94 4+ Action Das Dschungelbuch 10/94 2 Jump&Run
T Come oy e - 1/94 4 Spon Dynoblasier /94 2. Action/Stot
i roven ook . = 2/95 2+ Action/Adv  Excite Bike 11/94 2 Rennspiel
e i I's World Chompionship 12/93 2 Rennspiel  Firehawk 9/93 3+ Action
SRR MogeCodePorer 11704 - far Chollenge 2 7/93 3 Sport Formula One Sensation 6/93 3+ Rennspiel
o i ‘ e 2/95 2- Act./Sport Goonies Il 1/95  2- Action/Adv
o s - 2/94 & Sport Hook 11/93 4 Jump&Run
MCH-M” e 2/94 4+ Jump&Run Indiana Jones 3 1/94 5 Jump&Run
S uhiclie 1/95 4+ Jump&Run Jimmy Connors Tennis 12/93 3 Spor

GAME BOY 11/94 4 Shotegie Kid Icarus 3/95 2 Jump&Run
1/94 2 Action Kirby's Acventure 6/94 2 Jump&Run
k.:fé’ia"u ;%33 ;- f,:;ng: 6/94 2+ Shoot ‘em Up  life Force 10/94 2 Shoot ém Up
11/94 2 Jump&Run 11/93 3+ Flipper Mario & Yoshi 5/94 5+ Action/Stral
8/93 2 Jump&Run ' 4/94 3+ Shoot Mega Mon 4 5/94 2 Action/J&R
6/93 3 Action 8/93 3 Jump&Run Metroid 6/94 2+ Action/)&R
11/94 5+ Prigelspiel 10/94 2+ Action/J8R  Micro Mechines 8/93 2+ Rennspiel
8/94 4+ Acton Viking Child 2/94 5 JumpdRun MG 29 9/93 3 Shoot em Up
7/93 3+ Jump&Run Scavenger Hunt 12/93 4 Jump&Run Mighl’y Final Fight 6/94 4 Prigelspie
8/93 3 Jump&Run 11/94 2+ Act./Srat N. Mansell's World Chompionshio 1 /94 3- Rennspie
he Beanstalk 5/94 3 Jump&Run 8/93 2+ Shoot Over Horizon 12/94 2+ Shoot
Animated Series 11/93 2= Jump8Run 10/94 3 Rennspiel Poc Man 9/94 3 Aclion
lympus 12/93 3+ Action/Adv 9/93 4+ Prugelspiel Pirates! 6/93 2+ Stategie
> 8/03 3 Acton f the Gotor 8/94 2 Simulation Probotector 4/94 2+ Acion
s - Double Drogon 10/94 4- P w Ispiel 7/93 3 Jump&Run Rackets & Rivals B/93 3 Spor
mmondo 6/94 3 Acur?:n/}&E 2/95  2- Rennspiel Snake Ratle N Roll 4/94 2 Action
4/94 4+ Action Solomon’s Key 8/94 2 Action/Stat
hers - Jukebox Adventure 11/94 4- Jump&Run el ssir oo BYe 2 e
3;23 ;- gﬁ;?n/;:"m 1/94  3- Action Street Gangs 8/93 4 Prigelspie
er’s Dracula 2/04 4 jump;.gkun 6/93 3 Act./Sport Super Adventure Quests 12/93 3+ Jump&Run
ble Part 2 1/95 2 Jump&Run 12/93 2= Jump&Run Super Mario Bros 7/94 2+ Jump&Run
Deluxe 4/94 2+ Action Next Generation 9/93 3 Act/Srat Super Mario Bros. 2 8/94 2 Jump&Run
1/94 1- Stategie 3/95 2+ Act/Shat Super Sports Challenge 7/93 5+ Sport
12/94 2 Action 2/95 3 Rennspiel The Fanlastic Adventures of Dizzy 7/93 3+ Jump&Run
2/94 3+ Jump&Run 7/94 2 Jump&Run Tiny Toons 2 9/93 3+ Jump&Run
4/94 54 J&R/Prigel rio Land I 9/94 1 JumpdRun Tiny Toons Cortoon Workshop ~ 9/93 3+ Simulation
7/94 2 Jump&R\?: Pro AM 1/95 2 Rennspiel TMHT - Tournament Fighters 12/93 3 Prigelspie
10/94 3 JumpdRun e Invaders 2/95 3 Sheot Trolls in Crozyland 10/93 4+ Jump&Run
6/93 2 Jump&Run 6/93  2- Action Ultimate Stuniman 9/93 3+ Action
ngelbuch 5/94 2 Jump&Run 7/94 4 Action WWE - King of the Ring 2/94 4+ Prigelspiel
y 1/95 2 Action/Skat 12/94 3 Jump&Run Zelda Il - The Adventure of Link 2/95 2o Action/Adv
9/94 2 Jump&Run 12/93 3- Stalegie ZEN - Infergolactic Ninja 9/93 2 Action
9/94 1. J&R/Stot 8/94 1 Act./Stat T SNES
11/93 3+ Jump&Run 4/04 2 Act/Shat ests
10/94 2- Action/Stat e Strikes Back 5/94 4+ Action/)8R 7th Saga 12/93 2+ Rollenspie
1/94 3- Rennspiel 2/94 2 Jump&Run AciRaiser 2 2/94 3+ Action
6/93 4 Shoorp 6/93  2- Act /Stat Adventures o? Botman & Robin 12/94 2- Action
10/93 2 Jump&Run s 2: Movie Madness 11/93 2 Jump&Run Adventures of Dr. Fronken 4/94 3 |Jump&Run
nd il 11/93 1 Rollenspiel s: Wild & Woacky Spons 12/94 4- Sport Aero the AcroBol 12/93 3+ Jump&Run
ikt 8/9 3 Enstle o 11/93 3+ Jump&Run Aercbiz 3/95 3+ Simulation
|</33 3+ j::ﬁau: ry: Frontic Antics Q/93 2 Jump&Run Aguri Suzuki F-1 Super Driving 7/93 4- Rennspiel
1/94 3+ Acnon/uStrm P 6/93 3+ JumpdRun Aloddin 1/94 2 Jump&Run
2/95 4+ Sport Bach from the Sewers 3/95 2 Jump&Run Alfred Chicken 1/94 3 Jump&Rur
1/94 3+ Acp:?on Radical Rescue 11/93 2 Aclion Alien 3 6/93 2+ Aclion
11/93 4 Jump&Run st 4/94 2+ Aclion Alien vs. Predator _'O/'QS 4- Prugelspie
4/94 A+ Sport Y nd 6/94 |- Jump&Run Amazing Tennis 7/93 2 Sport
1/94 5 - R he Main Event 1/94 3+ Prigelspiel Animaniacs 12/94 3+ Jump&Run
2/95 4+ Jump&am 3/95 4 Sport Another World 4/94 3 Action/Adv
3;05 2 Jump&aun 5/94 4 Sport An of Fighting 2/94 3 Prigelspie
T Popate 2/94 3 Snolegie Asterix 8/93 3 JumpaRun
nors Tennis ;%33 gd» icpons 6/94 2 Spor Astro Gol Gol 8/94 3 Renrspiel
9/93 2 Ac:.o/n"m p USA "04 10/94 3 Sport Axelay 6/94 2= Shoot
k 2 Choos C 3/95 3 Act /&R ing of the Ring 1/94 4 Prgelspiel B.OB. 7/93 2 Action/I&R
/ e 6/93  2- '/JR 1/95 3 Prgelspiel Barkley: Shut Up ond Jom! 2/95 4+ Spor
ball Land 3/94 - ﬁgﬁ un ‘s Gold Rush 10/94 3 Jump&Run Battletoads - Double Dragon 1/94 4+ Prugelspie
4/94 2 Sport ookie 11/93 3+ Action/Strot Battletoads in Batlemaniacs 10/93 3 Action/J&R
9/94 3+ sﬁ; ie k's Awakening 11/93 1 Action/Adv  Beethoven's 2nd 12/93 6+ Jump&Run
i American Chall /94 4 R - | rgaloctic Ninja Q/93 3+ Action Best of the Best 8/93 4+ Sport
ini American Challenge ennspiel 12/93 3+ Jump&Run Biker Mice from Mars 1/95 3- Rennspiel
ol Blackhowk 1/95 - Action/Adv
2;8; g :2::2:;}2: Tes's NES Boxing legends of the Ring 2/94 4- Spon
3/95 3+ Sport Action in New York 8/93 2 Action Brain lord 2/95 3 Stotege
4/94 3 Acpf',o /&R Alfred Chicken 10/93 2 Jump&Run Breath of fire 10/94 2 Advenure
6/03 2 Ach :/J&R e 6/93 2+ Action Brett Hull Hockey 1/94 3 Spon
1/95 3 Shog ionin) 11793 3+ JumpdRun Bubsy 8/93 2 Jump&Run
/ rategie Banana Prince 11/94 3- Jump&Run Bugs Bunny - Rabbit Rampage 6/94 2 Jump&Run

register (s XRTORELY



Bulls Vs Blozers

Cacoma Knight in Bizylond

Cal Rigken 1. Baseball

Cannon Fodder

Captain America

Champions World Class Soccer
Championship Pool

Choplifter 3

Chuck Rock

C!a‘y‘llghrel

Cloymotes

Clifthanger

Congo’s Caper

Cool Spot

Cool Worla

Cosmo Gang - The Video
Cybernator

DOHy DUC(

Das Dschungelbuch

Dead Dance

Death and Return of Superman
Demon’s Crest

Der Herr der Ringe

Der Konig der
Desert Fig
Die Schlu
Die Schare un
Dino Bini's So
Donkey Kong
Double Dragon V
Dragon

Dragon View
Dungeon Master
EV.O
Earthworm |im
Eek the Cot
Equinox

ESPN Baseball T
Exhoust Heat 2
Eye of the Beholder
F-Zero
F1-Pole P
Fl - Pgle °c
Fatal Fury
Fatal Fury 2
Fievel goes West
FIFA Soccer

Final Fantasy |l
Final Fight 2
Firepower 2000
First Samuro:
Flashback

Full Throttle Rocing
Ghoul Patro

Goof Troop

GP-1

Gradius 3

Great Greed
Hammerlock
Hardball 3
Hebereke s Popoon
Hook

Hyper V-Ball
llusion of Gaia
Incredible Crash
Indiana Jones
International S. Star Soccer
Jomes Pond 2 ocod
Jomes Pond Crazy Sports

Jelly Boy

Jim Power The
Jimmy Connors
Joe & Mac 3
loha Madden Football ‘93
Jurassic Park

Jurassic Park 2

K.-H. Rumm
Kick Off 2 hallenge
Kia Klown i zy Chase

King Arthur's World

King of Dragons

Knights of the Round

Lagoon

lamborghini American Challenge
Last Action Hero

lownmower Man
{ageﬂd

legend of the Mystical Ninja
lemmins 2

lester the Unlikely

Lethal Weapor

Dummies

ro Tennis Tour

Dimension 3D

7/93
/93
8/93
4/94
10/93
7/94
12/93
G/Q4
12/93
5/94
5/94
1/94
B8/93
11/93
6/93
Q/93
6/93
1/94
Q/94
10/93
11/94
4/94
12/94
1/95
/%94
9/94
2/95
12/94
1/95
2/95
11/94
2/95
Q/93
10/93
12/94
10/94
3/94
12/94
8/93
8/94
10/94
12/93
12/94
7/93
Q/94
12/94
7/Q4
2/95
&/94
6/93
8/93
1/94
12/94
1/05
11/93
Q/93
2/95
1/94
3/95
Q/94
1/95
11/93
7/94
2/95
2/94

Greotest Adventures 12/94

3/95
10/93
8/93
3/95
4/94
6/93
12/94
7/93
11/93
2/95

Ployer Manager 12/93

2/95
3/95
6/93
6/94
11/94
1/95
2/94
1/94
3/94
12/94
4/94
1/95
5/94
6/93

3- Sport

4+ Action

4+ Sport

2-  Action/Strat

4 Prgelspiel

4- Sport

4+ Sport

3- Action

2- Jump&Run

2+ Pruge|spie|

2- Jump&Run

5+ J&R/Prigel

2 Jump&Run

)= Ju’?‘p&ﬁun

3+ Action/Adv

3 Shoot

3+ Shoot

3+ Jump&Run

1+ Jump&Run

3- Action

4+ Action

2+ Action/J&R

3- Rollenspiel

4- Jump&Run

2 Shoot 'em Up

3 JJ"!"p&Eun

4 Jump&Run

3 Sport

1- Jump&Run

4 Prigelspie

2+ Prgelspiel

3+ Action/Adv

2+ Rollenspiel

2+ Jump&Run
Jump&Run

4. Jump&Run

3 Action/Adv

3- Sport
Rennspiel

2- Rollenspiel

2+ Rennspiel

2- Rennspiel

2- Rennspiel

3+ Prugelspiel

3 Prigelspiel

S5+ Jump&Run

2- Sport

1 Rollenspiel

4 Prigelspel

3+ Action

4 Action/J&R

- Action/Adv

5 Rennspiel

2- Action

2 Action/Agv

3- Rennspiel

2 Shool

2+ Rollenspiel

5+ Prugelspiel

3- Sport

3+ Action/Stat

3 Jump&Run

3- Sport

2. Action/Adv

4 JumpdRun

2 Action/)&R

2 Sport

3 JumpdRun

3 Sport

2 Jump&Run

4+ Action

- Sport

3+ Jump&Run

2- Sport

4 Action

3 Action

4- Spon/Sua!

3 Sport

2+ Jump&Run

2+ Stotegie

3- Prigelspiel

5+ Prugelspiel

2+ Action/Adv

3+ Rennspiel

5 Action

4+ Action/J&R

4- Prigelspiel

1 Action/Adv

2 Action/Strat

4 Jump&Run

5 Action/J&R

Lufic & The Fortress of Doom 4/94
Madden NFL '94 3/94
Madden NFL ‘95 1/95
Magic Boy 10/94
Major league Baseball 5/94
Major Title 1/94
Mario is Missing 5/94
Marios Time Machine 8/94
Maximum Carnage 11/94
Mechwartior 11/93
Mega lo Mania 2/94
Mega Mon Soccer 6/94
Mega Man X 5/94
Metal Marines 4/94
Michoel Jordon: Choos i. 1. W. City2/95
Mickey Mania 12/94
Mickey Mouse - Magicol Quest  6/93
Micro Machines 1/95
Mjgh!&Mcglc Il 3/94
Mighty Morphin Power Rongers  1/95
Monday Night Football 3/94
Mr. Nutz 3/04
Mystic Quest 12/93
N. Mansell's World Championship 10/93
NBA AlkStar Challenge 7/93
NBA Jom 4/94
NBA Jam Tounament Edition 3/95
NBA Live ‘95 1/95
NBA Showdown 3/94
Newman/Haas Indy Car 2/95
NFL Football 4/94
NHL Hockey ‘94 3/94
NHL Hockey 95 1/95
Operation logic Bomb 12/93
Out to lunch 10/93
Pac in Time 1/95
Pac-Atiack 1/94
Pagemaster 1/95
Paladin’s Quest 2/94
Parodius 6/94
Pows of Fury 3/95
Pilotwings 6/94
Pinball Dreams 3/94
Pinball Fantasies 3/95
Pink goes to Hollywood 6/94
Pitfall - The Mayan Adventure 1/95
Plok 12/93
Pocky & Rocky 10/93
Pop “n” Twin Bee 6/93
Populous Il 8/94
Power Drive 3/95
Powermonger 8/93
Pugsley’s Scavenger Hunt 7/93
Radical Rex 12/94
Rainbow Bell Adventures 4/94
Rise of the Robots 2/95
Road Runner 7/93
Robotrek 3/95
Rock ‘n’ Roll Racing 2/94
Rocky Rodent 12/93
Run Saber 2/94
Samurai Shodown 11/94
Saturday Night Slommasters 10/94
Secret of Mano 12/93
Sensible Soccer 12/93
Shodowrun 8/93
Shanghai Il - Dragon’s Eye 7/93
Shogfu 12/94
Side Pocket 3/94
Sim Ant 1/94
Sim City 2/94
Skyblazer 3/94
Smash Tennis 7/94
Soul Blazer 10/93
Space Ace 6/94
Spanky’s Guest 8/93
Sparkster 11/94
Spectre 6/94
SpiderMan 4/94
Spindizzy Worlds Q/93
Spunky’s Dangerous Day 7/94
Stor Trek: Starfleet Academy 3/95
|StarWing) 6/93
SterWing Q/94
Street Fighter Il 10/94
Street Fighter Il Turbo Edition 10/93
Street Rocer 12/94
Striker Q/93
Stunt Race FX 8/94
Sunset Riders 10/93
Super Adventure Island 2 1/95

2- Rollenspiel
1- Sport
Sport

3 Jump&Run
2- Sport

2- Sport

3 Srategie
5+ lernspiel
3- Prigelspiel
2 Action/Stat
3+ Strategie
44+ Sport
Action/J&R
Strategie
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Rennspiel
Rollenspiel
Action
Sport
Jump&Run
Rollenspiel
Rennspiel
Sport
Act./Sport
Act./Sport
Sport

+ Sport
Rennspiel
Sport
Sport
Sport
Aclion
Jump&Run
Jump&Run
Action/Strat
Jump&Run
Rollenspiel
Shoot
Prigelspiel
Sport
Simulation
Flipper
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run
Action
Shoot
Stralegie
Rennspiel
Strategie
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Prugelspiel
Jump&Run
Rollenspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action/J&R
Prigelspiel
Prigelspiel
Action/Adv
Sport
Rollenspiel
Stategie
Prigelspiel
Sport
Strategie
Slroleg-e
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Adventure
Jump&Run
Action/J&R
Action
Action
Action
Aclion
Shoot StarFox
Shoot
Shoot
Prigelspiel
Prigelspiel
Rennspiel
- Sport

2+ Rennspiel
3+ Shoot

2 Action/Adv

+

+
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TOTAL! 5/95

Super Air Diver

Super Aleste

Super Baseball 2020
Super Battleship

Super Battletonk 2

Super Bomberman

Super Bomberman 2
Super Cosflevania IV
Super Conflict

Super Double Dragon
Super Dropzone

Super Empire Strikes Back
Super Family Tennis
Super Formation Soccer Il
Super Ghouls "n Ghosts
Super Godzille

Super Morio All-Stars
Super Mario Kart

Super Mario World
Super Metroid

Super Morph

Super Nova

Super Off Road

Super Pang

Super Pinball behind the Mask
Super Probotector

Super Punch-Out

Super Putty

Super R-Type 3

Super Return of the Jedi
Super Slop Shot

Super Salitaire

Super Stor Wars

Super Street Fighter |l
Super Stiike Eagle

Super Tetris 2 & Bombliss
Super Tiny Toons

Super Troll Islands

Super Turrican

Suzuka 8 Hours
Syndicate

12 - Judgment Doy

T2 - The Arcade Gome
Tecmo Super NBA Basketball
Tetris 2

Tetris Battle Gaiden
Tetris & Dr. Mario

The Choos Engine

The Flintstones

The Hulk

The Humons

The lost Vikings

The Pirates of Dark Water
The Untouchables

Time Trox

Tiny Toons: Wild & Wacky Sports

TMHT - Tournament Fighters
Top Geoar 2

Top Gear 3000

Toys

Troddlers

Troy Aikman NFL Football
True Lies

Tumn and Burn

U.N. Squadron

Ultima - Runes of Virtue I
Ultima VI

Utopia

Vol d'lsére

Virtual Bart

Virtual Soccer

Vortex

Woayne's World

We “re Back

12/93
Q/93
11/93
4/94
10/94
9/93
12/94
7/94
7/93
7/93
12/94
3/94
9/93
9/93
11/94
10/94
9/93
10/93
8/94
8/94
2/95
2/94
9/93
8/94
2/95
4/94
4/94
1/94
2/94
12/94
10/93
3/94
12/94
Q/94
6/93
10/93
6/93
2/94
11/93
11/94
1/95
5/94
6/94
7/93
10/94
4/94
4/94
7/94
4/94
10/94
1/94
7/93
8/94
11/94
8/94
12/94
12/93
1/94
4/94
7/93
8/93
12/94
4/04
10/94
3/95
2/95
8/94
8/94
12/94
11/94
3/94
12/94
6/93
10/93

Where in the World is C. Sandiego 10/93

Wing Comander Secret Missions

Winter Olympics
Wizardry V
Wolverine

Wordtris

World Cup Striker
World Cup USA 94
World Heroes
WWE 2 - Royal Rumble
WWF Row
XKaliber 2097

Yogi Bear

Young Merlin

Zelda Ill

Zombies

Zool

10/93
4/94
6/94
1/95
6/93
6/94
8/94
1/94
7/93
1/95
1/95
10/94
11/93
8/94
10/93
1/94

- Shoot

- Action

+ Sport

- Shategie
Action
Action/ Strat
Action/Strat
- Action/J&R
- Stategie

- Prigelspiel
+ Shoot
Action/J&R
Sport

- Sport
Jump&Run
Prigelspiel
Jump&Run
Rennspiel
Jump&Run
Action/)&R
Action/ Strat
Shoot
Rennspiel

+ Action

- Flipper
Action
Sport

- Action/J&R
Shoot

- Action/J&R
Sport
Simulation
Action/J&R
Prigelspiel
Shoot
Action/Strat
Jump&Run
3+ Jump&Run
2+ Action/J&R
4 Rennspiel
3+ Action/Strat
3- Action

4+ Action

2+ Sport

- Action/Stot
Action/Strat
Action/Strat
Action
Jump&Run
Action/J&R
Strategie
J&R/Strat
Action/J&R
Action
Action
Sport
Prugelspiel
- Rennspiel
Rennspiel
Action
Action/ Strat
Sport

- Action
Action
Shoot “em Up
- Action/Adv
2+ Rollenspiel
2+ Strategie

5 Sport

4+ Action/|&R
2+ Sport

4+ Action

5 Jump&Run
3+ Jump&Run

5 Adventure
2- Shoot ‘em Up
3+ Sport

2- Rollenspiel
4+ Action

3 Strotegie

- Sport

Sport
Prugelspiel
Prugelspiel
Prugelspiel
Prugelspiel
Jump&Run
Adventure
Action/Adv
Action

3+ Jump&Run

+

+ +

*

+

2

(-]

<
2
1
3
4
3
2
2
2
1
4
3
2
1-
3
2
5
1
1
1
1
3
3
3
4
4
T
2-
2
2
2
3
3
2
1
2
2
2

+

+

+
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Loscharheiten

Hand aufs Herz: Wollten wir nicht alle mal Feuerwehr-

mann werden? Wer sich den lang verkniffenen Kind-

heitstraum wenigstens virtuell erfilllen will, der darf die

léscharbeiten auf dem Super NES aufnehmen
Im Actionspiel The Firemen kampft Ihr gegen die
Feuersbrunst in einer Chemiefabrik. Warme Luft oder

Wenn alles
bliht - so
wxr’s schon
© immer
Ist alles voll mit fiesen Pollen,
Der Heuschnupfen
wird wieder schlimmer
Schon ist das Riechorgan
geschwollen. Auch Erwin geht es
nicht so toll: Er hat die Nase

ziemlich voll ...

So'n verstopfter Riecher

vermiesen - kann erdoch zu unongenehmen Fehlen
beim Spielekauf fihren. Aber lhr haot

den wohligen Gerlichen der W\

wackeren Superasen vom TOTAL-Team Mona

fachkundig dufch einen Berg von Neverscheir

Bevor Fuch

Willst du nur vom Besten

vorschau

kann einem ecnt

Verbespriiche. schniffeln sich die

olsafaule Fier auf die falsche Fahrte
TOTALL & "8 1< cheint

S i
am £, Maiy Denn

spielen
Dann laf3’ TOTAL! fir
dich wihlen!

Schlacht auf

die ganze laune
tscheidunger

a uns: UnbeeinfliBt von

Aus deutschen Landen...

... frisch auf den Tisch kommt Tur-
rican, der kultige Actionheld mit
den knuffigen Argumentationsver-
stirkern. Factor 5 verspricht fir
das zweite Spiel noch mehr Action
und Extras als im Vorgéinger - und

wir durften schon mal einen ersten

Blick auf den kommenden

werfen. Jede Menge Infos iiber und
Screens aus Super Turrican 2 im kom-

menden Heft!

TOTAL! 5/95

ein Spiel zum Heiffe-Plotchen Kriegen®

Bose Zyniscn ung CCFT“." sSing sie

daten aus Cannon Fodder \Wenn Fuc

tet, dann solltet Ihr Euch unobeaingt
Gemiite fihren
ne echte Chance autf eine Befdrderung

Falale WII

Tracht Prii

hr Fuful Fury Specnul

et e -

Kanonenfutter .

die Hew'en Pixelso

I'll go in first for the MDL
Use your hose to cover me

h die digitale
dem Bildschirm schlaflose Néachste berei

TOTAL! 6
Mit unseren Stralegietips habt Ihr e

ZU

Alles in Schutt und Asche N II‘"" b}
de alte Spielziel nimmt Mr. TUH W Jfl h D o LI.—

vere qbf” IC )[ olter selzt seine (.‘,,, rukt

ten n

ein riv
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ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, nAn'-a ZUSCHLAGEN, H@HER i MEGADH“,ETM
SPRINGEN, IN JEDEM LEVELSFARTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION UND VIELES

MEHR (ALLES JE NACH SPIEL). '. . St E UND SNESTM
ﬂ‘ MEGA CODE INPUTSCREEN P . I

| JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CODES AUFBINMAL. DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES
LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, UNREGRENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, U.V.M. DAS
NEUE CODE-SYSTEM IST EINFACH SUPER !!!!!

MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CODES

, DIE MEHR ALS 500 EINGEBAUTEN CODES (ZUM SOFORTIGEN EINSATZ) PLUS DAS
BEIGEFUGTE SUPER-CODE-BUCH MIT HUNDERTEN VON CODES UND DER GE

EGA ENTERPRISESLTD,
ENDO OF AMERICA INC.

CODEFINDER MACHEN ACTION REPLAY ZUM MODUL MIT MEGAPOWER.

DEADCODE GENERATOR
| DEADCODES SIND SUPER CODES, DIE ES LICHEN, KOMPLETTE

]
7
-
« = SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOTAL LL: !! KEIN ANDERES
L
-
-
- Si
-

PRODUKT BIETET DIE MOGLICHKEIT FUI

. ERWEITERTER CODEFINDER

|\ MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE VON C
DEM MITGELIEFERTEN CODE-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH ERSCHEINENDEN Fi
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CODES HERAUSZUFINDEN.
SOFORT NEUE CODES !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CODES !!

. ZEITLUPEN-FUNKTION

| MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEIT DES G
) SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN ME! SPIELEN

- EFFEKTIV !t
=& UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION *
| ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MAC MOGLICH, US.A. UND B
"~ JAPANISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU smn*mm REPLAY IST JETZT [P
MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER ES ER ICHT, "NTSC only"-SPIELE 3

AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN.

mfu UNIVERSAL CODE-SYSTEM -
=

NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CODES FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U.S.A.
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BEI KEINEM ANDEREN CODE-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

; - .
i KEIN UNNOTIGES WARTEN

ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER-

} UND EIN UNIVERSELLES CODE-SYSTEM.

| EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEN 1!
P

TEN

“NINTENDO", "GAMEBOY", "NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON

32 "¢ MASTER SYSTEM™
= y3| GAME GEAR™

"SEGA", "MASTERSYSTEM, "GAMEGEAR" & MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE WARE!

(OMPLETT IM MK 1

™ -
§ “ N Es JEDES ACTION REPLAY WIRD MIT EINEM CODEBUCH m DAS
g GAME BOYTM Y HUNDERTE VON DIREKT EINSATZBEREITEN CODES FUR VIELE BEKANNTE
g 4 SPIELE ENTHALT, ZUSATZLICH WERDEN IN DIVERSEN MONATLICH

s TSCHRIFTEN DIE NEUESTEN ACTION-REPLAY. ‘ '
DEUTSCHE VERSION ENTHALT: CODES VEROFFENTLICHT. FUR DEN ABSOLUTEN GAME FREAKGIBTES | WENN SIE IHR ACTION REPLAY DIREKT

| JETZT DIE INTERAKTIVE SPRACHCOMPUTER-HOTLINE FUR DIE
SIS AN REE Ve e, NEUESTEN CODES, TIPS & TRICKS, NEWS, ANGEBOTE USM. U:E%::?WE?SE %ﬁg ::i‘g:?n
ERLEVASS W R NN SCANY NSRRI DIE INTERAKTIVE smcnconwnnWT DAS BRANDNEUE MIT DEM TONE GENERATOR
ACTION REPLAY CLUB mr::un: :‘? Ac'r:gLNL sn%ns\; &t'énvse :;an |>|“:1 x:gar::: ﬁgnss FUR DIE INTERAKTIVE
IN UNSEREN CODEBUCHERN ODER DEN FACHZEITSCHRIFTEN ERSCHIENEN SPRAC:&SGELIIJEFEERH??'TLINE
SIND. DIESE HOTLINE IST EIN KOMPLETT AUTOMATISCHES SYSTEM UND "
mnx“;'?\:‘zu .cnuu&'i"ﬁéﬁﬂ‘éﬁpﬁf;??'bi'émﬁ Ev%::gn EINZELPREIS FUR TONE GENERATOR
S i I ZEN 3 % SHCE VOR GRAVIMPORTEMIY A
Acu'JrEJu soslasllu KIAUIF \Ifou AGTIOD‘I lla-i'LAv A]UF GENERATOR. DIESER T EIN PABWORT, UM DEN ZUGANG ZU DM 25 mun an
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE ALLEN Hi NEN ZU ERHOGLICHEN
UND "EUROSYSTEMS -GARANTIESIEGEL : ACTION- HEPI.AY-CLUBH"GL'EDEHI

Bt WIE MAN BESTELLT

WEFRISANID O ST ER DDA 1o, -
ML APIES FALIFE WCOFIN A S IRE + 3R =S

EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE THE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146 COAR2-0395



Bernd Herfurth

K's 6HQP

Fax: 0251 /527971
An / Verkauf von Gebrau

Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr

htspielen

Sa. 10.00-18.00 Uhr Weselerstr. 54 - 48151 Miinster

J. POND'S CRAZY SPORTS

59.95

SPINDIZZY WORLD

DRAGON'S LAIR

LD

29.95

TIC QUEST <A>

| SONDERANGEBOTET!  RElel ¥ §EFe 69,95 STAR WING EARTH DEFENSE FC SUPER PROBOTECTOR PAGEMASTER
J MADDEN 93 <A> 59.95  STAR WING <A> EARTHWORM JIM SUPER R-TYPE US 49,95 PANG <A>
M0 RSSO F  JURASSIC PARK STREET RACER EXTRA INNINGS SSTREETFIGHTER 2  US 129,95 PARASOL STARS <As 39.95
JURASSIC PARK <A> STREETFIGHTER 2 <A> F1 POLE POSITION 2 UPER STREETFIGHTER 2 119,95 BT AR T L o 50.95
ACTRAISER <A> 59.95  JURASSIC PARK 2 STRIKER <A> FATAL FURY 2 SYNDICATE EEREl  R-TYPE 2 <A> 39.95
ACTRAISER 2 EEEE K HRUMMENIGGE PLAYER SUNSETRIDERS FINAL FANTASY 2 TETRIS & DR, MARIO 89 SENSIBLE SOCCER 19,95
ADDAMS FAMILY <A> 4995 MANAGER S.ADVENTURE ISLAND <A> FINAL FANTASY 3 TETRIS 2 US SIDE POCKET 49.95
ADV. OF MIGHTY MAX 49,95  KICK OFF <A» 5  SUPER BATTLE TANK <A FINAL FANTASY 3 Spielberater TINY TOON W W. SPORTS SIMPSONS BART Vs THE
AERO THE ACROBAT 5995 KING ARTHURS WORLD <A> 95  SUPER BATTLE TANK 2 FINAL FIGHT 2 TOP GEAR 3000 19 JUGGERNANTS 49,95
ALIEN 3 LAST ACTION HERO <A> 4995  SUPER BOMBERMAN <A~ 5995 TRUE LIES 100 SIMPSONS KRUSTY'S FUN
AMAZING TENNIS <A> LEGEND 4995 SUPER BOMBERMAN 2 <A> 89.95 WANDERERS FROM Y'S 3US 89.95 HOUSE 49,95
ARDY LIGHTFOOT LEMMINGS 2 69.95  SUPER CASTLEVANIA 4 WARLOCK 109,95 SOCCER MANIA <A>

49,95

ART OF FIGHTING <A> ETHAL WEAPON <A 5 S DOUBLE DRAGON <A> FULL THROTTLE RACING WORDTRIS us 5 IDER-MAN 2 49.95
AXELAY LO| THE RING R DROPE ZONE HEBEREKE POPCOON WORLD HEROES 2 US 119,95 IDER-MAN 3 49,95
BARCLAY SHUT UP & JAM LOST VIKINGS <A> 69,95 S EMPIRE STRIKES BACK <A> HUMANS WORLD LEAGUE SOCCERUS 69.95 S MARIOLAND 1 <A» 39.95

SUPER GHOULS'N GHOST
SUPER MARIO KART <A>
SUPER MORPH

SUPER OFF ROAD <A>
SUPER PANG «A>

SUPER PUTTY <A
SUPER R-TYPE <A>
S.RETURN OF THE JEDI
SUPER SCOPE & 6 Spiele
SUPER STAR WARS <A>
S. STRIKE GUNNER <A>
SUPER SWIV <A>

HYPERZONE

NDY CAR RACING
NDY CAR RACING
LLUSION OF GAIA
ILLUSION Of GAIA &
T-Shirt

us 109.95
Us 129,95

US 139,95

SOCCER <A>
ITSCHY & SCRATCHY

SUPER TENNIS breed of
UPER TURRICAN <A> trouble

S WRESTLEMANIA <A KIRBY'S AVALANCHE Us 109,95

TAZMANIA <A> KIRBY'S DREAM

TERMINATOR 2-A. GAME COURSE US 109,95

TERMINATOR 2-J. DAY KNIGHTS OF T ROUND

TIME SLIP <A>
TINY TOON ADVENTURES
TOM & JERRY <A>

TOP GEAR 2 <A>

VIRTUAL SOCCER <Ax

KONIG DER LOWEN <A> 109.95
LAMBORGHIN! CHALLENGE US 69,95
LEGEND OF THE MYSTICAL
NINJA, THE

NFL QUATERBACK

INCLUDES

[ TRODDLERS <175 Lovales <A LORD OF THERING  US 10995 [ RTRYE] ] MOUSE OPRON
MARIO PAINT 7995

TROY AIKMAN FOOTBALL MAXIMUM CARNAGE 119.95

TUFF E NUFF cA> MEGA MAN X 109,95

TURN & BURN MICHAEL JORDON CHAOS 99.95

TURTLES 4 MIGHT & MAGIC 2 119,95

ULTRAMAN <A NBA JAM TOURNAMENT

AW UTOPIA <A> NBA LIVE ‘95

SUPER MARIOLAND 2 -

BATMAN RETURNS 4395 MAGIC BOY <A> 59,95 SUPER MARIO LAND 3 <A>
BATTLETOADS IN BATTLEM. 4995 MAGICAL QUEST<M. Mouse> 79,95 . SUPER STARS 2 4
BATTLETOADS Vs D.ORAGON 49.95 MAJOR TITLE GOLF <A> 69,95 ZELDAD 89.95  TERMINATOR 2-A GAME <A~ 39,95
BEST OF THE BEST <A> 69,95 MARIO IS MISSING <A> TERMINATOR 2-A GAME 45,95
BLACKHAWK 89,95 MEMECHWARRIOR <A> TETRIS <A> 39,95
BLAZING SKIES <A> CEEE MEAT MARINES TRAX 49,95
BLUES BROTHERS FEX-LON MICKEY MANIA WORLD CUP <A> 39.95
B.OB. <A> 59.95 MICRO MACHINES S-NES KONSOLE
BRAINIES 5995 MR NUTZ 69,95 S-NES KONSOLE & FIFA SOCCER I raasrwsr e 39,95
BRAWL BROTHERS 69,85 MR NUTZ <A> 59,95 & S. MARIO ALL STARS \
BRETT HULL HOCKEY 5995 R 69,95 FAROT-JOYPADS 95
BRUTAL-Paws Of Fury TR N. MANSELL WORLD C. <A> 89,95 6 SPIELER ADAPTER 59.95
BUBSY 7095  ON THE BALL <A> 49,95 ADAPTER US / PAL 5 ONY PLAY STATION "KONSOLE"
CWORLD CLASS SOCCER 3395 OUTLANDER 69.95 ACTION REPLAY 2 RIDGE RACER & NTSC / PAL
CHESSMASTER <A> 49,95 PAC-ATTACK <A> 60,95 GAME SAVER <At |CONVERTER
CHOPLIFTER 3 5995 PARODIUS 49,95 BOXER ROAD <A> 149,95
CLAYMATES 4995 PGA TOUR GOLF <A> 79,95 COSMIC RAGE <A> 139,95
CLIFFHANGER <A> 49,95  PHALANX 59.95 ORG. "NINTENDO" PAD CRIME CRACKERS <A> 129,95
COOL SPOT <A> 5995  PIERRE LE CHEF <A> 49,95 SV 334 PRO PAD CYBER SLED <A~ 149,95
CRASH DUMMIES 4895  PILOTWINGS <A> 49,95 SV 336 PRONEO 1 B9.95  KILEAK BLOOD <A> 149,95
CYBERNATOR 49,95  PINBALL DREAMS <A> 69,95 SV 337 PRONEQ 2 7995 MEMORY CARD 69,95
DIE SCHLUMPEE <A> [EEH PITFALL 69,95 SV 338 TOPFIGHTER 129.95  METAL JACKET <A> 149,95
DAFFY DUCK <A> 59,95  PITFIGHTER <A> 59.95 " JOYPAD 169.95
DENNIS <A> 49.95 PLOK <A> 69.95 -8 AR MOTO TOON GRAND
DESERT FIGHTER <A> 59,95 POP'N TWIN BEE 49,95 PRIX <Ax 149.95
DINO CITY <A> 59,95 POWERMONGER <Ax 59,95 NEJICOM PAD 139.95
DINO DINI'S SOCCER 4995  PRINCE OF PERSIA 69,95 BATTERY PACK { PARODIUS <A> 149,95
DOUBLE DRAGON 5 4995 PUSH OVER 59.95 SUPER GAME BOY A  PHILOSOMA <A- 149,95
DR. FRANKEN 49,95  R-TYPE 3 <A 59,95 ADV. OF STAR SAVER <A> 4995  RAIDEN PROJEKT <A> 149,95
DRACULA <A~ 49,95 RASENMAHERMANN <A> 4995 BATMAN <A 49.85  RAYMAN <A> 148,95

VORTEX 69.95 NHL HOCKEY ‘95 109,95

WE RE BACK 59,95  NIGEL MANSELL RACING US 59,95

WING COMMANDER <A> 5995  OBITUS US 99,95

WING COMMANDER 2 <A> 59,95 ON THE BALL Us 49,95

WINTER OLYMPICS <A> 5995 PAC-ATTACK 99,95

WORLD CUP RUGBY <A> 5995  PAC IN TIME 109,95

PAG-MAN 2 Us 99,95

WORLD CUP USA '94 69.95 PAGEMASTER 109,95

WORLD HEROES <A> 79,95 PINBALL DREAMS 89,95

YOGI BEAR 69.95 PINBALL FANTASIES 89,95

YOUNG MERLIN <A> [EXE PITFIGHTER US 5995

X-KALIBRE 2097 4995 POWER DRIVE 109,95

ZOMBIES 4995 POWER MOVES

ZOOL <Ax 5995  PUSH OVER

RADICAL REX 99.95

0GR oI RISE OF THE ROBOTS 89,95

AERO THE ACROBAT 2 US 89,95 ROBOCOP 3 US 59,95

ANIMANIACS 99,95 SAMURAI SHOWDOWN 129.95

BATMAN & ROBIN 12995  SECRET OF MANA 109,95

BIKER MICE FROM MARS 119,95
B LAMBERS BASKETBALL US 59,95

IDEPOCKET <Billiard> 99,95

SIM CITY 89,95

BIOMETAL <A~ 109.85  SLAM MASTERS <Catchen> 109,95
(CARRIER ACES <SUPER NES SCMEIAL Jups S9.05 SRANIS OUesT US; 59,85

SPARKSTER 99.95

BRAINDISH US 129,95  SPIDERMAN-The Animatec 119,95
RIVAL TURF 59.95 BREATH OF FIRE US 129,95  SPIKE Mc FANG US119.95 BLUES BROTHERS <A> 39.95  RIDGE RACER <A> 149,95
DRAGONS LAIR <A> 5995 ROAD RIOT <A> 69.95 BUGS BUNNY RABBIT<A> 9995 EWLONE BRAIN BENDER <A> 49,95  SPACE GRIFFON <A» 149,95
EEK! THE CAT 49,95  ROAD RUNNER <A> 5995  BULLS Vs BLAZERS KT STAR TREK STAR FLEET CHOPLIFTER 3 39,95  STARBLADE <A> 149,95
ESPN BASEBALL 4995 ROCK'N ROLL RACING 79,95 CANNONFODDER UL ARCADEMY R0:R1] CRYSTAL QUEST <A> 39,95 TOSHIDEN <A> 149,95
EQUINOX <A> LX) RYAN GIGGS <FuBball> <A> 59,95 ARRIER ACES 119,85 STREETFIGHTER 2 TURBO 8895 DARK MAN <A> 39,95 TWINBEE PUZZLE <A> 149,95
FIFA SOCCER <A> 7895  RUN SABER <A~ 5995 CHAOS ENGINE 109,95 STREETFIGHTERZ2 T Us 7995 DOUBLE DRAGON 3 49,95
FLASHBACK 58,85 SENSIBLE SOCCER 6995 CHOPLIFTER 2 US 59,95 STUNT RACE FX 99,95 FLINTSTONES 59,95 JA( 2
FLASHBACK <A> 4995 SHAQFU 59.95 CLAYFIGHTER 2 119,95 S ADVENTURE ISLAND US 59095 FRENCH TRANSLATOR <A> 29,95
FUN & GAMES 49,95  SIMPSONS BART'S CONCOS CAPER US 59,95 S.ADVENTURE ISLAND 2 <A> 8995 G. FOREMAN'SK O BOXING 49,95
GHOUL PATROL <Zombie 2> 69,95 NIGHTMARE 69.95 COTTON 100 % <jap> 89.95 SUPERBATTLE TANK?2  US 6995 GOLF <A> 39.95 BUBSY 8995
GOOF TROOP 59.95  SIMPSONS VIRTUABART 6995 CYBER SOIN US 5995 SUPER BOMBERMAN 2 109,95 HUDSON HAWK <A» 3995 CANNON FODDER 109.95
GP 1 [F] SKYBLAZER <A> 59.95  DARIUS TWIN US 59,95 SUPER BOMBERMAN 2 US 108,85 JIMMY CONNERS 3995 CHECKERED FLAG 89,95
HOME ALONE <A> 59.95  SMASH TENNIS 59.95 DAS DSCHUNGELBUCH <A> 89.95 SUPER CONFLICT 99,95  KING OF THE RING 59,95 DOOM 119.85
HULK 49,95 SOCCERKID <A> 4995  DEMONS CREST 11995 S GHOULS'N GHOST  US 50,05 KIRBYS DREAMLAND <A> 2095  FIGHT FOR LIFE 119.95
HURRICANES 69,95 EXs) INK OR SWIM [ D. SCHONE & DAS BIEST 89,95 SUPER MARIO ALL STARS 8995 KUNG FU MASTERS <A> 39,95 IRON SOLDIER 119,95
INDIANA JONES G.ADV. SOULBLAZER Ll  DONKEY KONG COUNTRY 119,95  SUPER METROID 100,95 LAST ACTION HERO <A> 3995  KOSUKI NINJA 99,95
INT. TENNIS TOUR <A> 59,95 SPACE ACE <A> 4995  DONKY KONG Spielberater 2695 SUPER PINBALL 8995 LITTLE SUMMER SPORTS 5995 VAL D'LSERE 119,95
JAMES BOND JR. <A> 49,95 SPECTRE 4995 DRACULA US 5995 MICRO MACHINES iy Z00L2 89.85

DrucKfehler, Preisverdnderungen & Irrtumer vorbe A= auslandische Anjeitung Yex voneinader
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